Cybot viene dotato della scheda del
processore di luce che gli permette
di reagire a una fonte luminosa.

Il processore di luce dispone di un programma che
permetie a Cybot di muoversi verso una fonte
luminosa. E montato su una scheda che va collegata
a quella input/output dei sensori di luce. Ciascuno
dei due sensori informa di continuo il processore
sul valore dell'intensita lJuminosa. Se un sensore
comunica di rilevare piu luce dellaltro, il
processore rasmette alla scheda di controllo del
matore 'ordine di regolare di conseguenza la
velocitd delle ruote motrci, Pertanto Cybot sterza
verso la fonte di luce pit intensa, Porta il tuo Cybot
in una stanza bula, ponilo su un pavimento plano e
liscio, dove non incontri ostacoli, e puidalo per mezzo i
del fascio di luce di una torcia elettrica. Anche in una ::’?:::Tﬂtﬂ
stanza illuminata dal sole, Cybot si dirigera verso la sinistra
fonte di luce aggirando persing le ombre.
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\ A questo punto, Cybot
X si muove abbastanza
velocemente, Ci sono
ancora altri pannelli
di protezione da
montare sulla carrozzeria,
percid tratta il tuo Cybot con
cautela e assicurati cha, per

Cybot ora & pronto a reagire

alla luce. Appoggialo su un

pavimento liscio e piano, nel
mezzo di una stanza in penombra, e
accendi l'interruttore posto sulla
parte inferiore, portandolo nella
posizione ON. Cybot si spostera
Verso un luogo piu luminoso,
aggirando le ombre., v

esemplo, non ti scappi e cada
gil per le scale. Le istruzioni di
queste pagine servono a
varificarne sommariamente il
funzionamento.

Ora spegni la luce nella stanza

o tira le tende. Dirigi il fascio

luminoso di una torcia elettrica
verso uno del senseri di luce di Cybot.
Cybot reagira muovendosi verso la
fonte luminosa, (Leggl ‘Aggiusta il tirg’
se Cybot si allontana dalla luce.) &

Mettiti dietro e punta |l

rascio luminoso davant e di

lato a Cybot. (Utilizza in
questo caso, S puoi, una torcia
elettrica pid potente.) Appena
Cybot si avvicina alla luce,
continua & muovere |a tarcia
nella stanza per fargli seguire la
traiettoria luminosa, b

JHtro,

| fili di Cybot possono
essere collegati in modo
che si diriga verso la luce o se ne
allontani. Questo si ottiene
scambiando i collegamenti della
scheda di controllo del motore,
Per far si che Cybot si diriga
verso la luce, assicurati di aver collegato il cavo grigio
tel motore con la spina destra della scheda
(guardando da dietro) e il cavo nero con la spina
sinistra. Nel caso avessi effettuato il collegamento al
contrario, togli le spine con delicatezza, evitando di
tirare i fili, @ scambiale tra loro. Questa operazione
potrebbe risultarti pii facile se prima sviti il pannello
posteriore.

i punto che sia il pil

Sempre can Cybot in una

stanza buia, apri la porta

affinche possa penetrare la
luce dalla stanza attigua. Cybot si
girera puntando senza indugio
verso |la luce al di 1a della porta. a

Porta Cybot in

una stanza con

una finestra da
cui penetri la luce del
sale. Accendilo in un

distante possibile
dalla finestra. Cybot
andra verso guesta
fonte luminosa
aggirando tutte le
ombre dei mobili o
delle persone, b




La prima azone di Cybot — awicinarsi o
allontanarsi dalla luce — & semplice, &
ricorda l'istinto primario di sopravvivenza
propric di melti vegetali e piccoll animali,
Le piante d'appartamento, per asempio,
generalmente si plegano verso una
finestra soleggiata, e molti insetti si
orientanc graze alla luce. | sistemi robotici
il cul funzienamento rivela caratterstiche
simili a gueste, tipiche degll esser
viventi, sono chiamati sisteml di vita
artificiale (o ALife).

Il comportamento di Cybot dipende per
la maggior parte dalle specifiche condizioni
che tu g crel: la luce della tua torcia
slettrica, la lunghezza del fascio luminoso,
Ia forma delle ombre nella stanza, 1a
struttura del pavimento sul guale sl
muove, guanti ostacoll incontra sul suo
camming e cosi via. Ma il comportamento
di Cybot dovrebbe essere grosso modo lo
stesso in ognl situszione, anche se
pluttosto complessa e imprevedibile.

E raro in natura che una creatura o un
organismo mostring un unico
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comportamento. Al momento, Cybot ha
solo un tipo di sensore (il sensore di luce)
& un solo comportamento (reagire alla
luce). Se tu non muovi la torcla elettrica,
Cybot continuera a muoversi finché la
raggiungera. Se dovessimo dare a Cybot
un ulteriore comando - come evitare gli
ofgetti - e | sensor richiedessero di
esagulre quall'adone, come reagirebbe
Cybot di fronte alla torcda?

La rispasta non & semplice. Dobbiamo
anche chiedercl cosa sia pid importante:
dirlgersi verso la luce o evitare gli oggetti?
Se fosse plo Importante muovers! verso |a
luce, allora Cybot andrebbe a urtare contro
Ia torcia, ma se evitare gl oggetti fosse
I'azione principale, Cybot si dirigerebbe
verso la torcla elettrica finché non la
rconoscerebbe come un oggatto, e a quel
punto sl fermarabba,

Nella vita reale @ artificlale, sono
queste interazioni fra comportaments
semplici a creare sistem| di successo che
a un primo esame sembrano
incredibiimente complicati,

Se Cybot urta

contro un oggetio e |

si blocca non
riuscendo pill & muoversi,
dagli un colpetto con una
mano oppure spagnilo.
Questa situazione é
chiamata stallo {incapacita
di movimento):
il motore continua a
funzionare e le ructe girano
a vuolo, senza che Cybot
riesca a muoversi. Se lo
lasci cosi per pia di qualche
secondo, il motore potrebbe
bruclarsi e/o | clreulti
surriscaldarsi.
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