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Nell'immagine possiamo vedere il codice di un
altro esercizio per la gesticne degli

ingressi e le uscite [file es1 &.asrrﬁ. Viene
calturato il dato presente sui primi

tree interruttori della porta C [SW3 - SWE - SWE],
si somma il numers 5 a questo dato,

2 si visualizza il risultato in binario sui diodi
LED collegati alla porta B del

microcontroller. IL programma configura i primi
tre pin della porta © come ingressi,

la porta B come uscita, dopodiché entra in ciclo
infinito in cul legge continuamente

il contenuto della porta C, esegue l'operazione
sul dato @ invia il risultato

alla porta B per la visualizrazione sui dicdi LED.
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Tutti gli esercizi di Pathfinder devone essere
compilati partendo dall'indirizzo 0xBD

della memaria di programma. Questa funziona
& realizzala dalla direttiva ORG 0xBO.
Limpostazione di questo indirizzo di partenza

& dovuto al fatto che 1 primi indirizzi

della memaria di programma senc gia

pooupali dal programma scritto

in precedenza sul microcontroller, ciogé

il programma upleoader, che ha

il compito di leggere il contenuto della memoria
EEFPROM & autoprogrammarls nella

memoria del microcontroller [ file PT&FET0NC,
incluso nel programma, contiene tutle

le definizioni dei registri e 1 bit di controllo

del microcontroller. Pessiamao

aprirle con un qualsiasi programma di editor
pervaderna il contenulo,

'nPT'lun_prl_l

Limmagine mostra una parte del contenuto
del file dove possiamo vedere la

delinizione dei registri di controlle del Banco 0
del microcontroller, Includendo il file
F14F870.inc nel nostro programma, eviterema di
dover definire manualmente i registri

di controllo, ma sara sufficiente assegnare un
nome ai registri di lavoro che

potremo generare a partice dallindirizzo Ox210
della mermoria RAM, la prima

posizione libera per i registridi lavoro.
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Dope aver compilato il file esl4asm e aver
ottenuto il file esadecimale es14. hex,
passeremo alla scrittura della Smartcard. La
dovremo inserire nella scheda

di scrittura con Uorientamenta adeguato,
Selezioneremo nel programma

ICFROG la memaria modello 24014, apriremo
il file es14 hex e daremo il via alla
programmazione della Smarlcard lopzione
Programma Tutto). Vi consigliamo

di verificare la programmazione mediante
l'opzione Verifica del mend Comandi.

Dopa aver scritto la Smartcard, € necessario
inserirla nella scheda di alimentazione

del rabol, con lorientamento adeguate, Per fare
in mado che il programma venga

esegquito dal microcontroller, guest'ultimo dovra
essare presente sulla scheda di controllo,

ed essere stato precedentemente programmalto
con il file uploaderhex. Dopo aver

alimentato il robet, il micrecontroller impieghera
alcuni secondi a leggere il contenuto

della Smarteard e a imiziare Uesecuzione del
programma, La scheda di ingressi

e uscite dovra essere inserita sul connettore JP13
della scheda di interfaccia.

Por eseguire il programma & necassario
chiudere il jumper JP1 e lasciare

il resto dei jumper della scheda aperti, in questo
moda abiliteramo salamente | diodi LED.

A gueslo punto inserirernc | dali binan mediante |
primi tre interruttori e vedrema

sui diodi LED il date inserito sammato a cinque,
la guantita costante. |l programma

rimarra in esecuzione per un termpo indefinito.




