Esercizi con sensori di luce (1)

Pathfinder dispone di un sensore di luminosita
sulla scheda dei sensori. E lunico

sensore del rebot di tipo analogice, ciog il sun
stato non ha solamenle due soglie

di valori, ma presenta sull'uscila una tensione
variabile che pud assumere qualsiasi

valere comprese fra 5 e 0V di alimentazione,
Quando Uoscurila @ assoluta avremo

B Y all'uscita del sensore, e quando la luce sara
massima avrarme 0V Tutli i livelli

di luminesita intermedia corrispendonn a valor
di tensione fra quests due soglie.

| In questa immagine possiamo vedere il codice

della prima parte dell'esercizio.

La porta A si configura come ingresso analogico
g @ la porta B come uscita digitale.
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Questo @ il ciclo principale del programma.
In esso pessiamo vedere la gestione
del registro ADCOND per iniziare la conversione
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Dopo aver scritlo il programma,

lo compilerema mediante il software MPLAR.
Dopo aver ottenuto il file .hex

senza errori, utilizzeremao il programma ICFROG
& la scheda di scritlura per caricarlo

sulla Smarlcard, Come per il resto degli esercizi
del rebot, il programma uploader

dovra gia essere presente sul microcontroller,

e quest’ultimo dovra essere

inserito sulla scheda di controllo,

lopo averla programmata, dobbiario inserire

la Smartcard sulla scheda

di alimentazione di Pathiinder; per fare in modo
che l'esercizio funzioni la scheda

dei sensori dovra essere collegata sulla scheda di
interfaccia di Pathfinder

sul carnettore JP14, con lorientamente carretto,
Dovremo anche cellegare la scheda

di potenza sul connellore JP14 della scheda
diinterfaccia e collegare

i due motori posteriori 2 guesta schada.

Dopo aver esequito tutti i collegamenti & scritlo
il programma sulla Smarlcard

alimenteremo il robol e proveremo Uesercizio.
& seconda del livello o luminosita

a cul viens esposto il sensore, | motor si
attiveranne o =i farmeranno.

Come possiamao vedere, gestire il sensore

di luce & semplice, ¢ ci permettera

di realizzare molte applicazioni, come quella
in cui il robot pud riconoscere

il giorno dalla notte, a seconda dello stato

del suo sensore,




