Analisi delle schede.
Scheda audio (Il)

Continuiamo lanalisi della scheda audia.
Mellimmagine possiamo vedere

i due pulsanti di cui dispone la scheda. Tramite
questi pulsanti inseriremo | messagy

da scrivere nel robot & potremo asceltare la loro
riproduzione in modo manuale.

Cuando ascolteremo i messaggi in modo
manuale, verranno riprodolli

in modo continug i secondi di scrittura che sono
slati memaorizzati sul chip 1IS01414,

Quando scriviamo | messagai sul chip audia,

i jumper JPZ e JP3 dovranno

essere inseril, come pessiamo vedere
nellimmagine. In questo modo,

la scrittura dei messaggi partira dall'inizio della
memaria dell1501414. In sequito,

sevarremo contrellare la riproduzione dei
messaggl tramite il microcontroller,

dovremo estrarre questi jumper dalle loro
posizioni, altrimenti il microcontrotler

non potra indirizzare la memoria dell’15D1416.

Mediante il pulsante SW2 inizieremo

la registrazione dei messagai sulla scheda
audic, | messaggi verranno registrati,
mentre manterrerno il pulsante premulo,
quanda lo rilasceremao terminera

la registrazione. La registrazione termina
aulomaticamente anche se

sisuperano | 16 secondi permessi di scritlura
del messaggio. Durante

la registrazione dei messaggi, il diodo LED D1
della scheda audio rimane illuminato.
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Dapo aver registrato il messaggio,
possiamo ascoltarlo interamente mediante
il pulsante SW1. In questo caso

& necessario salamente premare una volta
il putsanie per ascoltare

tutto il messaggico, Verranno ascollati solo
i secandi che sono stati scritli,

sing a un massimo di 146, Sia durante

il processo di registrazione

del messaggio, che in quello di riproduzione
manuale dello stesso mediante

il pulsante SW1, i due jumper JP? e JP3
dovranna essere inseriti.

Come possiamo vedere nellimmaging,

il sensore a infrarossi e posizionato sulla zona
supericre della scheda in moda

da peler captare | seqnali a infrarossi che
arrivanno da qualsiasi telecomanda,

Mella zona superiore della scheda si trova
anche il microfona. Ricordiamo

che il microfono ha due Tunzioni: serve per
insarire i maessaggi che verranmo
successivamente riprodotti dal robot e per
caplare il suono ambientala che

verra riprodotto iramite gli altoparlanti del PC.

Fer atlivare il senscre a infrarossi

di Pathfinder, sara sutficiente un gualsiasi
telecomande convenzionale,

come guelle dei televisori, degli steren,

dei comandi dei garages, ecc.

Quando siriceve qualsiasi segnale a infraross,
=i attiva un altro segnale,

che arrivera fino al pin RAS del microcantroller,
quindi polreme gestire questo

segnale via software e associarlo a un lavero,
ad esempio, l'accensione

& lo spegnimento del robot,




