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caricate con valori provenienti
dall’esterno e quindi non
conosciame il valore che hanno
in quel momento, nonostante sia
necessario esequire delle azioni
in base a questo valore.

E qui che entrana in gioco i
comparatori.

| comparatori in LetPicBasic
funzionano su tutto il dato e non
bit a bit come fanno gli operatori
logici.

Il dato che restituiscono &
quello noto come booleano, con
valori veri o falsi.

Quando una comparazione si
compie restituisce un 1 (vero] e
guando non si compie restituisce
uno 0 [false).

Questo 1 o questo 0 saranno
raccolti da istruzieni come la |F
che vedremo pil avanti, e
saranno utilizzati per prendere
delle decisioni.

Operazioni multiple

Non & necessario che le
operazioni siano cosi semplici
come quelle viste sino a guesto
momento.

Si possono utilizzare le
parentesi per segnare le priorita
e formare delle espressioni
come E = (A*B] | ((D + C] * All.

Bisogna sempre fare molta
attenzione con le espressioni
abbastanza lunghe o complicate,
dato che il LetPicBasic non ci
avwvisa, ad esempio, se abbiamo
dimenticato una parentesi.

Prova
delle espressioni
in LetPicBasic

Anche se non abbiamo
gli strumenti necessari per
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COMPARATORE SIGNIFICATO

= Uguale a

< Minore di

> Maggiore di

<> Diverso da

<= Minore o uguale a
=<

S Minore o uguale a
==
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1 ' dpecifichinamo il dinpositivo da urilizzare
Devica 1GEB4 " Unilizziame il FICLEFBE

'] " Dichiarazions dolle variobili

Dim A B,C,D, B F " Variabali
2
L A=10 ' Assegname un valore sd A
8 B=0 ' Aszognamo un valors a B
9
10 C=A+B
i D=(A-B) +C
12 E=(A+B) | (D+C*A]
13 F=A<H

MIC-BASIC COMPILED DK 14 Wards used.

fre E Comple [toms Hein
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1’ spocifichiamo il dispositive da utilizzare
Davice 18F64 * Utalazziawe £l PICLEFBY

" Dizhiaraszigne dells variabili
Dim AB G0 E © Variabili

A=LD ' Azsegnamb un valore ad A

=5 ' Assegname un valorm 4 B

G

10 C=A+D

n D= (A-B) 40

12 E= (A+BY | (DHCHA
F=A<B

Lire [13] F«A<B '** VariableF * not defined, "=

Somparatori in
LetPicBasic.

) "etﬁicBasIc

dimenticato una
parentesi.

rrore di
.ompilazione
per aver usato
una variabile

non definita,
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verificare il buan
funzionarmento dei nostri
programmi, possiamao
comunque cercare di compilarli
pervedere se ¢i sono errori d
sintassl.

Un errore di sintassi
& quello che viene prodotto
per non aver seguito (e norme
che ci detta un programma
o un linguaggio
di programmazione.

L'errore puo essere generato
dal non definire una variabile
dal non seguire un ordine
prefissato, o da utilizzare male i
parametri di unistruzione ecc.

Ricordate che ci possono
anche essere errori
non rilevati dal compilatore,
come quelli generati dalla
nan concordanza dell’apertura e
della chiusura delle
parentesi. Copiate dunque il
programma corretto
in LetPicBasic.

Notate che abbiamo dovuto
specificare il tipo di PIC da
utilizzare, definire {e variabili, e
utilizzarle.

Se non assegniamao un valore
di partenza non viene prodotto
un errore, pero durante
l'esecuzione del programma il
fatto di non conoscere il valore
di partenza potrebbe costituire
un problema.

Dopo aver verificato
come st camporta nella
compilazione il programma
corretto, proviamo con diversi
errori: togliere delle variabili,
cambiare qualche lettera,
ordinare le istruzioni in un altro
modo, ecc.

Potremeo verificare cosi
che tipa di errori e in grado
di vedere il compilatore e a cosa
dobbiamo prestare
un'attenzione maggiore.
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1
a

3 " Dighiarazions dells warisbili
& Dim A, B, 0D, E T

5

13 =50

7 B=37

3

13 [ ting:]

1w p=(A-B)+C

1 E= (A+B) | (DH+CYA
I FEASE

' Variabili

* Ansegname un valesa ad A
' Assegname un walers o B

specificato il
PIC da
utilizzare.

FefcB ' DEVICE HOT SRECIEIED)

Efe Edi [ompde [plons liep

Dol @] il »lalst 7l

Covice 14TE4

6=9

2

3

(]

5 A=18
&

b3

El ‘ Dichiarazions di veriabili
Kl oim A:B.C,D,EF
2 t=ArE

12 0= (A=B) +C

13 E= (A+B) | (D+T*A

4 F=a%B

' #pecifichiame il dispesitive deo utilizzars
" Urilizziemo 11 BICIEFEA

' Asosgnemo un valore ad A
' Aovegnams un velore & B

* Warinbili

camhiato
l'ordine delle
istruzioni in
programma.

Line [5] A=10
Una [6] 6=9

* ASSEGHANO UH VALORE AD A * Variable* A" not defined, ***
" ASSEGNAME UNVALARE AE '** Varialtilo "B nat deflned. "'+

L= Edt Compie Dpons Helo

Dl el o) ¢ mimal wiais] @)
Devieo 16F04

* bichiarazione di variebili
Dim A,B,C.D,E,P

A=10
p=3

e T e

-

cEALD
D=(A-B)+C

BS [A+B) | (D¥CHA
1 F=A<E

]

18

' gpec:fichismo il disposative de utilizszaze
* ytilizzaemo el PICLEFAY
' ovariabili

' Asaegnemo un velote ad A
* Amoegnemo un valere o B
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