Basic per PIC

Istruzioni di ingresso

e uscita dei dati

uando si progetta un

programma, si desidera

che realizzi una
determinata funzicne, per questo
di solito si lavora con i dati, i quali
possono trovarsi sui registri di un
computer oppure essere raccolti
dall’esterno in modi diversi: una
tastiera, una telecamera web, un
microfono ecc. Allo stesso moedo
il programma mostrera dei dati
all’'esterno, e per questo fara uso
di differenti mezzi,
ad esempio un monitor, una
stampante, altoparlanti...

Ingresso e uscita dei
dati nei microcontroller

Se invece di un computer
utilizziamo un microcontrotler, le
periferiche di ingresso e uscita
cambiano, perd continueremo ad
aver bisogno di alcuni modi di
raccogliere e mastrare i dati.

Con t microcontroller si
utilizzano elementi piti semplici,
come pulsanti interruttori,
tastiere da 16 pulsanti,
potenziometrl ecc. per acquisire i
dati, e LED, display a 7 segmenti,
cicalini, o LCD per mostrarli. [n
questa sezione vedremo quali
istruzioni possiede il
LetPicBasicLite per lavorare con
tutti questi elementi.

Le porte
di ingresso/uscita

Un microcontroller ha
al suo interno, fra le altre cose,
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crede, e alcuni registri chiamati
specifici, i quali hanno una
funzione particolare che l'utente
deve conoscere per utilizzarli
correttamente.

Une di questi registri e
rappresentato dalle perte di
ingresso/uscita. Le porte di
ingresso/uscita, si utilizzano
come gualsiasi altro registro, e
tramite esse si pessono
raccogliere o inviare dati, pero
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microcontroller, in modo che i e B i
quanda si invia un dato ad una Wi Sovtin b o B

porta, questo dato possa uscire
all’'esterno, andando ad agire
sulla periferica a cui é collegato
e se le periferiche sono di
ingressa, i valori che generano
entrano continuamente

dalla porta.

Prima di ricevere o mandare
dati bisogna "preparare” il
microcontroller specificando per
ogni pin se deve funzicnare
come ingresso o come uscita,
Questo si fa ponenda un valare

Line |7] DEFINE FORIB=10101100 'DEFINIZIONE IN BINARIO *** Nurnber largar (han 18-bits {015 65535 **
Line |7} DEFINE PORTB=1D101100 “DEFNIZIONE IN BINARIO *** DEFINE renuires ato 7 iiks, oF avalup of (Do 255) ***
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questi due stati per volta. Per
configurare un pin come
ingresso si impostera il suo bit
del registro associatoca "1”

e per configurare un pin come
uscita il suddetto hit verra L j 2]
N ey PIC.BASIC COMPILEDOR 10 Words used,

impostatoa "0".
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