Basic per PIC

Definizione della porta

Quandao lavoreremo con le
periferiche la prima cosa da fare
sara definire le porte utilizzate
come ingressi o come uscite.
Per questao si utilizza la direttiva
"DEFINE", come abhiamo visto
quando abbiamo parlato
dell'ordine di un programma.
Questa definizione deve essere
scritta prima di utilizzare la
porta, e sara una combinazione
di “0" e "1" a seconda se
configureremo i pin
rispettivamente come uscite o
come Ingressi.

Il parametro “porta” puo
essere PORTA, PORTE e PORTC,
quest'ultima solo nel caso che il
microcontroller ne sia dotato.

La definizione si puo fare in
qualsiasi tipo di dati ammessi
per il LetPicBasic. Secondo la
versione che si sta utilizzando
questi dati possonc essere
binari, decimali o esadecimali. |
valori binari devano essere
preceduti dal carattere "%",
guelli esadecimali da "$" mentre
i valori decimali non devano
essere preceduti
da nessun carattere.

Nelle versioni precedenti
erano ammessi solo § valori
binari, per cui il carattere "%”
non era necessario, inoltre era
obbligaterio specificare tuttigli 8
bit di cui e camposto il registra,
compreso il caso della Porta A,
che dispone solo di 5 bit. Ora, se
nella definizione in binario nan
vengono definiti gli 8 bit, si
suppone che i pit significativi
(quelli di sinistra) abbiano valore
“0". Il carattere "="
dell'assegnazione & opzionale.

Per verificare che tipo di
definizioni ammette il vostro
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programma, provate differenti
comhbinazioni, e cercate di
compilarle. Potrete cosi lavorare
cen quella che vi risulta pit
comoda. Notate che sara
necessario utilizzare il comando
"DEVICE” prima di "DEFINE" per
non incorrere in errore. Inolire é
accettata la combinazione di
lettere maiuscole e minuscole.
Quando un tipo di dato

non & ammesso, il compilatore
ci avvisera con un

messagaio di errore nella parte
bassa del video.

Impostazione a zero
del bit di una porta

Dopo aver definito le porte come
ingressi o uscite, pud essere
utile assegnare un valere ad
ogni hit in modo indipendente,
senza modificare gli altri.

Se quello che vogliamo fare &
mettere un bit a "0”, utilizziamo
l'istruzione "CLEAR” ¢ "LOW"
indifferentemente. Come
parametro dobbiamo indicare il
nome detla porta e il numero del
bit tenendo conta che siinizia a
numerare da 0 a 7 da destra a
sinistra. Invece di indicare il
nome della porta e il numero del
bit si pud indicare un nome che
in precedenza abbiamo definito
con il comando "SYMBOL". Per
poter eseguire questa
impostazicne, il bit deve essere
configurato come uscita. In ogni
caso non hisogna confondere
l'impostazione a zero di un bit
con il concetto, per esempio, di-
spegnimento di un diodo LED. A
seconda di come si collega un
dispositive, con il livello alto o
con il livello basso, questo si
spegnera quando siinvia uno "0”
oppure un 1" rispettivamente.

(CJPJ{0]1)2]

Basic per PIC

Impostazione a
1 del bit di una porta

L'impaostazione a “1" dei bit di
una perta e simile
all'impostazione a "0", pero le
istruzioni da utilizzare sono
“SET” 0 "HIGH". Entrambe
lavorano nello stesso modo e
hanne gli stessi parametri visti
per "CLEAR" e "LOW".

Come abbiamo gia visto,

i bit devono essere configurati
come uscite.

Dobbkiamo fare molta
allenzione a questo, data che il
compilatore, come si pud
verificare nell’'esempio della
figura cenirale della pagina
precedente,
non ci avvisa se definiamo come
ingresso un bit e
successivamente mandiamo un
“1" con cui potremmo
danneggiare il microcontroller.

Lavoro con i dati
di una porta completa

In alcuni casi avremo necessita
di lavorare non solo con alcuni
bit di una porta, ma con tutta

la porta al complete. In genere

questo succede quanda tutta la
porta viene definita come
ingresso ¢ come uscita.

Nella versione precedente del
LetPicBasiclite era necessario
V'utilizzo delle istruzioni
“INPORTA”, "INPORTB" e
“INPORTC" per il
riconoscimento dei dati delle
porte di ingresso/uscita cosi
come “OUTA", "OUTB" e "OUTC"
per l'assegnazicne dei dati.

Ora basta far riferimento a
"PORTA", "PORTB" e "PORTC" in
qualsiasi dei due termini di
un'espressione.

Se una porta ha dei bit gefiniti
come ingressi e come
uscita e vogliamo lavorare con
tutta la porta
contemporaneamente,
dobbiamo utilizzare degli
operatori, che sono
comunermente chiamati
maschere, come ad esempio
'operatore "&", con un numero
formato da 0" nelle
posizioni che non ciinteressano
e "17in quelle che ci
interessano. In queste modo |
numeri che non ci interessana
avranno tutti valore 0
e quelli che ci interessano
conserveranno
il laro valore reale.
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