Basic per PIC

Istruzioni di gestione
delle memorie dei dati

N una sezione precedente,

abbiamo trattate le istruzioni

che dohbiamo utilizzare per
prendere e forrire dati sulle
porte di ingresso/uscita. E se i
dati non fossero introdotti da un
utente? Se invece di visualizzarli
li dovessimo memorizzare per
un utilizzo successivo? In questo
caso dovremmo utilizzare
alcune memoarie e le istruzioni
corrispondenti, che ci
permetterannc di
immagazzinare e recuperare
questi dati.

Differenti memorie
di dati

Fra tutti i tipi di memorie che si
possano trovare nei differenti
sistemi di controllo, due sono
guelle che principalmente si
utilizzano
nellimmagazzinamento dei dati:
le memorie tipo RAM e le
EEPROM. Le prime perdono i
loro dati quando si toglie
'alimentazione al sistema in cui
si trovano — in altre parole
quando viene spento — da gui
deriva il loro nome di memorie
volatili. La memoria EEPROM
invece conserva i dati sino a
guando vogliama noi, anche se
non ¢’é alimentazione. Come
puo essere sfruttata questa
caratteristica? Pensate ad
esempio a un personal
computer, voi sapete che ha una
memaria RAM necessaria ai
programmi per funzionare, e il
disco rigido, dove sono contenuti
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i dati e i programmi: € in fin dei
conti una specie di memoria
EEPROM. Siete sicuri di non
avere attorno a voi
elettrodomestici che utilizzano
gualcuno di questi tipi di
memoria? Cosa mi dite del
televisore? Pensate se si
dovessero sintonizzare i canali
ogni volta che si accende! E il
caricatore dei CD della macchina
che si ricorda dell'ultima
canzone quando lo riaccendete?

Lavoro con la memoria
RAM dei dati

| microcantrotler PIC con cui

stiamo lavorando, contengono
questi due tipi di memorie per
immagazzinare i dati: (a RAM e
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Molti etettrodomestici lavorano
| con memorie per
a conservazione dei dati.

la EEPROM. La gestione della
memeoria RAM & pit rapida e
semplice, come abbiamo gia
visto con gli esercizi. Ogni volta
che definiamo un registro,
guesto appartiene alla memoria
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DIM A,B,C

1
2
3
4
5  A=PEEK (1)
5
7
B

3§ C=PEEK (D)
1

; assegnamo ad A 1l valore del registro 3
; dells memorie RAM

B=5 ; carichiamo B con il wvelore &
; assegnamo a C il velore del registro B,
0 ; che & 1l registro & della memoris PAM

‘mpo\fa eranc necessarie delle istruzioni
Sf eciali per prendere il dato da un registro specifico.
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RAM, ed & conesciuto come
“registro generale”, che lutente
pud utilizzare

corme meglic crede.

Nelle versioni precedenti del
LetPicBasic erano necessarie
istruzioni specifiche per la
gestione di questi registri, quindi
Uutilizzo di registri RAM oppure
di registri EEPROM non
comportava nessun vantaggio
dal punto di vista dell'utente.
Listruzione "PEEK"” aveva come
parametro il numero del registro
o il nome di una variabile, e si
utilizzava per prendere il valore
contenuto in questo registro o
variabile per
passarlo a un'altra variabile.
Listruzione "POKE" realizzava la
funzione contraria, ciog
assegnava unvalore a un
registro. Il primo parametro era
lindirizzo di destinazione e
il secondo il dato da introdurre in
questo indirizzo.

Quindi a una variabile definita
dall'utente si poteva assegnare
un vatore direttamente, mentre
per un registro specifico
bisognava utilizzare l'istruzione
"POKE".

(ueste erano istruzioni molto
importanti, tuttavia nelle nuove
versioni del software possiamo
dimenticarci di esse, e lavorare
direttamente sui registri,
sia con quelli definiti dall'utente
con il comando “DIM” sia con
quelli specifici del
micrecontroller, che hanno gia
un nome proeprio.

Lavoro con la memoria
EEPROM dei dati

Dopo aver letto nel capitolo
precedente il motivo
per cui sono utilizzate le
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DIM A
A= : asscgnems sd A il velare 10

POKE (7, =) i assegnamo al registro 3 della RAM
; il valore &

PORE (", a) : sul registro 3 dells RAM introduciemo
; il wvalore dells variabile A, in guesto
i <aze il numers 10
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ﬁ'_l’assegnazione
“divalori ai
registri
specifici si
faceva
con istruzioni
speciali.

Nelle versioni
uove si

ievice 16684

“pubd lavorare
direttamente
sui registri.

3 DIM A, H,C

4

E A= JTATUS 5 carichiamp su A il valore del registre ¥

B i della memoria RAM, che & :l regiotro ITATUS

g B=: sgnamo a B il valoce &

5 CTPORT egnamo & © il valore del rogistca PORTH

10 & il regi o & della mempria RAM

W c=p =gnamc a © il valere della varishils D,

2 ; che & 6

13

14 #TATUY=D i al registro STATUS si assegna :l valere della

15 : wariabile B, che & €

%

)7 CTATUS=S ; essegnamo al cegistrs 9TATUS il welore §

| | 4
Immagazzinamento

dellinformazione &

| Spesso utilizziamo
dispositivi che
funzionano grazie
alla memaoria
EEPROM che
hanno all'internao.
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