Basic per PIC

di valore. In questo caso non fa
differenza se la periferica é
collegata a livello alto o basso,
dato che si attende un cambio di
livello da altc verso il basso o
viceversa. Come parametro
dell'istruzicne si pud utilizzare il
numero di pin all'interne

della porta, o la

sua definizione simbolica.

Richiesta di vari
bit individuali
pero consecutivi

| programmi trattati sinora in
guesto capitolo sono semplici,
pero non capita spesso di avere
un solo interruttore o un solo
pulsante collegati, di solito ce ne
sono diversi, rendendc necessaria
la verifica del valore di ognuno di
essi sia separatamente che
insieme. Analizziamo la figura
che mostra un programma in cui
si ricerca un valare di diversi
interruttori, mediante l'istruzione
“button”. Cradete sia corretio? Se
avete capito bene come funziona
questa istruzione vi renderete
conto che nen € neccessario, per
far si che una delle azioni si
compia, attendere che cambina i
valeri dei bit precedenti.
Normalmente la verifica viene
fatta per ogni pin di ingresso, e
ogni verifica € inserita nelta
propria struttura IF..THEN, che
realizza ('azione se la condizione
si compie, appure passa oltre non
eseguendo alcuna azione in casc
contrario; in agni caso la
sequenza del programma viene
eseguita. Se invece di considerare
ogni pin di ingresso come
portatore di un valore
indipendente, si desidera che fra
loro formina un codice, per poter
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verifiche con i possibili valori.

Un caso speciale

matriciale
al PIC.

Che cosa succede se come
periferica di ingresso abbiamo
una tastiera? Una tastiera non e
altro che un insieme di pulsanti,
posti in forma matriciale e
collegati in un modo particelare.
Per una tastiera a 16 pulsanti, se
venissero cotlegati come pulsanti
normali sarebbero necessarie 16
linee di ingresso, cosa impossibile
nel PIC16F84. Invece, se si
collegano in forma di file e di
colonne, le linee necessarie sono
il numera di file pit il numero di
colonne: per una tastierada 16
tasti si convertiranno cosi LBl ol
. . . Dleleil @ ¢ leeial wlals]l 7]
in 8 linee, e per una tastiera da a
dodici, come quella della figura,
sono sufficienti 7 linee.

Per poter utilizzare la tastiera,
e necessario includere il
pacchetto di routine dedicato a
questa periferica, e inizializzarlo
assegnandolo a una porta. Con
Uistruzione "INKEY” viene portato
su una variabile il valore del
pulsante premuto. Utilizzerema
questa periferica
in programmi E_\!:.meon % v !
che vedremo pit avanti.
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