Basic per PIC

altre istruzioni ausiliarie per fare
in modo che il programma
funzioni. La figura successiva
mostra il pragramma completo.
In guesto modo passiamo
compilarlo. Uimportanza di
gueste due istruzioni ausiliarie si
puo vedere anche dal fatto che,
eseguendo loperazione inversa,
cioé togliendo le due istruzioni
mostrate all'inizio, il programma
sarebbe comungue valido anche
se non fa nulla.

Istruzioni ausiliarie

Ahbiamo gia utilizzato in altre
accasioni le istruzioni ausiliarie,
anche se con parametri diversi.
Con "DEVICE" specifichiamo il
tipo di PIC a cui & diretto il
programma, dato che i registri,
le posizioni di memaria, ecc.
variano da uno all’altre e il
compilatore deve tenere conto di
tutto questo per realizzare il
programma esequibile; poi
bisogna includere le variabili e le
routines di gestione del display
LCD, operazione che si esegue
tramite il comandeo "INCLUDE".
In mancanza di queste, il
compilatere non capisce le
istruzioni come “cls” o “print” e
praduce un errore.

Non & sufficiente includere il
pacchetto di lavoro con LCD, ma
biscgna anche inizializzarlo.
Questo lo realizza "INIT"; il
primo parametro di “INIT™ é la
periferica utilizzata, nel nostro
caso il display LCD, e il secondo
varia in funzione del primao.

Peril display LCD i parametri
possihili sone “portb™ o “portc”.
Questo fa riferimento alle porte
diingresso/uscita del PIC dove
deve essere collegato il display.
In entrambi i casi le linee
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utilizzate sono fisse e uguali.

Le linee dei dati saranno
quelle comprese fra RB4 e RB7
(RC4 e RC7), e quelle di controllo
RB2 e RB3 [RC2 e RC3), sempre
nell'ordine indicato nella figura.
Questa & la configurazione che si
realizza per lavorare con le
istruzioni che fornisce il
LetPicBasic. Ne!l caso di utilizzo
di altri linguaggi di
programmazione per il PIC
bisognera adattarsi alle
istruzioni del linguaggio stesso
al mamento di collegare il
display.

Inizio di scrittura

La prima istruzione utilizzata
come parte del programma —

cioe oltre ai comandi necessari
— e la "cls”. Questa istruzione di
solito & la prima perché il suo
compito e cancellare il display
LCD e posizionare il cursore
nella posizione denominata
“hame”, in altre parale nella
colonna 1 - fila 1. Il fatto che sia
la prima non significa che non
possa essere riutilizzata.

Nel caso in cui volessimo
cancellare il display
completamente per scrivere un
altro messaggio utilizzeremo
questa istruzione. Nel secondo
programma il messaggio &
scritto in due parti, con una
cancellazione nel mezzo per
riutilizzare la stessa zona del
disptay. Nel caso non sia
utilizzata listruzione “cls” fra te
due “print”, la seconda parola
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SScrittura di due

T DEVICE 1604
3 INCLUDE 1CD

4 IRIT 1D,

§  PRINT "oian”

3 PRINT “mondo”
14 EAD

-
¢ ©LS ; caneellazione del dizpley

¢ cLs ; Cancellezione del display

L messaggi
consecutivi sul
display LCD.
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7 DEVICE 16t84

INCLUDE LCD
:  INIT LoD, fopsy

C LOap: CLS
¥ DELAYMS {Lo0)
' PLINT "Ciso mando”
3 DELRMS ¢(100)
0 GOTO LOCE
11
52 EWD

; sanzellaziens del displey

MModifica della
sualizzazione
itizzando

listruzione “cls”.
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sara scritta di seguito alla
prima, ciog dove & rimasto il
cursore dopo la prima “print”.
Facciamo ora un’altra prova.
Che cosa pensate possa
succedere se inseriama in un
ciclo infinito le istruzioni “cls” e
“print” messe una dopo laltra,
intervallate solo da un’istruzione
di attesa? Si tratta della stessa
cosa che abbhiamo fatto inun
altro caso per far lampeggiare il
LED: accenderla, attendere
un determinato tempo,
spegnerlo, attendere un
determinato tempo, accenderlo,
ecc. In questo caso,
invece di accendere un LED, si
tratta di scrivere un
messaggio, perd il procedimento
per farlo
lampeggiare & il medesima.

Comando di scrittura

Nei programmi precedenti
abbiamo scritto delle catene di
caratteri con listruzione “print”,
¢ altresi possibile scrivere altri
tipi di dati, come
it contenuto di variabili definite
dall'utente, oppure numeri.

Sia le variabili che i numeri
possano essere visualizzati
come caratteri, anteponendo il
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3 DEVICE 16rod

INCIUDE LD
4 INIT LCD, Foth

7 LooR:
8 PRINT “iian

3 cunsoR |, -
1
1

- colonpe ), fila 2
PRINT “mendc”
CURSOR |,

13 PRINT "Du-ngigrno”

13 CURSOR .,

u  GoTC LOOR

. Colanna 1, *f2la 2

@ EAD

=2 %3 ; Cangellazicne del dzasplay

. Colcnns 1, fils 1, scme home

come nonme

el cursore.
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simbolo # o0 come numeri
esadecimali se il simbolo & $.
Cosi nella prima istruzione
“print” della figura si mostra il
nome della variabile "A", nella
seconda il suo contenuto,
nzlla terza il carattere ASCI|
corrispendente al contenuto
della variabile, e nella guarta il
contenuto della variabile in
codice esadecimale.

Posizione
dei messaggi

| messaggi scritti sino a questo
momento sono stati collecati
nella prima fila e colonna del
display .CD, oppure ti dove &
rimasto il cursare dopo l'ultima
scrittura. Questo perd non ha
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IHCLUDE ich
DIH var
INLT Lop, @arkt

on l'istruzione i

print”, .
b e
b

CLS
Lo PRINT  "varn
:  BRINT  vac
iz ERINT  #vor
3 TRINT Svar

EFD

or s=sume il valora 70
; canzellszisne del dizplay
;70

5 Lestzera ‘F' 70 in ASCII

i 46, 70 in ssadecimale
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meolto senso, normalmente si
sceglie la posizione in cui
vogliamo far apparire |
messaggi. Questo si ottiene
grazie all'istruzione “cursor”.
Con essa collochiamo il cursore
nella fila e nella colonna che
desideriamo fra quelle esistenti
[dipendera dal modello di
display LCD con cui si lavoral.

Il primo parametro di questa
istruzione & la colonna,

il secondo la fila; dopo di che
possiamo utilizzare uno di questi
tre comandi: LEFT, RIGHT o
HOME. Il primo muove di un
carattere il cursore a sinistra, il
secondo a destra,

e il terzo lo porta alla colonna 1
- fila 1. Il movimento

del cursore non imptica la
cancellazione di atcun
carattere, in nessun caso.

Net LetPicBasicLite, pervia
della versione gratuita, gli ultimi
tre comandi presentati per
listruzione “cursor” non sono
abilitati. E comungue possibile
ottenere lo stesso risultato
muovendo il cursore
con una semplice istruzione di
colanna-fila. Nell'esempio della
figura si riscrive in continuazione
la prima fila con due messaggi
differenti, ma senza
prima cancellare il precedente.
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