Basic per PIC

Fermare il tempo

ormalmente lo scopo di un
programma &
guello di realizzare una
determinata funzione,
a volte pero, puo
essere necessario il contrario,
cioé che si fermi e non
faccia nulla. Le ragioni di tutto
€id possono essere
molteplici e il LetPicBasic
ci permette di farlo
in diverse forme,
a seconda del caso.

Arresto
della compilazione
del programma

Siamo abituati a usare
il comande END in tutti i nostri
programmi: tutti i
programmi devono terminare
con questa istruzione.
Provate a realizzare
un programma qualsiasi,
ad esempic quello
che noi riportiamo nella figura,
perd non scrivete
alla fine listruzione END.
Compilatelo.

Come potete osservare non si
genera alcun errore.

Ora aprite lo
stesso programma che avete
appena terminato
di esequire, pero solo la parte
tradotta in codice 7
assembler, cice quella che ha
estensione “asm”.

Se andate alla fine delle
istruzioni potrete
verificare che ¢ stata aggiunta
una istruzione END.
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7 Device 16rg4

3

s Dim I

5 Define PpORTEB=300000000
E symbal LED=E.[
B clear LED

3 FOR I=1 TO IC

10 set LED

11 delayms (30)

12 eleax LED

13 delayms (30)

14 HEXT T

15

1§ FOR I=1 TO ZD

17 set LED

18 delayms (403

19 clear LED

M delayms (40)

2t HEXT T

22

" 8i definisce il PICléFA4

' 8% dichiara la PortaB come uscitas
' 81 assegne un nome al bit 0 della portaB

' Il LED inizie da spentao

T o8i accende

' 81 attende un determinato Tempo
' 21 spegne

' #i attende un determinato tempo
' gi ripete 1l cieslo 20 wolte

' 81 accende

' gi attende un detsrminato tempo
' 91 spegne

' 31 attende un determinato tempo
" 81 ripete 11 ciclo 20 volte

PIC-BASIC COMPILED OK 64 Words used.
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Dlolwisl s (miaes wlwlsl 9l
g1 Pb_lsh8 E2RAT

E:

23 Clrwdt

84 Hop

g5 Decfsz@F 12
26 Goto Pb_lab8
a7 DecfszEF 13
89 Goto Ph_lab8
g5 :NEXT I

20 Hovlw 20

51 subwfly T
=2 Btflsc STATUS,C
9 Goto pb_lab?
5 IncffF _I

% Goto Eh_labé
s Pb_lahd ERST

a7 i ~—~—End Next---
ga fAFin Clrwdt

93 Sleepn

100 F3Goto OFin
101 END

102

" 9T RIPETE IL CICLO 20 VOLTE *

=l

*étPicBasic aggiunge 'istruzione END se noi
aon la mettiamo nel codice originale.
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Il LetPicBasic si incarica di
metterla per noi, perché
il compilatore che trasforma
il codice assembler
in cedice macchina esige
che questa istruzione segni
la fine del programma.

Tuttavia, noi non ¢i siamo mai
chiesti perché
succede guesto, o che cos’e che
fa esattamente questo comando.
Dopo una sentenza END
si ferma la compilazione del
codice, in modo che tutto
¢io che e scritto dapo di essa é
come se non esistesse,
né tanto meno si producono
errori se aggiungiamo ulteriori
istruzioni al programma.
Nella figura seguente abbiamo
aggiunto un ciclo simile a quelli
precedenti dopo Uistruzione END
e abbiamo compilato. Possiamo
notare che, non solo non
si sono prodotti errori,
ma il numero delie linee
campilate non &
cambiate rispetto alla prima
figura; le ultime
istruzioni depo la END non
sono state compilate.

Arresto
dell'esecuzione di
un programma

Se con END si ferma la
compilazione di un programma,
con STOP si ferma

['esecuzione dello stesso.

Nan bisogna confondere una
cosa con l'altra, dato che nel
secondo caso la compilazione si
preduce, ed e al momento di
eseguire il programma che
l'istruzione viene tenuta
in considerazione.

Provate a realizzare, ad
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g FOR 1=1 IO
10 set LED ' 91 accende
11 delayms (°0) " 21 zttende un determinato tampo
12 cleax LED T 81 3pegne
13 delayms {0) ' 81 attende un determinzto tempo
14 HEXT T ' 31 ripete 11 eiclo Z0 wvolze
15
16 FOR 1I=1 TO °0
17 set LED ' 31 sccende
18 delayms (40) © 81 sttende un detzrminsto tempo
19 clear LED ' 81 spegne
20 delayms (40) " 31 sttende un determinato tempo
A HEXT T * 81 ripete il ciclo 20 wvolce
=z 3
23
24 FOR I=1 TO =
25 set LED ' 81 accende
% delayms (50) " 9i ertende un determinate tempo
=7 elear LED T 31 spegne

delayms (350) ' 81 attende un deterninsto tempo
) HEXT T ' 2i ripete il cicle Z0 wolue
4 ('
PIC-BASIC COMPILED OK 64 Woerds used.

Dopo Ll'istruzione END non viene pit compilata alcuna istruzione.
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Device 16FB

" %1 definises i1 PICLEFS4

1

2

3 Dim T

3 Define PORTE=:00000000 " 31 dichiara la PortaB come uscita

5 Define PORTA=:00000001 ' 91 dichiara il bit 0 della Portai

5 " come ingresso

7 Symbol LED=BE.0N ' 81 essegna un nome al hit 0 della portaB
a clear LED " Il LED inizia ds spento

g If pPORTAE:=L then goto LOOR30 ' decondo i1l walore del bit 0 di PORTA
10 gota LOOP40 " 21 entre in un cicla oppure un slgres
11

{2 LOOP30: FOR I=1 TO _U

13 set LED ' 31 accende

14 delayms (.0) ' gi attende un determinato tempo

15 clear LED ' 81 spegne

16 delayms (70) " 51 attende un determinato tempo

17 HEXT I " 9i ripete il «iclo 20 volte

18 STOP

1g LOCP40: FOR I=1 TO 2

2 set LED * 31 ascends

7 delayms (40) " 8i attende un determinato tempo

» clear LED ' 51 spegne

3 delayms (40} " 81 attende un detevminato Cempo

24 HEXT 1 " 91 eipete 1l eiclo Z0 wolte

5 STOP
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l -Dopo q'ualsiasi istruzione di STOP si ferma Uesecuziene del programma.
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