Basic per PIC

Miscela di assembler e BASIC

ome avete avuto medo di

verificare, il LetPicBasic ¢i

permette di realizzare
programmi in modo rapido e
comedo, senza preoccuparci
della struttura che il processore
ha all'interno. Come contropartita
a questa semplicita, man mano
che avanziamo nella
programmazione, ci accorgeremo
che il pregramma sta limitando
la potenza che potrebbe
fornirci il microcentroller.

La soluzicne la possiamo

trovare nel linguaggio assembler.

Lassembler dei PIC

L'assembler & il linguaggio pil
vicino al codice macchina.

A volte & considerato piu difficile,
pero in alcuni casi permette
maggior liberta. Nei PIC
Uinsieme delle istruzioni @
progettato per gestirne al meglio
la struttura interna, che viene
chtamata architettura RISC, si
tratta quindi di un insieme di
istruzioni ridotta e semplice.
Nello specifico, per il modello di
PIC che utilizzeremo, avremo a
disposizione 35 istruzioni. Poco a
paco faremo conoscenza di
agnuna di esse e le applicheremo
a nuovi programmi.

Istruzioni assembler
all’interno di
programmi BASIC

Una soluzione intermedia puo
essere introdurre istruzioni
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[ PIC/BASICICOMMANDS

ADIN(channel numy)

Part of LET 2=ADIN(0 - 3)
Qnly for devices with an-board ADC.

assembler mneumanics

ENDASM End of inline assembler.
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assembler all'interno dei
programmi BASIC che gia
conosciamo. In questo modo
uniama la facilitd del Basic alla
potenza dell'assembler. [l modo di
farlo & semplice cosi come
spiega Uhelp in linea del vostro
programma. Scegliete

uno qualsiasi dei pregrammi che
avete gia realizzato e inserite
gualche istruzione. Nell'esempic
abbiamo utilizzato listruzione
NOP diverse volte. Questa
istruzione non fa nulla, di sotito &
utilizzata quande si vuole perdere
qualche ciclo, e il tempo di guesto
ciclo dipendera

dal clock con cui sta funzionando
il microcontroller.

Nell'aiuto esterna del
LetPicBasic & spiegato anche un
altro moda di inserire codice, perd
se provate con la vostra versione
del programma vedrete che
non sara accettato. Il terzo modo
di inserire codice, anch'esso
corretto, consiste nell'utilizzare
le istruzioni tali e quali.

La differenza dalla prima opzione
é che nel primo caso

le istruzioni sono passate
direttamente allassembler senza
prima essere compilate, invece

il codice introdotto direttamente
all'interno del BASIC viene
compilato e deve seguire le
stesse norme che regolana il
BASIC. Quindi se non definiamo
un registro prima di utitizzarlo
CaUSeremo un errore.

Risultato dell’unione

Nell'uno o nell'altro modo, dopo
aver introdotto le istruzioni
assembler allinterno del codice
BASIC, il compilatore si fara carico
di unificarle tuite passandole

in assembler. Il file generato avra
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