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istruzioni
con ASM..,
ENDASM.

da istruzioni
introdotte

direttamente.

esempio in
entrambi
i casi.

l'estensione ASM. Se lo apriame
verificheremo come ¢ stata
prodotta la traduzione. Secondo se
le istruzioni sono state introdotte
direttamente o specificanda

che sono istruzioni assembler (con
ASM...ENDASM] la traduzione pud
apparire differente. Tuttavia

se apriamo i file HEX generati che
sono quelli che passeranna

al microcontroller, possiamo
verificare che i valori

sono identici in entrambi t casi.

Errori tipici

Se qualche volta avete provato
ad apportare modifiche agli
esercizi che vi abbiamo proposto,
invece di seguire passo a passo
te nostre istruzioni, potrebbe
esservi capitato di generare errari
al momento della compilazione.
Vediamo se si traita dei seguenti.
Se cercate di compilare il
programma della prima figura
della pagina successiva vedrete
che non & passibile anche se a
prira vista si tratta di un
programma gia visto, pero con le
istruzioni assembler inserite

tra le direttive ASM... ENDASM.
Che cosa succede?

Per rispondere ci baseremo
sulla differenza che abbiamo detto
esistere tra farlo in un modo e
farlo in un altro. Abbiamo gia visto
che alla fine il risultato ¢ lo stesso,
pero in quest'ultimo esempio
le istruziani devono essere copiate
tali e quali, per essere interpretate
dall'assembler e i commenti
introdotti dopo le
istruzioni confondono l'assembler
[nell'assembler i commenti sono
precedutida ";" al poste di ™).
Provate con l'esercizio successivo
e vedrete come si risclve il
problema. Lintroduzione indiretta
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delle istruzioni assembler ha

il vantaggio di permettere di usare
le utilita proprie dell'assembler,
come le macro, le altre direttive,
le funzioni, ecc. che in altro

modo non sarebhero

accettate dal compilatore BASIC.

Per acquisire pratica

Vi proponiamo cra di fare voi da
compilatore. Si tratta di un
esercizio semplice anche se
necessita di un po’ di pazienza.
Dopo aver aperto un esercizio
ASM di quelli generati dal
programma LetPicBasic

gli abbiamo detto di tradurle in
codice assembler. Ora le
istruzioni che rimangono non
sono ancora del tutto assembler,
ad esempio tutte le istruzioni
che hanno il carattere "@" come
parte del nome, sono un passo
intermedio prima dell’assembler.
In realta sono macro

che lassembler tradurra in sue
praprie istruzioni grazie al file
“14bit.inc” che viene incluso.
Aprite questo file e il file
generato .ASM e sostituite in
quest’ultimo ogni istruzione con
la fd con la sua corrispondente
macro. Per esempic, MOV@FW
verra sostituita dalle tre linee
che si trovano fra “macro reg” e
“endm”. Come potete vedere pud
succedere che dopo una
sostituzione rimangano ancora
altre @, perd non preoccupatevi,
fatelo passo a passo.

Esequite una prima
sostituzione, poi tornate
dall'inizio e sostituite una
seconda volta se e necessaria,
arrivera il momento in cui
tutte le istruzioni contenenti la @
spariranna. A questo punto

il risultato sara l'assembler puro.
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- commenti
““romprensibili
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HOLEST

HOLIST

[MOVEFY macro reg

H SETEBANK reg
§ Houf reg,W
RESETERANK
endm

macro reg
SETEBAHK reg
movuf reg
RESETEBANK
endm
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= | che contiene

E' “macro per un
passo
intermedio
prima
dell'assembler.
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