BASIC per PC

Istruzioni per la gestione
delle memorie dei dati

| lavoro con e memorie RAM
ed EEPROM nel PicBasicPlus
e un mix fra le caratteristiche
della programmazione
con il LetPicBasicLite
e quella con l'assembler.
Del primo conserva la facilita
di gestione e le istruzioni
proprie, perd si aggancia
al secondo in alcuni concetti.
Vediamo similitudini
e differenze di entrambi.

Gestione della
memoria RAM dei dati

Come nel LetPicBasicLite,
abhiamo a disposizione

due istruzioni per la gestione
della memaria RAM dei dati, la
PEEK e la POKE, anche se la
loro sintassi e un po’ differente.
La prima figura, dedicata
all'utilizzo dellistruzione PEEK,
ci mostra un esempic gia visto,
dove perd sono sparite

le parentesi atternoc all'indirizzo.
Tuttavia il significato

e la posizione dei

paramelri rimangono invariati.

Vantaggi rispetto
all’assembler

Come avveniva gia nel
LetPicBasicLite accedere alla
RAM direttamente

& pit semplice con queste due
istruzioni, pero raramente

in un linguaggio

di programmazicne patremo
trovare un’istruzione
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DEVECE 16F877

POf A, B, C
A=PEEK ° 2 Su A 31 carica 1l valore del registro 3
; della wemoria RAN
B=: ¢ S5i carica B con il valore 6
C=PEEK B : Su C si carica il valore indirizcato tremite B

; che & 1l regiscro € della memoria RAN

PICBASIC PLLIS COMPILED OK. 9\Words used
29 Variatles used in the 16F877 from a possible 368

E&uzibne di lettura della memoria RAM.
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DEVICE 16F877

DIM A4
 A=10 : Si azsegna il valore 10 alla variabile A
POKE 1,4 : Al regiscro 3 della RAN s1 assegna
1l valore 6
BOKE 2, A : Sul registro 3 della RANN s1 carica

; 1l valore della variabile &, in questo
;3 caso il nurero 10

PICBASIC PLUS COMPILED QK, 10Words used
27 Variahles used in the t6F377 from a nossible 368

-&?ﬁtruzibne di scrittura della memoria RAM.
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Indirizzamento

DEVICE 16F077

DI A I

EOR Ix TO
POKE A, i Bul
: 11 valore 3

REXT

pEH : 91 azsegna 1l valore 30 alla variabile &

; H* d1 volte che hisogha cipeters 1'istruzzone
registro puntaro da A 31 carice

Re=ib: : A punta |'indirizco successivo

‘indiretto con
“istruzioni
PEEK e POKE.

PICEASIC PLUS COMPRED OK. 22Words used
28 Varlables usail in the 16FB77 from a possiio 349
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DEVICE 16Y377

oDy A B

A=PIE2 ; Pegistro de: banco 1

BESTATL

: Registra STATUS, presente In diversi banchi

! ,\a‘vora\fndo con
Il PicBasicPlus

on ci
dobbiamo
preoccupare
della gestione
dei banchi.

PICDASIC PLUS CCHPILED OK. 10Words rsod
20 Vattabiles used intho 157077 from 2 passiblp 368

Ein Edt fomgde Qoboes Heb

e e A e L e

Serittura di

DEVICE 16EB7T

oot 4,8
DDI € AS WORD

A=y
Heas
-

EMRIIE A, (B,C1
¢ 1 valory 45 = 2500

: A pactire dall'indirizzo 100 ai scrivendy

diversi dati
nella memoria
EEPROM,

RICBASIC PLUS CGMPILED OK. 51 Waords usen
20 Varishlos used Inthe 167877 lem apassibla 168

che concentri pit azioni

di queste, quindi pensiamo sia
giunto il momento

di comprenderne lutilita; fate
riferimento all'indirizzamento

[CJPJ{0]5])5]

indiretto. A suo tempoe abbiamo
visto quali sona i registri

che si utilizzano in assembler
per accedere ai diversi indirizzi
della RAM, quando si vuole

realizzare la stessa

operazione su ognuna di essi.
Invece di accedere a

guesti indirizzi uno per volta,

¢ possibile implementare

un ciclo in cui l'accesso

venga fatto in modo sequenziale.
In realta anche con

il PicBasicPlus e possibile
continuare a utilizzare questi
registri, pero le istruzioni

PEEK e POKE facilitano questo
lavoro. Lesempio della

figura ci mostra un piccolo
programma per scrivere indirizzi
cansecutivi della memaoria

RAM con lo stesso valore.
Inoltre bisogna tener

conto che, a differenza del lavoro
con l'assembler,

sia nel LetPicBasicLite che nel
PicBasicPlus non ci dobbiamo
preoccupare di cambiare

di banco per accedere ai registri,
poiché il compilatore

inserisce automaticamente
questi cambi di banca.

Non & necessario nemmeno
includere i comandi INCLUDE e
INIT, come succedeva nel
l_etPicBasiclLite, infatti INIT non
esiste, e INCLUDE

ha lo stesso significato che in
assembler: include il file
specificato come parametro.

Scrittura della
EEPROM dei dati

Se per il lavero con la memoria
RAM le istruzioni variano
appena dal LetPicBasicLite al
PicBasicPlus, nel caso della
EEPROM dei dati (e istruzioni
cambiano sostanzialmente.

La scrittura della EEPROM si
realizza con listruzione EWRITE,
dove il primo parametro
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