Basic per PIC

moviw  d'01’ ————1—> W=1
call  DISPLAY
2
3
PCL | —> DISPLAY addwf  PCL1 ~ ———— | PCL=PCL+W +1
———retlw h'C0’ L
[o] — ——retw  p11010017 g | #=110100 T

| retlw d'78"

iy \
| Passi prodotti con la chiamata a una tabella.

-

delle tabelle & che condividono lo  [El#e Poec E& Debug PIGSTART Phs _Options Toob teb 2 F I TR
stack con le subroutines ) IS AL
det programma. Dato che i PIC LIST P = 16F878 i
hanno una dimensione mbix e
. . . .. . HMCLUDE *'P16FB873.FHC"
dello stack limitata, otta indirizzi
B 0RG 1]
nel nostro caso, se abbiamo goto  INIZIO ; Indirizzo di Reset
a che fare con diverse IHtz10 bs - sinms.s ; Canbig al banco 1
. . movly
subroutines annidate e fra una e povef  TRISS ; Porta B cose uscita
l.a[tra Viene richiamata bcf STATUS ,5 ; Ritorno al banco O
. cIlCLo nouvly @
una tabella, bisogna fare call  pIseLav
attenzione anon Superare la neunF  PORTR ; Manda i1 N @ sul display
. . . naviw 1
dimensione massima dello call  DISPLAV
stack- in caso contrario mfath novwF  PORTH ; Manda 11 N° 1 sul display
. ' \ B . . l . ' Aauly 2
si perdera l'esatto indirizzo di call  DispLay )
ritorno In ultimo ne[ caso dE‘I nouwf  PORTE ; Handa 11 H® 2 sul display
. ) ! R B goto CICLO
microcontroller la cui memaria —_— st oL
. . . addu R
di codice eccade i 1.024 hyte, retiu  beoF
A .n . retly <l
cioe che hanno piu diuna T
pagina di codice come capita | 3|
B | B [8 0 Nowion 5 FICTG73 pebl w0 | sdoc Bk 0n o [A0He e

come i PIC16F87x, bisogna
considerare che una tabella e la
sua chiamata non possono
essere posizicnate in pagine
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diverse. Questo perché facendo
una chiamata a una tabella,

Uindirizzo di ritorno che viene LIST P = 16F873

memorizzato e che in sequita RADIX  HEX

verra recuperato, corrisponde IHCLUDE "P16F873. IHC™
DRG 1]

solamt_entt? ,a_l'la_p_arte bassa de" goto INEZIO ; Indirizzo di Reset

PC, quindi l'indirizzo .

.. INIZ2IO bsf STATUS,S ; Cambio al banco 1

di ritorno sarebbe errato. movly @ _
mounF TRISB 3 Porta B come uscita
bcF STATUS,S ; Ritorno al banco 0

= CICLO mnouvley h*3E*
Un progetto dl prova moywF  PORTB ; Manda il N 0 sul display

movlv  h'B&”

movwf  PORTB Manda il N® 1 sul displap

Nel programma precedente si
novlw  h°SB*

vedeva sclo un dato, ora mouwf  PORTE ; Manda il N° 2 sul display
analizzeremo come saranno le goto  GICLO
tabelle, ad esempio, per €D

mastrare tramite un display a 7
segmenti una serie di numeri
consecutivi, come abbtamo
fatto in un altro capitalo con te
istruzioni det LetPicBasicLite. ,LﬂnEé]v:ou AT T T
Per ogni numero che si vuole

mostrare bisogna caricare su G

: ; ; " Programma che visualizza dei numeri
W un_va[ore prima di eseguire . su un display a 7 segmenti senza 'utilizzo di tabelle.
la chiamata alla tabella, e -

al rientro dalla tabella portarlo —

N -] Fle Projct Edt Debug PICSTART Phus Qptions Jooks Window Help HEE|
sulla porta dove & collegato g = : o =
il display, in questo caso la s
porta B. Come potete osservare RADIX  HEX B

2 : INCLUDE “P16F873.[HE"
pero, lutilizzo delle tabelle in CONTT  EQU W21t ; Uariabile del W° di Fila della tabella
qLIEStO modo non porta HI.CUF] CONT2  EQU h*22* ; Variabile del N da prendere
i ORG 9
Vantagglo, dato che la stessa goto [HIZIO i Indirizzo di Reset
operazione si potrebbe fare _
. ipe 1HIZIO bsf STATUS,S ; Cambio al banco ¢
direttamente utilizzando nowle 0
. . . . . mavuf  TRISB ; Porta B come uscita
meno istruzioni. Dovremo quindi bef  STATUS,S ; Ritorno al banco 8
- v . CICLOY movly 3
eseguire Loperazione movuf  CONF ; Si inserisce i1 H° di Fila+d
implementando un CiCI.O che zgz‘];g ll:!nNTz ; Si inserisce il prime valore da prendere
percarra tutti gli indirizzi sulla p1cLe2 aoek  poMIe i 51 maove 11 aunero preso
tabeua' mostrando ] risu{tati sul movwf  PORTB H Mgnda i} N°® cerrispondente sul disp}ay i
A movly 1 ; H° per increpentare o decrementare i contatori
d[sp[ay. In guesto modo per adduf  CONTZ,F ; Si incrementa il valore da prendere
h L . . . subwf  CBHT1,F ; Si decremepta i1 contatore di eicli
quantl indirizzi abbia la tabella il btfss  STATUS,Z : Se i1 risultats della setbtrazione & zero salta
. . . goto CICLD? ; Prende il W° sutcessivo
pregramma di visualizzazione gota  CICLOY ; Inizia nuovznente
dei dati continuera ad avere bisPLaY adgwE  PCL,1
lo stessa numero di istruzioni. . A
Per implementare il ciclo retl RSB
EHD 5
sono state utilizzate delle KIS ;(_'
. . . \Ln1Cal 5 [ WA [NoWiep INS [PIC16FAZ3 | w0 [ ~zdcc Bk On Sim[4MHz [User
istruzioni Che avevamo \Ln1Cal1 3% | WHNoWiep|INS [PICT6FB73 |pcOxDl w000 |--zdcc Bk On iSim |4 MHz [User =
gid visto quande parlavamo o
delle strutture { Programma che visualizza dei humeri tramite

di controtlo nell'assembler _un display a 7 segmenti utilizzando tabelle in forma oitimizzata.
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