Assembler per PIC

Lavoro con dati semplici

acquisizione e la
generazione di dati semplici
o raggruppati sotto forma di
byte, & una caratteristica
fondamentale dei sistemi
governati
da microcontroller. Tuttavia le
istruzioni che fornisce
l'assembler a questo scopo non
s0no né numercse
né particolari, come capitava con
il LetPicBasiclite e con
il LetPicBasicPlus, dato che si
utilizzano le istruzioni standard,
combinate in strutture
dal programmatore stesso, per
ottenere U'ohiettivo desiderato.

Acqjuisizione
di bit singoli

Per eseguire un test su di un
singolo bit si utilizzano
le istruzioni “btfss” o "btfsc”
che abbiamo gia visto
nel trattamento dei cicli.

Non fa differenza se questi
bit appartengono a
un registro normale o a una
porta di ingresso/uscita.
Allo stesso modo l'assegnazione
di un valare si realizza con
le istruzioni "bsf” e "bef”,
utilizzate anche per molte altre
cose. Nell'esempio
della figura si definisce la
Porta B come uscita,
e la Porta C come ingresso.
A seconda det valore del
bit 0 della Porta B si accende un
LED collegato al bit 0
della Porta C, che si suppone
collegato per livetlo alto.
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LIST P = 16F873 ]
ITHCLUDE *"P16F873.1HC"
HDEFINE LED PORTB, D
ORG a
gote IHIZIO ; Indirizzo di Reset
INIZEQ
bsf STaTUS,5 ; Passaggie al banco 1
rnovly 5]
movwf  FRISB : Porta B comp uscita
novle  R'FF’
moowF  TRESC ; Porta € coeme ingresso
bcf STATUS,S ; Ritorno al banca D
CICLO
bt#ss PORTG, @ ; Uerifica i1 valore del bit della Porta C
gota SPEGHERE
gota ACCENDERE
SPEGNERE bef LED ; Spegne il LED
goto CICLD ; Ripete all*infiniton
ACCEMDERE bsf LED ; Accende il LED
qoto cicLo ; Ripete all'infinite
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fér il Lavoro con il bit si utilizzano istruzioni standard.
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LIST P = 15F872 :j
INCLUDE "P16F873.1HC™

HOEF INE LED PORTB, 0

RO a

fqoto INIZID ; Indirizzo di Reset
IHIZ1O0

bs¥ STATUS,5 ; Passaggio al banco 1

navly a
H moyuf TRISE ; Porta B come uscita e
(!‘. L&
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Per la ‘simulazione del programma utilizzeremo un’altra modalita di “"Debug”.
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Uassembler, come si pud vedere
in questo esempio, ci permette
di definire sia
un bit individualmente, che
nellinsieme “PORTA,BIT”
con la direttiva "#DEFINE”
rendendo piu semplice la
comprensiane del programma.
Per verificare it funzionamento
di questo programma,
utilizzeremo una modalita
nuova del menu “Debug”.
Apriremo la finestra dei registri
per poter visualizzare |
dati delle porte B e C. All'interno
di "Debug”, sceglieremo
lopztone "Simulator Stimulus”
e allinterne di questa
“Asynchronous Stimulus™.
Apparira a questo punto una
finestra come quetla della
figura, dove dovremo scegliere
un pin (che sara la
linea di ingressol e specificare
come vogliamoe che si comparti.
Nel nostro caso sceglieremo
“Toggle”, cioe
ogni volta che attiveremo
la linea cambiera di
valore, come se si trattasse
di un interruttore.
Potremmo anche scegliere
la funzione di pulsante
[Pulse] ovvero inserimento
di impulsi alti o bassi.
Queste mend si
visualizza premendo il tasto
destro del mouse.
Fra tutte le opzioni possibili
dobbiamo anche scegliere
la linea della porta a cui
ci assoceremo, nel nostro
caso il bit 0 della Porta C.
Queste definizioni devono essere
realizzate per ognuno
dei bit di ingresso che vogliamo
utilizzare. Anche il mado
di eseguire la simulazione dovra
cambiare. Sino a
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LIST P = 116F872 Help.. l [
INCLUDE “P16F873.IHC™
WDEF THE LED  PORTE,D '
ORG 1}
goto INIZID s Indirizzo di Reset
IHIZIO
bsf STATUS,S : Passaggio al banco 1
movly @
i movuf  TRISB ; Porta B come uscita &
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LIST P = 16F873
INCLUBE “P46F873.IHC"
HDEFINE LED PORTB,D
iRG a
gote iNIZI0 : Indirizzo o1 Reset
InLZ10
i bs# STATUS,5 ; Passaggio al banco 1
mooly 0
movyf  TRISB ; Porta B come uscita
|
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@;de[ bit 0 della Porta C.
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