Assembler per PIC

questo momento abbiamo

fatto eseqguire le istruzioni una
ad una, ora sceglieremo
l'opzione "RunsAnimate”,
altrimenti non viene

abilitato l'ingresso degli imputsi
esterni che ci interessa.

In questo modo il programma
viene esequito in modo continug,
e vengono visualizzati i registri e
le loro modifiche. Agendo sugli
elementi di ingresso {nel nostro
caso la linea RCO} vedremo i
cambiamenti su quelli di uscita.
Nell'esempio della figura

RCO ha valore 1 quindi il valoere
di RB0O sara anch’esso 1.
Mentre il programma & in
esecuzione in questa modalita,
sulla parte bassa del video deve
apparire una riga gialla,

e la simulazione si pud fermare
premendo il tasto “F5".

Attesa dellattivazione
di un tasto

Per attendere l'attivazione

di un tasto, come succede anche
con il LetPicBasicPlus, non
esiste alcuna istruzione speciale,
ma lo si pud

fare in modo semplice e molto
simile all'esempio precedente.
Nell'esempio si utilizza
listruzione “btfsc” per rimanere
all'interno del ciclo sino a
guando RCO non avra valore 1; in
quel momento

si accendera un LED, e anche

se andremo nuovamente a
modificare il valore di

RCO, l'uscita non cambiera piu.

| treni di impulsi

Nemmeno in questo caso
abbiamo il lavoro facilitato da
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goto SPEGHERE |
goto ACCENDERE
ISPEGHERE bof LED ; Spegne il LED
Qoto cieLn ; Ripete all'infinite
HNECEHDERE bsf LED ; Accende il LED
goto cIlcLo ; Ripate all'infinito _J
END
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~ Una fase dell'esecuzione del programma.
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LIsT P = 1657873 =l
INCLUDE “P16FR73.IMC"
HDEF I ME LED PORTH,Q
OREG 0
gote INIZIO : Indirizzo di Reset
INIZI0
bsF STATUS.S 3 Passaggio al panco 1
Rouln a
novwF TRISB ; Porta B come uscita
novluy h*FF*
movuf TRISC ; Porta € come ingressa
bcf STATUS ., : Ritorno al banco 0
cIcLe
btfsc PORTG, 0 : Uerifica 11 valore del bit della Porta C
goto SPEGHERE
goto HCCEMDERE
ACCENDERE bsf LED ; Accende il LED
goto ACCENDERE ; Ripete alltinfinito
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- Per attendere l'attivazione di un tasto

istruzioni particolari,

pert abbiamo gia visto che il
PIC16F873 dispone

di due moduli CCP
[Capture/Compare/Modutazione
d'’Ampiezza

degli Impulsil il cui compito &
esattamente guello

\_si utilizza listruzione “btfss” oppure “btfsc”.

di acquisire o generare impulsi
da alcuni piedini specifici.
Prenderemo ad esempio
l'erganigramma visto
per la Modulazione
dellAmpiezza degli Impulsi
[PWM).1 piedini di uscita devono
essere obbligatariamente RC2
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Inizializzazione
RC2=Uscita
PB=Ingresso
TMR2 CON Predivisore

CCPRIL=PB |

rganigramma di un programma

oppure RC1 la seconda del
modulo utilizzatol.

Dato che il predivisore del
TMRZ non & specificato
possiamo scegliera

quello che vogliamo. | registri

da definire sono

guelli che impostanc

il periodo e

lampiezza dellimpulso,
a cui abbiamo
assegnato un valore X.
[Lvalore di CCPR1L lo

prenderemo dagli interruttori,

perché la simulazione

dovra essere realizzata in modo

simile a quello che

roposto per il lavoro con il PWM.
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LIST P = 16F873

0BG [

0

BRG 5
sProgramma principale

INIZID
bs¥ STATUS ,RPO

mavler B I111111T
novuf POURTE

movlw  b'11111011°
mopuufF  TRISC

movly  hFF*
mouviF PR2

bcf STATUS ,RPO

mouLlu b'pgapoigo”
nowufF  T2C0M

clrf CCPRIL

IHCLUDE “'P16F873.1HC"

 “:'uoiaigi!lﬁiﬁp_lpj]—_I l.

;Defintamo il nostro PEC
;File dei registri interni

;Passaggio al banco 1

;Porta B cope ingresso

;RC2 uscita

scarichiamo i1 PRZ con il periodp

sRitorno al banco 0

sAttiviano il THR2 e configuriame il suo predivisore

;Inizializziamo a @ i registri

clrf THR2

movly  b'O00001108" sCCPICONCS s u>=0 ha
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W‘parte del programma proposto.

clef CCPRAL
clrf THRZ

moviv  b'OGRO1100
movarF CCPiEON

CiGLD
novFw  PORTE
nowuF  ECPRIL
dgota CICLD

END
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sinizializziame a 0 1 registrl

SECPALONLS 1 b=
sAttiviamo 11 modo PHM

;Earfchiamp 1 CCPRIL con Ya
;durata dell’impulse
;Cicle ehe agglorna il GCPRIL
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@a parte del programma proposto.

abbiamo visto negli esempi da organigramma a programma
precedenti, anche & semplice, dato

se dovremo definire piu linee di che si utilizzano istruzioni
ingresso. [l passaggio che gia conosciamo.
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