Basic per PIC

Istruzioni di cancellazione

ra le 3bistruzioni
Assembler ve ne sono tre
che non sono state
classificate in alcun gruppo
perché la loro funzione nan
ha similitudini con nessun’altra.
Vediamo come si
comportano con alcuni esempi.

Cambio di posizione
dei bit di un registro

LLa prima delle istruzioni cambia

le posizioni dei bit piu

significativi di un regisiro per

i bit meno significativi.

Il suo nome ¢ “swapf” e,

come con le altre istruziani

con lo stesso formato,

il risultato dell'operazione

si puo depositare sul registro

di origine o sul registro

di lavoro W, a seconda

del valore del parametro D.
Anche se il suo utilizzo

come istruzione indipendente

e semplice, di solito viene

impiegata con efficacia

in routines piu complesse che

lavorano con i numert,

ad esempio in BCD. Dato che

i numeriin BCD hanno

una dimensione di 4 bit, spesso

vengono scritti due a due in

un sclo registro per risparmiare

spazio. Al momento di lavorare

can questi numeri, ad esempio

per eseglire una somma, si

presenta pero un inconveniente,

in quanto i numeri dovrebbero

necessariamente occupare la

parte bassa del registro e

lasciare la parte alta a valore 0.
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swapf

F.D

Cambia la posizione

fra i 4 bit piu significativi
e i 4 meno significativi di
un registroe F. il risultato
& lasciato nello stesso
registro (seD=1)o

sul registro di lavero W
(seD=0]

|8\ File!Register Window; [ Io]x]
i «||| eo18 oo 0 0ODOOODG . RESTA af
| LIST B = 166873 8619 00 @  po0eoasce . TXREG
| 801a 09 0 00ABOPOD . RCREG L
| THCLUDE “P16F873.inc" 8018 00 0 00000PO0 . CCPR2L
| oaic 00 0 0poO0eoB0 . CCPR2H
HDEF INE LED PORTE,D 0a1D B0 0 gopeopen . CCP2CON
: DaiE 00 0 000080000 .  ADRESH
; ORG )] BO1F 00 0 00B0OGODO .  ABCOND
| goto  IHIZIO i Indir o028 ‘
‘ 8021 00 0 poopooao .
'INIZID 8022 09 0 0oaooean
| 0023 00 o 00800600
| rovly  OF 0024 DO ®  0po00OOD
. mouuf 20 : Huogue 0025 oo 0 8ope0060
swapf 20,1 5 Scamh) 0026 00 ] aooooono
\ 627 00 0 p00000BO
{CICLOD goto cloLe 6028 oo 0 ponoenne
0929 o0 0 0800000
END 092h 0O 0 000000060
i pO28 00 0 0oeoopon
H ap2c 00 06 0pBODBOA
i [o2p 00 0 00000009
| D0ZE 0D 0 Gooooano
[ 002F 00 g 000000800
| an2a 0o @ pooooaso
4931 o0 0 0e0DB0OD
: 0832 o0 0 080DBOOR
| 00833 00 0 00000060
t 0034 0D B 00BO0BOA
| 8035 6o 0 0pBOD0DO
| <l ©03s @0 0 00600000 2
anmT nn a___nnanannn
Al Sl i
Ln34Col1 | 5127 |7 /RO [ioWiap NS [PICIEFB73  [pc03  wibsli --zdcc Bk On Sm{dMAz [Hser




E a questo punto che si utilizza
Uistruzione swapf — in
combinazicne con altre istruzioni
— per realizzare delle maschere
che permettano di selezionare
solamente i bit che interessano
per ogni operazione. Il
programma della figura mostra
un semplice esempio
di utilizzo di questa istruzione.
Il numere da muovere
sul registro contiene i valori uno
sulla parte bassa e zero sulta
parte alta. Dopo Uesecuzione
dell'istruzione i quattre bit pit
significativi sano stati cambiati
con i quatiro meno significativi. It
risuttato e stato lasciato sullo
stesso registro, perd si poteva
anche trasferire a W per
non modificare il dato di origine.
Se non sivaria il registro
di destinazione, la prossima
volta che si avra bisogno
del valore originale si eseguira
nuovamente Uistruzione swapf,
ma in guesto case bisognera
utilizzare un bit come se fosse
un flag per sapere in quale
situaziane si trova
il registro in ogni momento.

Basso consumo
di energia

In un sistema a microcontroller
il risparmio di energia & un
fattore molto importante, dato
che spesso questi sistemi

sono alimentati con batterie

la cui durata & limitata.

Sia nel LetPicBasicLite che nel
LetPicBasicPlus esiste
un'istruzione “sleep” che porta il
microcontroller nello stato

di “riposo” o "basso consumo”.
| modi per uscire da questo
stato, invece, sono diversi, nel
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caso in cui si produca un reset o
sia passato il tempo specificato
in secondi. In Assembler,
il nome dell'istruzione continua
a essere lo stesso, perd
il suo utilizzo ¢ differente.
Lutilizzo dell'istruzione sleep
e semplice perché non ha
bisogno di parametri. Quando
viene esequita il microcontroller
entra in uno stato in cui
consuma pochissima energia,
non vengono eseguite istruzioni
e le uscite rimangono nello stato
in cui si trovavano prima dello
sleep. Per uscire da questo
stato, altre al reset del sistema
& necessario che si verifichi un
overflow del Watchdog
[se & stato attivato durante la
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. Stato del registro 20 dopo Lesecuzione dell’istruzione swapf.

programmazione del
microcontroller) oppure

un interrupt. Quando esce dallo
stato di riposo, il programma
continua con listruzione
successiva a quella di sleep

[a meno che non si tratti di un
reset]). Quindi non si conosce

il tempo in cui il sistema rimarra
in stato di riposo,

dato che dipende dall’azione

di un utente esterno.

In questo modo lavorano,

per esempio, | telecomandi.

Un diverso modo di procedere
potrebbe essere quello in cui il
programma del microcontroller
“sorveglia” costantemente
il valore dei pulsanti del
telecomanda di un televisore,

' Utilizzo dell'istruzione “sleap”.

-
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sleep Porta it microcontroller
in stato di ripose o di basso consumo
'n-_’m-_
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