Assembler per PIC

Istruzioni di ritorno

iamo arrivati alle ultime due
istruzioni di Assembler,
entrambe di ritorno.
Anche se sono state nominate
in diverse occasioni a causa
della loro relazicne con
altri argomenti, ora mostreremao
con il simulatore cid
che succede durante
'esecuzione di queste istruzioni.

Ritorno da subroutine

Quando si esegue una chiamata
da subroutine, e dopo che

& stato esequito il suo codice,

ci sono due istruzioni che

ci permettono di tornare

al punto del programma da cui
é partita la chiamata.

Una & "retlw”, che si utilizza
gquando si lavora con tabelle e
della quale abbiamo gia parlato;
guesta istruzione, quando

si esegue lascia un valore sul
registro di lavoro W.

L'altra e “return”, che non

ha parametri e il cui
comportamento

& maostrato nella figura.

Il suo compito & prendere

dallo stack del

microcontroller Uultimo indirizzo
caricato durante

l'esecuzione delllistruzione

di chiamata a subroutine.

Errori comuni

Lo schema che accompagna la
definizione dell'istruzione
maostra la “programmazione
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SIGNIFICATO

Istruzioni di ritorno da subroutine.
Ritorno dal punto dal quale & stata
rotta la sequenza del programma per
seguire il codice della subroutine,
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__Ht'ilizza dell’istruzione
‘return”.
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LIST P = 16F873 =
INCEUDE “P16F873.IHC™
DRG a8
goto EHIZID ; Indirizzo di Reset
INIZiD bsf SEATUS,RPO
clrf TRISB ; PortaB come uscita
movle  N'FF*
mouwf  TRISC ; Portal come ingresso
L hc¥ STATUS ,RPA
ONDEZTONE btfss PORTC,0 ; RCO=17
goto SPECGHERE 7 Ho
goto ACCEMDERE ; 51
SPEGNERE call ZERO
gato FINE
[ACCENDERE call uHo
goto FINE
2ZERD clrf PORTE
return
UE (] moylw  h*FF"
movuf  PORTB
roturn
FINE
EHD
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Gmgramma esempio di un utilizzo corretto detlistruzione “return”.
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ideale”, una subroutine con
un unico punto d'ingresso
e un unice punto di uscita,
in altre parole, per tornare
si chiama la subroutine
can una istruzione “call”
e per tornare c'é sclamente
una istruzione “return”.

Se invece di “call” si utilizza
“gota”, sia per chiamare
la subroutine al completo sia
per accedere a una parte

di essa partendo da un’etichetta,

non si produrra alcun
errare nella compilazione,
perd quande si eseguira
il programma non
verra caricato sullo stack
lindirizzo di ritorno, guindi
listruzione “return”
ricevera un indirizzo di ritorno
shagliato. Lutilizzo di piu
diun‘istruzione “return”
per il riterno, non & un errore
in sé, e il programma risuitante
non dovrebbe funzionare
male, ma guesto contraddice
le regole della
programmazione strutturata,
e ci0 potrebbe portare a errori,
soprattutto semantici, se non
viene trattato con attenzione.
Occorre quindi ricordare
che ogni istruzione ha un suo
utilizzo, @ non &€ nemmeno
carretto evitare a priori U'utilizzo
dellistruzione "goto”.

Nel programma della figura
guindi, alla verifica
del valore della linea di una
porta, le istruzioni che
vengono inserite di seguito
sono “goto”, e queste ci portano
a una parte del programma
da cui non si ritorna.
Quando si utilizza “call” invece,
si va a una subroutine
da cui si terna con un “return”.
Per verificare cosa succede

internamente al microcontroller
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10 0009 2800 SPEGHE
11 D0oa 2812

12 @0o8 200F ACCEHD
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15 DODE D008
16 DOOF 3JOFF  UHO
17 80168 Q886
18 0011 0808
19 08t2 3FFF FIHE
20 BO13  3FFF
21 B0y JFFF
22 8015 JFFF
23 @16 3FFF
24 0017 3FFF
25 D18 3FFF
26 D019 3FFF
27 DD1A  OFFF
28 0B1B OFFF
29 0B1C 3FFF
30 ea1d 3FFF
89 DOIE  3FFF
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13 geoc 2812 goto  FIHE
L0800 8186 ZERD clrf  Bx6
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goto INIZEO = 1 Return Address:
bs# %3, 8x5 2 oopA  (call  ZERO}
clirf  Bxb =i
mowle OxFF
movwF  DR7

bef %3, 0x5
btfss Ox7,0x8
goto  SPEGHERE
goto  ACCEHBERE

call  ZERD
goto FINE
c£all  UHD
retura

novly  BxFF
nowwk GG
return

addiy Ozff
addly  OxFf
addlv  Oxff
addlu  BxfF
addlw @xff
addiw Oxff
afdiy Oxff
addlu  DXFF
addlv  Oxff
addlw @xff
addlw  Bxff
addly Oxff

addly  Oxff -
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‘!g Beguéndo un’istruzione “call” si scrive un indirizzo nello stack.
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goto INIZIO ; Indirizzo di Reset
INIZID bsf STATUS,RPO

clr¥ TRISA ; Poartal come uscita

movly  hUFF*

novuF  TRISC ; Partat come ingresso

bcf STATUS,RPO
GONDIZIONE htfss  PORTC,O ; RCO=17

goto SPEGHERE ; NHo

goto ACCENDERE S
ZERD clef PBRTB

return
UHD movlne  h'FF*

mounf  PORTE

return
FINE

ERND
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lg Programma che utilizza un'istruzione “return” per ternare da una “goto”.
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