Basic per PIC

Interrupt

ella sezicne
corrispondente abbiamo
gia spiegato in che cosa
consistono gli interrupt
nel lavoro con i microcontroller
abbiamo trattato i tipi di
interrupt che si possano trovare
nei PIC16F87x. Anche se
i concetti sono uguali sia che si
stia lavorando in assembler
che in BASIC, nel PicBasicPlus
esistono istruzioni speciali
per controllare gli interrupt.
Ora le vedremo nel dettaglio.

Salto a interrupt

Quande si verifica un interrupt,
il flusso del programma si deve
dirigere alla subroutine

che & dedicata a questo interrupt.
Internamente, questo
indirizzamento punta alla
posizione 4 della memoria

delle istruzioni, guindi

in assembler & necessario
utilizzare la direttiva ORG per
posizionare la routine a guesto
indirizzo. Se invece della routine
di interrupt si trovano istruzioni
“rormali”, il sistema non
funzionera carrettamente, ma
questo non potra essere rilevato
sino all'esecuzione del
programma. Nel PicBasicPlus
non dobhiamo preoccuparci

di come lavora internamente il
microcontroller, perd dobbiamo
specificare a quale routine
dobbiamo andare quando si
produce un interrupt. Questo si fa
con listruzione “on_interrupt”.
Il parametro di questa istruzione

COME PROGRAMMARE

Fle Edt Compie Options Help

NEE PR

OH TIHTERRUPT INTER
GOTE MAIN

INTER:

HAIN:

PICBASIC PLUS COMPILED OK. 6 Words used
26 varrahles used ih the DEFALULT 16FR4 froth a possihle 68

LS
E necessario seguire un ordine
tra il programma principale e la routine di servizio di interrupt.
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'CONTEXT parametra

COHTEXT SAVE 'Entrando nell'interrupt s1 Salva il contesto di lavoro
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La prima cosa da fare all'interno
dell'interrupt sara salvare il contesto di lavoro.
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& un nome che identifica

la subroutine. Nella posizione

0 della memoria delle istruzicni

deve trovarsi innanzitutto

il programma principale, e la

routine di trattamentao degli

interrupt deve iniziare nella

posizione 4, percid pur non

avendo bisogno di ricordarci degli

indirizzi, anche il PicBasicPlus

deve seguire un certo ordine, che

e il modo con cui il compilatore

differenzia il tipo di

subroutine e colloca ognuna

di esse nella posizione adeguata.
Nel programma della pagina

precedente, quando si produce

un interrupt si saltera alla

subroutine “inter”; il programma

tuttavia inizierd in "main”,

che & la posizione a cui si salta

all'inizio. Possiamo notare

che lo stesso accade

in assembler con la direttiva

ORG, ma esiste una differenza

dellassembler: non e necessario

specificare lindirizzo in cui si

mette egni subroutine, perché di

guesto si incarica il compilatore.

L'ambiente di lavoro

Una velta all'interno della
subroutine di servizio degli
interrupt la prima cosa sara
salvare l'ambiente di lavora. Nel
PicBasiPlus esiste un comando
anche per questo chiamato
“context”. Come parametro
davremo impostare “save”,

che eseguira il salvataggio

dei registri quali STATUS, FSR
e PCLATH, oltre al registro

di lavoro W. Il bit di abilitazicne
globale di interrupt [GIE] verra
impostato automaticamente a 0
[via hardware] per fare in modo
che non si verifichi un altro
interrupt fino a quando non
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'CONTEXT parametro

COHTEXT RESTGRE

'Si ripristina il contesto di lavoro
e si ritorna dall'interruptc
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che per tornare dall'interrupt,
2 ripristinare il contesto di lavoro precedente, si utilizza il comando “context”.

si esce da guello attuale. Per
tornare al programma principale
utilizzeremo lo stessc comando
"context”, perd questa volta con
il parametro “restore”. Questo
parametro incltre riportera

i registri citati in precedenza
alla loro condiziane iniziale.

Aspetto di un
programma
tipico con interrupt

Fra il salvataggie e il ripristino
del contesto di lavoro si sviluppa
la subroutine di servizio
allinterrupt. Come in assembler
la prima cosa sara determinare
la causa per poter eseguire

la subroutine adeguata, e prima
di tornare, cancellare il flag

che si era attivato. La figura
della pagina successiva mostra
l'aspetto di un programma

tipo con interrupt. Come si puo
vedere & molto simile
allassembler, tranne il fatto che
mancano gli indirizzi di cui
abbiamo gia parlato e

lo stesso comando che ripristina
la situazione precedente
all'interrupt, serve anche

came istruzione di ritorno
dallinterrupt. Tuttavia, anche se
lo schema é simile in entrambi i
linguaggi, le strutture di cantrollo
e le istruzioni di cui dispone

it BASIC facilitano enormemente
la traduzione di questo

schema in un codice eseguibile.

Precauzioni
lavorando in BASIC

Anche se non ¢ indispensabile
che il codice della routine

di interrupt sia in assembler,
bisogna fare attenzione alle
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