Basic per PIC

Direttive principali
DEVICE

DECLARE
INCLUDE
ON_INTERRUPT
Definizioni

DIM

SYMBOL

SYMBOL
DATA

Goto

INTER:

Programma principale
INIZIO:

CICLO

Subroutine
ROUTINE1:

END

tipa PIC
yarametri

ile
INTER

variabili )
nome=porta.pin -
nome_bit  registro.posizione

tabelle

INIZIO

Routine di trattamento dell’interrupt

CONTEXT SAVE

CONTEXT RESTORE

Abilitazione di interrupt
Chiamata a ROUTINE1

Ritorno a CICLO

return

* Si salva lambiente
‘ Istruzioni

. Siripristina lambiente
e si ritorna dall'interrupt

‘ Inizializzazione

“ Ciclo del programma principale

; Fine di programma

'1Epett'o di un programma tipo con interrupt.

istruzioni BASIC che
st utilizzano, perché pessono
aver bisogno di variahili che

sona gia in usc nel programma
principale. E il caso di istruzioni

come guelle del bus I12C, dei

canali seriali o dei display LCD.

Sara inoltre necessario

disabilitare il watchdog, durante
la scrittura del microcontroller,
per evitare che resetti il sistema
mentre siamo all'interno
dell'interrupt, oppure gestirlo
anche all'interno di questa
routine introducendo

istruzioni di aggiornamento.
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Programma
esempio con interrupt

Came esempio di quanto
spiegato, realizzeremao

un programma completo
can interrupt. Si tratta di fare
lampeggiare un LED posto




sul pin 1 della Porta B ogni volta
che si preduce loverflow

del TMRO. Nel programma
principale dovremo

solo realizzare le inizializzazioni
pertinenti, come quelle

della porta B, il TMRA,
'assegnaziene delle abilitazioni di
interrupt e dare un valore iniziale
al LED posto sulla porta B.

Si continuera entrando in un ciclo
infinito senza fare nulla,

sino a gquando si produce
Uoverflow del TMRO e si entra
nella subroutine di interrupt.

In essa si cambiera il valore
della porta B, ciog, se il LED era
acceso verra spento
e viceversa. Prima sara
necessario salvare l'ambiente
di lavoro, che verra ripristinato
appena prima di tornare.

Il flag dell'interrupt dovra essere
impostato a 0 prima di uscire.

Il programma continuera quindi
nel ciclo del programma
principale, e ogni volta che il
TMRO andra in overflow, entrera
nuovameante nella reutine

di servizio di interrupt, cambiando
continuamente il

valore del pin della porta B.
Nella figura si puo vedere

il programma proposto

risolto con istruzioni

BASIC. Non & necessario
determinare la causa
dell'interrupt, perché e stato
abilitato solo quello del TMRO.
Notate che, anche se

le istruzioni BASIC ci permettono
di fare le cose in modo piu
semplice rispetto all'assembler,
quando si lavora con gli interrupt
& ugualmente necessario
conoscere la funzione

di ognuno dei bit di un
dispositivo, dato che si lavora
Con esso come si

farebbe con il codice macchina.
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Programma principale Interrupt

Inizializzazioni e eeniet)

PORTAB uscita
TMRO /
Interrupt

Cambiare valore PORTAB]

Accendere LED | Cancellare flag |

Ripristinaré '
contesto e tornare

Olelul 8| & selal w22
0N _XHTERRUPT INTER 'Quando si genera l'interrupt si saltera a INTER
TSYMBBL TOIE INTCON. '‘Bit di abilitazione dell'interrupt di THRO
SYMBOL TOIF INTCONM. 'Bit di segnalazione di overilow di THRO
SYMBOI. GIE INTCON. 'Bit di abilitazione globale di interrupt
'SYMBOL LED PORTE.1

J ™ (n

goto HAIN 'Salto al programms principale
INTER: CONTEXT SAVE ‘%1 galva il contesto
PORTB=PORTB* 1 'Si cambia il valore della PortaB
TOIF=0 '5i cancella 1l flag
CONTEXT RESTORE ‘Si ripristina il contesto e si ritorna dall'interry]
HAIN: TRISB==00000000 'PortaB come uscitca
CPTION REG==00000111'Configurazione THRO
THRG=O 'Inizializzazione THRO
TOIE=1 ‘ibilitazione interrupt THRO
GIE=1 "Abilitazione globale di interrupt
HIGH LED 'Valore iniziale di LED
CICLO: yoto CICLO '"Ciclo infinitoc
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