Visione per computer

Il problema della visione

WValte, in alcune immagini
oduce unaillusione ottica
confonde U'occhio umano.
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reare un sistema

di visione capace di captare

l'ambiente ed elaborarne
le immagini, non & certamente
un compito facile. Se cercare di
copiare il comportamento
dell’occhio umano é gia piuttosto
complicato di per sé, e sapendo

~che in alcuni casi nemmeno la

visione umana & del tutto

: ‘affldablle progettare un sistema

che sial allo stesso tempo efficace
e affidab‘ll-e_‘\,_ e guasi.un'utopia.

La tecnica-di visione.degti
urmani risponde adeterminate
carattenistiche piuttoste che ad
altre, inoltre si puo ,
autoingannare applicande
determinati modelli di
interpretazione in situazioni
particolari, a causa di illusioni
ottiche, ambiguita e inconsistenze,
come possiamo vedere
agine a fianco. Queste
SONo alcuhe< |le difficolta che
Si presentallms,élle persone-al
momento diintérpretare i
un |mmagane elaborarella.
stessa immagine con un sistema
di visione artificiale, comparta
il dover risolvere lo stessa tipo
di complicazioni che :
si presentanoglf o ﬁlo ymano.

I'l'“i’e to svnluppo della
visione per computer

A‘]"”““
La visione per computer inizio:
negli anni "40, quando si sviluppd
il computer digitale, e con ésso
nacque l'idea di utilizzare
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Visione per computer

Uinformazione ottenuta da una
telecamera per sviluppare una
macchina in grado di vedere.

Fu subito chiaro che questo
non era un compite semplice,
per diversi motivi. Il tempo di
elabarazione per riconoscere
un'immagine era molto grande,
dato che i computer eseguivano
istruzioni in serie, cioé una alla
volta. Un medo di diminuire questo
tempo di elaborazione consisie nel
trasformarne il contenuto,
passando da un'immagine a livelli
di grigio ad una di tipo binario, in
mado che abbia salo due livelli
di intensita: bianco o nero.

(RIEJ(0)0]4)

@ércezione visiva in alcuni casi distorce la realta.

Un’altra ragione che ha
frenato l'avanzamento nel campo
della visione per computer & la
mancanza di algoritmi
sufficientemente veloci, immuni
al rumore, alla distorsicne, alla
sfocatura, all'occlusione parziale
degli oggetti, ecc., cioe,
zlgoritmi altamente efficaci.

Perché é cosi difficile
risolvere il ]
problema della visione
artificiale?

Una delle ragioni &
che ta formazicne di immagini,

Jna differenza nell'illuminazione o una leggera sfocatura possone
omplicare enormemente Uidentificazione di un'immagine.

consiste nell’applicazione di
molte e differenti scene
tridimensionali su di
un‘immagine bidimensionale.
Esiste anche un altro problema:
data un’immagine
bidimensionale, determinare la
scena tridimensionale da cui
questa deriva. Questo problema
nen ha un’unica soluzione;
partendo da un’unica immagine
di un ambiente, nan & possibile
recuperare senza ambiguita la
scena da cui proviene.

Difficolta
che si presentano

Sono molte e diverse te
componenti che intervengono in
un‘elaborazione divisione per
computer, limitando l'efficienza di
un sistema, sia per motivi legati a
fattori esterni, come temperatura,
luminosita non uniforme, riflessi,
ecc., o per altri problemi pit
tecnici, come oggetti piccoli che
non si estraggono facilmente
dallimmagine nella segmentazione,
o il conflitto che ci si presenta con
lo studio dei colori...

Il riconoscimento delle forme,
dei bordi, delle strutture, delle
dimensioni, ecc., si complica
tenendo conto che la presenza di
ombre sara inevitabile,
contribuendo ad appesantire
'elaborazione dell'immagine.

In atcuni casi, inoltre, il nostro
oggetio si pud trovare ructato di
un certo angolo, oppure dal
nostro punto di osservazione
vediamo solo un lato dell’'oggetto.
In alcuni casi, inoltre, gli oggetti
possono essere parzialmente
sovrapposti fra loro, il che
significa che la loro
identificazione si

deve basare su dati incompleti.
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