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IL NEON

A 12VOLT

Cioé un semplicissimo con-
vertitore per elevare la ten-
sione della batteria dell'auto
di quanto basta per accen-
dere una lampada al neon.

FUTUROSCOPE

IL 2000 OGGI!

A Poitiers, in Francia, c'é uno
dei luoghi di divertimento piu
inusuali e piu affascinanti del
Pianeta; scopriamolo insie-
me...
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LA RADIO

88+108MHZ

Primi passi nell’elettronica
pratica. Per ascoltare ovun-
que la miglior musica in FM.
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LA BARRIERA

AL LASER

Sistema antiintrusione basato
su un puntatore allo stato
solido: il raggio traccia una
trama che se interrotta attiva
l'allarme.

Copertina:Edoardo Legati.
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GENERATORE

DI BARRETV

Ideale per il riparatore, pro-
duce barre in B/N sia verticali
che orizzontali, utili per rego-
lare sincronismi e deflessione
dei televisori.

46

IL TOTOGOL

ELETTRONICO
Sorteggiatore abbastanza ca-
suale che vi togliera dubbi e
rimorsi che accompagnano
la scelta dei numeri da gio-
care sulla schedina.

CHE COS'E'

INTERNET

Vita e miracoli della rivolu-
zione telematica dei giorni
nostri. Tutto quello che avre-
ste voluto sapere e che non
avete osato chiedere...

Rubriche: Lettere 3, Libri 13, Idee Progetto 29, News 46, Annunci 64.



‘ T

VIA DANDOLO, 90 - 70033 CORATO (Ba) » TEL. 080/872.72.24

UNA CASCATA DI GIOCHI LUCI A 6 E 16 USCITE

COMPUTER LUCI
64435 GIOCHI, 16 USCITE

INVERTER i scom,

LC-16K
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Inverter 12 V DC/220 V AC onda quadra, poten-
za da 30 W a 200 W, in base al trasformatore
utilizzato. Kit completo di basetta + componen-
ti, senza trasformatore. £, 58.000

MIXER LUCI

Analogici e digitali a 8, 16... 48
canali, chiedere prezzi.

SCHEDA DI POTENZA

TRIAC4  iscre zmwwcan

Adatta per il controllo del kit LC16-K.
£. 65.000

Un vero light-computer controllato a micro-
processore, 16 uscite, 64 giochi su Eprom + 35
giochi programmabili da tastiera e salvabili su
Novram. Possibilita di controllo dei giochi da
segnale audio mono o stereo, variazione velocita e
lampeggio. Programmazione di 16 configurazioni di
uscita e controllo manuale delle uscite. Possibilita
di collegamento a schede di potenza TRIAC4. Kit di
base completo di scheda a microprocessore +
scheda tastiera, led e display + cavi di connessione

gia preparati. £. 230.000
Opzionali: mascherina £, 30.000
Novram per salvare 35 giochi £, 30.000

STARTER KIT APPLICATIVO PER
PCONTROLLER $T6210-25

COMPOSTO DA 3 SCHEDE:

A) 1 SCHEDA PER MICROCONTROLLER ST6225
+ 32 LINEE /O AGGIUNTE; TOTALE BEN 55
LINEE DI /O,

B) 1 SCHEDA DI POTENZA: 8 RELE + 8 INPUT
OPTOISOLATI TIPO SWITCH.

C) 1 SCHEDA DI MONITORAGGIO: 2 DISPLAY 7
SEG. BCD + 8 LED GRANDI + 4 PULSANTI

D) 10 CAVI A 10 POLI PER COLLEGARE LE TRE
SCHEDE

POTRETE REALIZZARE DECINE DI CIRCUITI E PRO-

TOTIPI PICCOLI E GRANDI SENZA ALCUNA SALDA-
TURA MA COMBINANDO TRA LORO LE TRE SCHE- |
]DE E SCRIVENDO IL PROGRAMMA PER L'ST62.

£.290.000

COMPILATORE C PER §T6210...25

PER PROGRAMMARE E TESTARE IL CONTROLLER IN MA-
NIERA SEMPLICE E VELOGE CON UN LINGUAGGIO EVO-
LUTO E COMPATTO.

£.490.000

COMPILATORE C EVOLUTO PER ST62

MOLTIPLICAZIONI, DIVISIONI, OR, STRINGHE, FACILE DA
USARE (CHIAVE INCLUSA) £.750.000

PROGETTAZIONE PROTOTIPI CONTO TERZI

TUTTO IL KIT:

United Computer Artists V1.0

A great collection of exclusive artwork & music
made by 45 computer artists from 11 countnes

UGA MOD COLLECTION 1.0

A great collection of 700 songs (.mod files) for
PC users with Soundblaster cards and Amiga users

UGA CD-ROM

Due incredibili collezioni su CD-Rom di immagini grafiche originali, moduli
musicali inediti ed utility varie in esclusiva per i nostri lettori

<

S

I CD-Rom "United Computer Artists" e "UGA Mod Collection' costano lire 50.000 cadauno e
possono essere ordinati tramite vaglia postale indirizzato a L’Agora Srl, C.so Vittorio
Emanuele 15, 20122 Milano. Scrivete cosa desiderate ed i vostri dati nello spazio per le

comunicazioni del mittente. Aggiungete lire 3.000 all’importo totale per spedizione espresso.




- a1 - | [ -1 -] -1 | |

il tecnico risponde

LA MICROSPIA
DESIDERATA

Perché non pubblicate il progetto di
una microspia che si possa ascoltare in
cuffia, magari a due canali? Ancora una
cosa: una basetta ramata (si parla di
fotoincisione, ndr) quanto deve rimanere
esposta ai raggi ultravioletti per essere
impressionata correttamente?

Andrea Ignesti - Firenze

Prova a vedere il circuito pubblicato
in giugno scorso: funziona in FM, percio
per riceverne il segnale basta una
qualunque radio FM 88+108 MHz: ad
esempio una radiolina tascabile o un
Walkman.

Quanto all’esposizione delle basette,
il tempo standard e compreso fra 3 e 4
minuti primi; certo, tutto dipende poi
dalla qualita della pellicola: se é in
acetato e le parti nere sono ben opache
tale tempo va bene. Se le parti nere non
sono tanto opache occorre ridurre il
tempo, se la pellicola é ricavata da una
Jfotocopia su carta da lucido occorre
invece portare il tempo a 4,5 0 5 minuti.
11 tempo va aumentato a 6 e pitt minuti
se la pellicola é una semplice fotocopia
su carta bianca.

TELEFONO SI,
MA A GETTONI

Sono venuto in possesso di un vecchio
telefono a gettoni, e ora vorrei sapere
come utilizzarlo, cioé come simulare la
caduta dei gettoni e come far cadere la
linea quando finiscono.

Roberto Di Natale - Musile (VE)

Da quel che sappiamo, nei vecchi
telefoni a gettoni l'incasso avveniva
rovesciando la polarita della linea.
L'inversione della polarita permette di
azionare un elettromagnete che lascia
cadere un gettone, il quale, se c’é
effettivamente, aziona un contatto che
da alla centrale la conferma dell incasso.
Se a seguito dell inversione di polaritd
non viene azionato il contatto, la centrale
riconosce la mancanza dei gettoni e
toglie la linea. Questo pero vale

CENTO ANNI DI RADIO. &
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Tutti possono corrispondere con la redazione
serivendo a Elettronica 2000, Vitt. Emanuele 15,
Milano 20122. Saranno publicate le lettere di
interesse generale, Nei limiti del possibile si
rispondera privatamente a quei lettori che
accluderanno un francobollo da lire 750.

solamente sulle linee per telefonia
pubblica, non su quelle destinate ai
telefoni privati.

Per realizzare un sistema che incassi
i gettoni occorre alimentare l'apparec-
chio con una linea interna, accoppiata a
quella Telecom mediante un trasfor-
matore (per la fonia) quindi realizzare un
circuito con rete che periodicamente
inverta la polarita della linea. Quindi
occorre disporre un rilevatore di corrente
per “sentire” l'incasso. Insomma, l'idea
gliel'abbiamo data: ora si dia da fare...

PIU ALTI
CON LA CHITARRA

Volendo collegare la chitarra elettrica
ad un amplificatore per basso vorrei uti-
lizzare un dispositivo, perd molto sem-

CHIAMA
02-78.17.17

il tecnico risponde
il giovedi pomeriggio
dalle 15 alle 18.

Il servizio é sospeso
in agosto per ferie.
Buone vacanze
a tutti!

plice, capace di rinforzare i toni alti.

Avete qualcosa da suggerirmi, alimen-

tabile a pila o senza alimentazione?
Renato Piccolo - Pescara

Lo schema per aumentare gli alti lo
trova qui sotto. E’molto semplice e

180 rF

1 uF
16V

PICK-UP

I
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realizzato con due transistor ultraeco-
nomici. Agisca eventualmente sulla
resistenza da 2,7 Mohm, aumentandone
o diminuendone il valore allo scopo di
modificare ['effetto del circuito.

DISEGNARE
CON IL LASER

Ho comperato da poco un puntatore
laser a semiconduttore, ed ora vorrei
impiegarlo per fare un po’ di effetti luce
tipo quelli da discoteca; mi & stato detto
che avete pubblicato lo schema di un
circuito che permette di tracciare figure
con il laser. E’ vero? E se lo &, quando
I’avete pubblicato?

Marco Rea - Piacenza

Nel fascicolo di marzo scorso si trova
il circuito in questione: permette di
pilotare due specchietti posti su semplici
motorini (realizzabili alla buona anche
in casa) in modo da deviare velocemente
in orizzontale ed in verticale un raggio
laser di piccola potenza, ottenendo, ad
occhio, semplici figure geometriche quali
cerchi, ellissi, ecc. Tra breve (nei prossimi
fascicoli) riprenderemo 1'argomento
impiegando, come nel passato, i laser a
tubo (elio-neon).
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IL CAPACIMETRO
CAPRICCIOSO

Tempo fa ho realizzato il capacimetro
digitale pubblicato nel lontano luglio/agosto
1986; arrivato alla taratura perd ho avuto
qualche problema con il fondo scala di un paio
di portate, cio¢ se registravo bene le prime non
raggiungevo il fondoscala con le restanti.
Sapete darmi qualche consiglio?

Aldo Boscarino - Vittoria (RG)

Controlli bene i collegamenti del
commutatore di portata (le due sezioni devono
corrispondere: quando il cursore della prima
sta sull R4 quello della seconda deve toccare
il pin 14 dell’US5. Controlli anche i
collegamenti dei contatori U5 ed U6 per
verificare che siano tutti collegati come indica
lo schema elettrico. Quindi se necessario
puo tentare di fare qualche modifica: ad
esempio riduca R1 ed R2 a 3,9+4,7 Mohm,
quindi elevi R4 ed R5 a 4,7 Mohm (trimmer).
Porti R3 a 33 Kohm ed il trimmer R6 a 100
Kohm. Le regolazioni vanno effettuate tavando
uno dei trimmer R4+R7 in modo da oftenere
il giusto fondoscala, a questo punto conviene
leggere la durata dell impulso del monostabile
e tarare i restanti trimmer con condensatori
campione al fine di ottenere lo stesso tempo
relativo al trimmer ed alla portata tarati per
primi. Consideri che il tempo ottenuto con il
ramo relativo alla portata x10pF (R1-R4)
deve essere 100 volte minore di quelli relativi
alle altre tre.

| DUBBI
SULLE CASSE

Sto pensando di realizzare una coppia di
casse acustiche impiegando preferibilmente
altoparlanti RCF (woofer da 4 ohm e tweeter
da 8 ohm) anche se ancora non so quali,
quindi non ho ben presenti le rispettive
caratteristiche tecniche. Dato che non sono
molto esperto vorrei sapere quali formule
utilizzate per il calcolo dei componenti
(bobina e condensatore) del filtro cross-over,
e per il dimensionamento del volume della
cassa acustica.

Raffaele Moia - Varese

Ci sono delle formule che permet-
tono il calcolo ben approssimato dei
componenti dei filtri cross-over; nel
caso di un diffusore a due vie tali
formule sono: L=Z/(6,281°C); C=1/

Ca
~,
II“'

(6,28:Z). In esse L e C sono rispei-
tivamente i valori della bobina (in
Henry) e del condensatore (in Farad)
félafrequenza di taglio del filtro (a
6db/ott.) in Hz, e Z é l'impedenza
(espressa in Ohm) dell'altoparlante.

Quanto al calcolo del volume della
cassa, come tulli i progettisti ci basiamo
su formule che richiedono alcuni
parametri degli altoparlanti: Vas (volume
acustico equivalente) Qts (fattore di

il tecnico risponde

merito totale in aria libera) e fs
(frequenza di risonanza in aria libera).
Le formule dipendono dal tipo di cassa, cioé
chiusa o bass- reflex; il tipo di cassa va scelto
in funzione dei parametri dell'altoparlante:
se il Ots éminore di 0,5 si puo fare una bass-
reflex, mentre se & maggiore conviene la
cassa chiusa. Insomma, il discorso é meno
semplice di quello che sembra, percio si

Jaccia sentire quando avra preso una

decisione almeno sugli altoparlanti da usare.

COMPONENTI
R 1 =220 ohm
R 2 = 22 Kohm
R 3 =4,7 Mohm
R 4 =4,7 Mohm
R 5 =1 Mohm
trimmer
R 6 = 68 Kohm
R 7 = 100 Kohm
C1=100nFr
C2=100nF
D 1=1N4148
D2 =1N4148
D 3 =1N4148
D 4 =1N4148
D 5 =1N4148
D 6 =1N4148

L’elenco componenti apparso in giugno 95 sulla rivi-
sta é purtroppo shagliato (uno “scherzo” del computer
che si occupa dell’'impaginazione elettronica e una
“svista” del nostro redattore preoccupato per un
appuntamento galante). Diamo qui di seguito i valori |
corretti dei componenti (attenzione le resistenze sono
da 1/4 di watt con tolleranza del 5%).

La redazione chiede scusa a tutti.

CERCAMETALLI UNIVERSALE T

(errata - corrige)

IL REGISTRATORE DI TELEFONATE t

(errata - corrige)

D 7 = 1N4001

Q 1 = BC548
Q 2 = BC548
Q 3 = BC558 |
Q 4 = BD237

Nel progetto, apparso in giugno 95, ricordare che il
transistor TR3 é un BC558 (scusate la dimenticanza).




LA FIERA
DEL MESE

Luglio ci riserva una
fiera ormai ben nota a
tutti gli appassionati
di elettronica, radio e
compagnia bella. La
data da ricordare e
comunque la seguen-
te:

62 MOSTRA
MERCATO DEL
RADIOAMATORE
E DELL’ELET-
TRONICA

DALLYS AL 9
LUGLIO
1993

CECINA (LI)

Per ulteriori informa-
zioni: Promozione
Sviluppo sri
TEL. 0586/611214

BENNECONMPONIE NI

VENDITA PER CORRISPONDENZA DI COMPONENTI ELETTRONICI

SPECIALE RESISTENZE

A strato di carbone - Tolleranza 5%

360 PEZZI1/aw
(OHM - 10 PER VALORE)

L, 9,000

360 PEZZI1/4w

(KOHM - 10 PER VALORE)

130 PEZZI 1/4w
(MOHM - 10 PER VALORE)
s 3,50
360 PEZZI 1/2w L. 3.500
(OHM - 10 PER VAI.ORE)
R ZIRO1010
L, 14.000 360 PEZZI 1/2w
(KOHM -10 PE!! VALORE)
130 PEZZI 12w Lo 14000

(MOHM - 10 PER VALORE)

L. 5,000

850 PEZ7,
/(10
TUTTH 1 vaL oy 1p/e2r ::'ore) >
ELQ réi@g(@@[@

RICHIEDETEC L CATALOGO “WGLC-AGOSTO"

BEAM COMPONENT di GIANNERBI FULVIO
Via Martoglio, N.1 - 93012 Gela (CL)

e, O9DBB-9Z 117 I I




GRUNDIG

>
=~
il"

[L NEON
A12VOLI

COME REALIZZARE UN CONVERTITORE SEMPLICE ED
ECONOMICO PER ACCENDERE UN TUBO NEON CON LA
TENSIONE DELL’IMPIANTO ELETTRICO
DELL’AUTOMOBILE. IDEALE PER IL CAMPEGGIO MA
ANCHE PER LE SOSTE DI EMERGENZA O PER I LAVORI
SULL’AUTO AL BUIO.

di DAVIDE SCULLINO

e state preparando armi e bagagli per le imminenti
(speriamo per voi...) vacanze estive, certamente
state cercando dove avete messo la lampada da
campeggio, immancabile compagna di viaggio non solo
se andate a passare qualche giorno in tenda, ma anche
se volete passare una serata in riva ad un lago o al mare,
oppure se, malauguratamente, vi si buca una gomma
mentre girate in auto la sera e dovete cambiarla in un
posto buio.
Pensando alla lampada multiuso sicuramente vi
verranno in mente senz’altro i tanti inconvenienti
derivanti dall'uso delle pile, del tipo la lampada si spegne







nel cuore della notte e non trovate le
pile di ricambio, oppure avete dovuto
portarvi dietro pacchi di pile scariche
perché, lo sapete, non si pud
abbandonarle a caso in un prato o
in spiaggia (le pile inquinano!).

Se quest’'anno volete avere una
luce piu sicura, che vi dia meno

preoccupazioni, potete pensare a
qualcosa di meglio della solita torcia
elettrica. Qualcosa che non dovete
andare a cercare troppo e altrove,
perché lo trovate proprio in questa
rivista.

Di cosa stiamo parlando? Ma di
una lampada tipicamente funzio-

QUALE ALIMENTAZIONE

Una volta inscatolata la lampada puo essere provvista di
un cavo con connettore per presa accendisigari (o pinze
per il collegamento alla batteria dell’auto) in modo da
prelevare i 12 volt dall’impianto elettrico dell’automobile.
Volendo alimentarla a pile o a batterie, la lampada deve
essere alloggiata in un contenitore capace di ospitare
anche queste.
Ricordiamo che nel caso di alimentazione a pile, occorre
utilizzare 8 elementi mezza torcia, o torcia intera, meglio
se alcalini, inseriti in apposito portapile. Volendo
alimentare la lampada a batteria, potete utilizzare un
elemento al piombo-gel da 2 A/h, prevedendo un
collegamento verso l’esterno per la ricarica. Tale
collegamento va

+ o il realizzato ponendo
in serie al positivo
681 ?J&?; 1N4001 della batteria un

IN bipolo composto da

12V= INVERTER un diodo IN4001 e
+12v una resistenza da
I 68 ohm 1W in

o — 9 - parallelo.

-
i."

nante a 220 volt che vi insegneremo
a far funzionare con la piccola ten-
sione fornita dalla batteria dell’'auto-
mobile o del camper. Naturalmente
non basteranno le parole ad
accendere la lampada, ma un pitt
convincente dispositivo elettronico,
semplice da dire e da fare.

ANCHE
IN KIT

Anche perché ¢ disponibile in
scatola di montaggio (presso FAST
Elettronica, tel. 035/852516) della
Smart Kit, quindi anche i pit
inesperti e meno attrezzati possono
pensare concretamente a costruirsi
il nostro marchingegno.

Ma di cosa si tratta esattamente?
Beh, per capirlo basta pensare che
ovviamente un a lampada funzio-
nante a 220 volt in alternata non
pud lavorare bene a 12 volt; quindi
la nostra idea consiste nel mettere
qualcosa, trai 12 volt e la lampada,
che ricavi una tensione tollerabile ed
utilizzabile dalla lampada stessa.

Il qualcosa ¢ un semplicissimo
convertitore (inverter) che consente
di ricavare qualche centinaio di volt
in alternata partendo dai 12V in
continua che I'impianto elettrico di
un'automobile puo dare. 1l converti-
tore in questione funziona a bassa
frequenza e permette di alimentare
un tubo al neon da una ventina di
watt, sia esso di tipo rettilineo o
circolare (circolina).

PERCHE’
IL NEON

L'impiego di un tubo neon ¢
provvidenziale per due ragioni:
innanzitutto perché consuma poco
e poi perché ha una resa luminosa
molto superiore a quella di una
lampada ad incandescenza. Inoltre,
scegliendo un buon tubo si puo
ottenere una luce bianca diffusa
simile alla luce del giorno.



IN SCATOLA DI MONTAGGIO

Il dispositivo per alimentare le lampade al neon con 12 volt
c.c. che vi abbiamo proposto & disponibile in kit di
montaggio, comprendente il circuito stampato forato e
serigrafato (con il disegno dei componenti, per agevolare
il montaggio) i componenti attivi e passivi, il dissipatore
per il 2N3055. Nel kit trovate anche del filo di stagno per
le saldature e le istruzioni per il montaggio, oltre che, sul
retro della confezione, il codice dei colori per le resistenze
e i condensatori (che correda tutti gli Smart Kit). Non ¢
compreso il trasformatore. 2

Per ricevere il kit chiamate Fast Elettronica, tel.

035/852516 (fax 035/852769) o scrivete al seguente
indirizzo: Fast Elettronica, via Pascoli 9, 24038 S.

Omobono Imagna (BG).

Il tubo al neon richiede poca
corrente (a parita di luce prodotta)
quindi impegna poco il circuito di
pilotaggio, ovvero l'inverter, che puo
essere realizzato con pochissimi
componenti e quindi in poco spazio.

IL NOSTRO
CIRCUITO

Ma vediamo in cosa consiste il
dispositivo che vi stiamo propo-
nendo; lo schema elettrico illustrato
in queste pagine permette di
comprendere meglio la cosa. Il
convertitore € in sostanza un sempli-
cissimo inverter funzionante ad
onda quadra. In esso possiamo
distinguere una sezione fatta per
generare l'onda quadra, una parte
amplificatrice di potenza, ed un
driver che pilota il trasformatore
elevatore di tensione.

Sappiamo che per elevare una
tensione inizialmente continua
occorre convertirla in un segnale
variabile nel tempo con il quale
pilotare un opportuno trasforma-
tore. Bene, a convertire la tensione
continua in variabile provvede il
generatore d'onda quadra, che
produce, appunto, un segnale

rettangolare, ovviamente unidirezio-
nale (cioé con valori positivi o nulli).

Il generatore di segnale funziona
a frequenza fissa (qualche chilohertz)
determinata dai valori dei condensa-
tori C1 e C2. Il segnale dipende dalla
continua commuitazione dei transi-
stor Q1 e @2, che vanno alternativa-
mente in conduzione e in satura-
zione per effetto del collegamento

realizzato con le resistenze R1, R2,
R3, R4, ed i condensatori C1 e C2.

Notate che il generatore di segnale
altro non € che un multivibratore
astabile. Tale circuito produce due
segnali rettangolari, in opposizione
di fase tra loro, prelevabili dai collet-
tori di Q1 e Q2. Dei due a noi ne ba-
sta uno, che preleviamo (come risul-
ta evidente dallo schema elettrico)
dal collettore del transistor Q2.

L’ELEVATORE
DI TENSIONE

Con questo segnale, opportuna-
mente amplificato in corrente dal
transistor Q3, pilotiamo il finale di
commutazione Q4. Quest'ultimo (un
comunissimo 2N3055, NPN di
potenza da 115 waltt, in contenitore
TO-3) pilotato con un segnale di tipo
on/off, va alternativamente in
conduzione ed in interdizione molto
rapidamente, mettendo sotto
tensione I'avvolgimento primario del
trasformatore TF1.

Quest'ultimo si trova applicata
una serie di impulsi rettangolari
determinati dalla commutazione del

Il prototipo montato per le prove. L'alimentazione a 12 volt va applicata
ai punti 1 (positivo) e 2 (negativo); il primario (8-9V)
del trasformatore elevatore va collegato tra i punti 1 e 3.
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disposizione
componenti

C,'.Dc

Q

COMPONENTI
R 1 =27 Kohm
R2=1,2 Kohm
R 3 =27 Kohm
R 4=1,2 Kohm
R 5=6,8 Kohm

R 6 =560 ohm 0,5W
C 1 = 15 nF poliestere
C 2 =15 nF poliestere

C3=47nF
Q1=BC548
Q2=BC548
Q3=2N2219
Q 4 =2N3055

TF = Vedi testo
LP = Lampada al neon
(vedi testo)

Le resistenze, eccetto la R6,
sono da 1/4 di watt con tolle-
ranza del 5%.

Q4, impulsi che restituisce notevol-
mente amplificati ai capi del proprio
secondario. Utilizzando un trasfor-
matore da 220V/9V al contrario
(cioé alimentando il secondario 9V
come fosse il primario) si ottengono
in uscita (sul lato 220V) impulsi di
tensione di ampiezza pari a qualche
centinaio volt, piti che sufficienti
per innescare il tubo neon.

QUALE
TRASFORMATORE

Notate che come trasformatore
abbiamo previsto un semplice ele-
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mento da rete 220V/50Hz che co-
mundque riesce a funzionare bene
anche ad un paio di kilohertz; certo,
da trasformatore a trasformatore
pud cambiare la reazione a tale

frequenza: ad esempio la tensione di
uscita & probabilmente pitu elevata
dei 270 volt previsti nel caso il cir-
cuito funzioni a 50 Hz. Ma cio non
guasta, anzi € necessario per ottene-



re facilmente l'imnesco del tubo neon.

La corrente che attraversa il tubo,
una volta che il gas in esso contenu-
to viene ionizzato, viene limitata
dallimpedenza serie del trasforma-
tore. Ovviamente una volta inne-
scato il tubo al neon si illumina
come se fosse alimentato dalla
normale tensione di rete.

REALIZZAZIONE
PRATICA

Notate che per accendere il tubo
neon ¢ sufficiente applicare la
tensione di uscita del trasformatore
elevatore a due elettrodi posti agli
estremi del tubo stesso: cioé, ad ogni
estremo se ne trovano due, e di
questi ne va usato uno solo. Infatti
non serve utilizzare i filamenti di
riscaldamento degli elettrodi. Ci
basta produrre la scarica tra i due
estremi del tubo, e percio basta ap-
plicare la differenza di potenziale tra
i capi dello stesso.

Abbiamo visto che il circuito elet-
trico in sé & molto facile; altrettanto
facile & realizzarlo, soprattutto
seguendo i pochi consigli che vi
daremo nelle righe seguenti. Per il
montaggio ¢ stato previsto un
circuito stampato, la cui traccia lato
rame la trovate illustrata in queste
pagine a grandezza naturale. Per
realizzarlo a voi la scelta: fotoinci-
sione (nel qual caso dovete fotocopia-
re la traccia per ricavare la pellicola,
da esporre agli UV insieme alla
basetta presensibilizzata) o metodo
manuale (tracciatura del disegno
delle piste con I'apposita penna);
tanto il circuito non € critico.

IL CIRCUITO
STAMPATO

Per chi avesse problemi a realizza-
re la basetta non ci sono comunque
problemi, dato che l'inverter e
disponibile in kit di montaggio,
comprendente ovviamente la basetta

Ogni scatola di montaggio Smart-kit contiene, oltre alle istruzioni complete,
il codice dei colori (sul retro della confezione) per la lettura
dei valori di resistenze e condensatori.

forata e serigrafata con il disegno di
montaggio dei componenti.

Una volta entrati in possesso
dello stampato dovete montare su di
esso le resistenze e poi i conden-
satori, quindi i transistor Q1 e Q2;
questi sono dei BC548, ma al loro

posto potete mettere tranquilla-
mente dei BC547, BC107, 0 BC182,
senza pregiudicare il funzionamento
del circuito. Montate quindi @3, un
2N2219 sostituibile con un 2N1711.

Nel montare i transistor tenete
d'occhio la disposizione componenti

1l secondario (220V) del trasformatore elevatore va collegato al tubo in modo
che ciascun filo tocchi uno solo degli elettrodi posti alle estremita del tubo.
Se volete usate degli zoccoli per neon.

.-



La traccia del circuito
stampato in scala 1:1. Una
volta incisa e forata la
basetta stagnate le piazzole
di fissaggio delle viti
(quelle con i fori piu
grandi) perché su di esse
dovrete stringere le viti
che, oltre a bloceare il
2N3055, ne assicureranno
il contatto elettrico con le
relative piste di collettore.

che trovate in queste pagine; i
transistor vanno orientati come
indicato nel disegno, diversamente il
circuito non potra funzionare. Per i
BC548 il riferimento ¢ il lato piatto.
mentre per il 2N2219 é la tacca
ricavata sul suo corpo.

IL FINALE
DI POTENZA

Nessun problema invece per il
2N3055, che va inserito sopra un
apposito dissipatore ad “U” (avente
resistenza termica di 8+10°C/W) dal
lato dei componenti, quindi bloccato
con due viti con dado da 3 mm. Allo
scopo di migliorare lo smaltimento
del calore consigliamo di spalmare
uno strato di pasta al silicone tra il
2N3055 ed il dissipatore prima di
montare i due,

Montati i componenti sullo
stampato dovete pensare al
trasformatore (che non ¢ fornito
nel kit): ne basta uno da rete (a 50
Hz) da una ventina di watt, con
primario a 220 volt e secondario da
8-9 volt; il secondario di tale
trasformatore diverra il primario,

&

poiché lo dovete collegare tra il
punto 3 del circuito e l'alimenta-
zione positiva.

All'avvolgimento da 220 volt (ex
primario) dovete collegare, con due
cavi adatti alla tensione di rete (ad

Quando montate il 2ZN3055 non
dimenticate di spalmare della pasta
al silicone (quella bianca) tra il suo
corpo e il dissipatore: permettera di

smaltire meglio il calore prodotto nel
funzionamento.

isolamento di almeno 350 volt) gli
estremi del tubo al neon. Per il
collegamento potete servirvi di due
zoccolini per neon (o di un attacco
apposito nel caso usiate una circo-
lina al neon) dei quali dovete colle-
gare almeno un elettrodo ciascuno.

IL PRIMARIO
DEL TRASFORMATORE

Notate che nell'eseguire il collega-
mento del primario con l'alimen-
tazione il filo che va al positivo deve
essere collegato nel punto dove ar-
riva la tensione di 12 volt (punto 1
dello stampato) altrimenti I'assorbi-
mento determinato dalla commuta-
zione del Q4 pud creare problemi
all'oscillatore.

Eseguiti tutli i collegamenti il cir-
cuito € pronto all'uso e pud essere
alimentato per la prova. Allo scopo
utilizzate una piccola batteria ricari-
cabile (ad esempio da 1 o 2 ampeé-
re/ora) o un pacco di pile a mezza
torcia o a torcia intera, meglio se
alcaline. Ovviamente sia la batteria
che il pacco di pile devono dare una
tensione di 12 volt.

PER
IL. COLLAUDO

Volendo potete anche impiegare,
sempre per la prova, un alimenta-
tore da rete capace di fornire 12 volt
continui e ben livellati (ridordate che
il convertitore deve essere alimentato
esclusivamente in continua) ed una
corrente di un paio di ampére.

Fatti tutti i collegamenti, appena
forniti i 12 volt al circuito conver-
titore il tubo al neon deve illuminar-
si. Se € cosi vuol dire che avete lavo-
rato bene. Spegnete il tutto e pensate
al contenitore nel quale racchiudere
lintera lampada. Un contenitore
ovviamente in materiale isolante,
possibilmente fatto in modo da
proteggere gli attacchi del tubo.
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TUTTO IL MONDO
A CASA

La radio, con il suo affascinante
universo nascosto, rappresenta da
sempre (0 meglio, da quando e stata
inventata...) una chimera per la maggior
parte dei tecnici e degli hobbisti elettronici.
Chi di noi, infatti, non ha mai provato la
voglia di “shirciare” un poco tra le onde,
di guadagnare un piccolo spazio tra QSL
e messaqgi in codice, di imparare quello
“slang” tutto particolare utilizzato dai
radioamatori? Le notti davanti al
baracchino a parlare con un amico
sconosciuto sono forse il pit classico dei
ritratti per qualsiasi appassionato. Certo
& che la confusione & tanta, specialmente
in materia di leggi ed autorizzazioni, ma
anche per quanto riguarda accessori e
modalita d'uso degli apparecchi non tutti
hanno le idee chiare e spesso le
chiacchierate “via radio” non fanno altro
che rendere ancora pill nebuloso il tutto
e creare nuovi malintesi. Questo volume,
curato da Mario Ambrosi e Manfredi
Vinassa de Regny, si propone al neofita
e all'appassionato come guida pratica
per districarsi agevolmente in mezzo alle,
apparentemente insormontabili, difficolta.
Chiaro, preciso ed aggiorato, offre quasi
tutte le risposte, dalla scelta dell'apparato
al gergo utilizzato alle leggi e
regolamentazioni in materia, fino agli
utilizzi particolari, sia per quanto riguarda
il radioascolto sia per il settore CB. Quasi
un obbligo, quindi, prima di mettere il
naso in un centro vendita di apparecchi
per radioamatori. (M. Ambrosi, M.

Vinassa de Regny, De Vecchi Editore, L.

e

RADIOAMATORE
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LA MUSICA
NEL COMPUTER

Il MIDI, acronimo di Musical Instrument
Digital Interface (interfaccia digitale per
strumenti musicali) € 'unione di un
linguaggio di comunicazione € una
normativa di specifiche hardware che
permette a strumenti musicali elettronici,
controller, computer ed altre
apparecchiature che ne rispettino la
codifica, di comunicare tra loro
consentendo I'organizzazione e
I'automazione di un sistema musicale
MIDI anche molto complesso. Per sistema
musicale si intende una serie di
apparecchiature musicali elettroniche
MIDI (sintetizzatori, expander, sequencer,
processori di segnali audio digitali, mixer,
batterie elettroniche, patch bay ecc...)
collegate tra loro in rete e che utilizzano
un comune linguaggio per-ricevere e
trasmettere informazioni. Scopo di questo
volume & quello di suggerire le modalita
di gestione di una rete MIDI, i
collegamenti, la valutazione delle
caratteristiche degli strumenti nonché
delle problematiche relative all'utilizzo di
un personal computer come centro di
controllo, all'esecuzione in tempo reale e
differito, all'elaborazione digitale del
segnale audio, all’hard disk recording e
alla post-produzione audio/video. (G.
Perotti, Jackson Libri, L. 39.000).

LE IMMAGINI
IN PARABOLA

Nel progetto di una televisione senza
frontiere, le trasmissioni via satellite
hanno giocato un ruolo fondamentale.
Grazie alla sempre piu massiccia

diffusione di impianti per la ricezione
basati su parabole economiche, il boom
satellitare non conosce momenti di
stanca. Questo ricco volume (in inglese,
ma varrebbe |a pena di impararlo se non
lo si conosce gia...) offre un panorama
completo sul'universo delle trasmissioni
via satellite, grazie anche all'ausilio di piu
di 500 immagini e grafici esplicativi
comprendenti anche 180 mappe relative
alle trasmissioni dei satelliti in uso. Gli
argomenti trattati (dai componenti base di
un sistema di ricezione alle modalita di
installazione, fino all'elenco completo di
tutti gli operatori) sono divisi per categorie
in maniera chiara ed intuitiva, senza inutili
fronzoli e senza I'uso di termini “ostici”.
Completano il tutto un utilissimo elenco
aggiornato delle frequenze mondiali

ricevibili ed un glossario dei termini di
uso corrente nel settore. (Bart Kuperus,
Billboard Books, L. 55.000).

I libri da noi proposti ogni mese sono
disponibili anche presso la Libreria
Internazionale HOEPLI, a Milano in
via U. Hoepli 5, oppure possono
essere ordinati in contrassegno a
HOEPLI - via Mameli 13 - 20129
Milano. Per ordini di importo infe-

riore alle 30.000 lire verra addebitata la
somma di lire 4,000 a parziale rimborso delle
spese di spedizione. Per informazioni: tel.
02/86487.1 (18 linee) - Fax: 02/805.28.86
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IL PARCO DELLIMMAGINE

ALLE PORTE DI POITIERS, IN FRANCIA,
NELLA VERDE E CULTURALMENTE RICCA VIENNE,
SORGE UNO DEI PIU’ SPETTACOLARI, INUSUALI,
ACCATTIVANTI E SCONOSCIUTI PARCHI DI
DIVERTIMENTO EUROPEL

dal nostro inviato PAOLO SISTI
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hiamarlo semplicemente parco di divertimenti pud

essere riduttivo: da quando ha aperto i battenti nel
1987, il Futuroscope ha degnamente rappresentato -
baluardo forse troppo sconosciuto - il perfetto connubio
tra passatempo e voglia di imparare, il “cocktail”
perfetto di insegnamento e gioco, una delle poche
palestre dove il cervello puo arricchirsi senza nemmeno
rendersene conto.

Parco di divertimenti, in effetti, lo &, tanto simile ai
piui celebrati Disneyworld, Gardaland, Prater, Tivoli e chi
piit ne ha pii ne metta. Ma & anche molto di piu: &
anzitutto una sfida che il dipartimento della Vienne
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(regione francese compresa tra Les-
Trois-Moutiers, Chétellerault e
Charroux, a poche ore dai bellis-
simi castelli della Loira e rappre-
sentata per tutti dalla citta di
Poitiers) ha lanciato al futuro, ai
giovani, un segno di speranza che,
ci auguriamo, non cada nel vuoto;
un investimento, nel 1992, di un
miliardo di franchi francesi da parte
del dipartimento per assicurare
una nuova prospettiva ed un nuovo
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avvenire a migliaia di persone,
nuovi posti di lavoro, una grande
area di formazione tecnico-scien-
tifica pressoché unica in Europa.

E la richiesta di un investimento
altrettanto importante da parte
dello Stato, delle nazioni europee,
per lanciare un messaggio di
fiducia verso le generazioni del
domani. Infatti Futuroscope, oltre
ad essere un grande centro di
svago e ricreazione, ¢ anche un

importante centro-studi indirizzato
alla creazione di un futuro
tecnologicamente vivibile, una delle
scuole pit innovative di Francia.
Grazie al Téléport (un sistema di
comunicazioni sofisticatissimo),
inoltre, ¢ possibile fruire delle pitt
moderne tecnologie in contem-
poranea mondiale, analizzare gli
aspetti piti remoti della comunica-
zione come quelli pitt manifesti,
per preparare i giovani al domani in
un'istituzione scolastica - finalmen-
te - al passo coi tempi.

SHOWSCAN, OMNIMAX
E COMPAGNIA BELLA...

Dicevamo che Futuroscope ¢
pero anche un parco divertimenti
che nulla ha da invidiare ai suoi pitt
celebri fratelli: vediamo allora come
¢ strutturato, cosa offre, e come
gestire al meglio una visita nella
“scuola” pin affascinante del
mondo.

L’area (che rimane aperta al
pubblico dal 4 Febbraio al 12
Novembre € dal 21 Dicembre al 7
Gennaio ‘96, in occasione delle
feste natalizie, con orario continua-
to 9 - 19, tranne che nei fine set-
timana e nei mesi di Luglio e Agosto
durante i quali il Parco rimane
aperto fino a tarda notte offrendo
inoltre lo spettacolo strabiliante dei
giochi laser sull’acqua) si compone
di diciotto differenti attrazioni,
alcune strutturate secondo orari
prestabiliti, altre ad accesso libero
continuo. Per le prime, la cui dura-
ta impone una scelta di questo tipo,
una serie di tabelloni luminosi
indicano l'orario di inizio del pros-
simo spettacolo e la disponibilita di
posti, Cosi ¢ facile “costruirsi” un
percorso su misura per non perde-
re neanche un momento.

Un enorme parcheggio alberato
ospita le auto, ed un piazzale
sterrato poco oltre le corriere ed i
camper; una musica diffusa acco-



glie i visitatori gia da qui, preludio
magico a questo viaggio tangibile
nel prossimo futuro, attraente
richiamo di una sirena (quella di
Ulisse, non quella di un antifurto...)
tecnologica.

Il primo padiglione accoglie,
seducente guizzo architettonico
- come gran parte del parco -
ancora non ultimato, il
Tapis Magique, Imax
voluntas tua. E se I'im-
patto & notevole, an-
che la vista d'insieme
sulle leggiadre re-
stanti strutture del
Futuroscope non é
da meno: la sensa-
zione dominante ¢ |
quella di trovarsi in
una verdeggiante
citta dell’'anno Tremi-
la, tranquilla ed avan-
zatissima, interattiva ep-
pure ancora vivibile. E la
conferma di trovarsi davvero
un po’ pitt in 1a nel tempo viene
pochi minuti dopo proprio dallo
spettacolo “Flowers in the sky”
offerto dal sistema Imax del Tapis
Magique (magico non a caso):
comodamente seduti su poltron-
cine da cinema, attratti dal volo
delle farfalle, d'un tratto sotto ai

nostri piedi si apre un altro spazio
e ci si libra in volo, come su un
grande, unico tappeto volante che
abbraccia un'immensa sala: e si
vola, liberi nel cielo, senza peso €
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parole,
seguendo queste splendide farfalle
nella loro migrazione.

Ancora un poco sbalorditi da
questa nuova esperienza, ci diri-

giamo presto verso una navigazione
magica attraverso i giardini dEuro-
pa: per la verita di magico c’e solo
una barca che si muove dolce-
mente sull'acqua senza il comando
di qualcuno, portata da un vento
celeste che la sfiora piano e la
conduce con sicurezza (nessun
comando meccanico, nes-
sun trucco: la barca si
muove come se fosse
spinta dai remi, ma
il rematore... non
c'é!), eppure questo
viaggio tra i jar-
dins de I'Europe
affascina non fos-
se altro che per il
labirintico percor-
so sottolineato
dalle locali nenie.
Spinti verso mondi
altamente futuristici,
raggiungiamo presto il
Cinéma Dynamique,
una delle esperienze piu
scioccanti che uno schermo
cinematografico possa far vivere,
senza dubbio: immaginatevi seduti
su di una comoda poltroncina; d'un
tratto una voce roca vi avverte che
¢ troppo tardi per fuggire, e che
nulla potra fermare cio che sta per
accadere: una sbarra d’acciaio vi




blocca e la vostra poltroncina si
trasforma in una confortevole
gabbia senza scampo. Il thrilling
ha inizio: sullo schermo gigante di
fronte a voi cominciano a scorrere
le immagini di uno dei “rollercoa-
ster” (le montagne russe naturaliz-
zate americane ed ingrandite dieci
volte...) da brivido, quelli dei film.
Fin qui niente di nuovo, direte
voi. Ed avete ragione. Ma quando il
carrellino ha raggiunto la cima e
comincia la discesa... beh, le sensa-
zioni che si provano - e le grida che
si sentono sono le stesse che si
proverebbero dal vivo: oltre al
sistema di proiezione Showscan ad
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altissima definizione (70 mm con
60 quadri al secondo, contro i 24 di
un normale cinema), le poltroncine
sono collegate ad un sistema idrau-
lico che simula, perfettamente, i
movimenti del carrello sul video.
E, con tanto di vento e rumori reali-
stici, vi assicuriamo che c'¢ davvero
da tenersi forte!

E si ondeggia un attimo quando
si esce, ma ci si riprende subito
alla bellissima vista dei giochi
d’acqua, delle strutture mozzafiato
del padiglione del Futuroscope -
che ospita quattro attrazioni: un
affascinante viaggio dall'atomo alle
galassie in compagnia del replican-

te di Cristoforo Colombo (con uno
spettacolare viaggio finale alla sco-
perta dell'infinito su di un gran-
dissimo elevatore...), la Banca del
Futuro, creata per spiegare ai pitt
giovani le tecniche di risparmio e di
investimento grazie alle tecnologie
computerizzate, lo spazio Kodak
dove ¢ possibile seguire l'interes-
sante storia della fotografia, con
tanto di settore riservato agli
ologrammi, ed il robot di Futuro-
scope, un simpaticissimo “bidone”
di latta tutto suoni e luci, ma anche
in grado di parlare (in francese,
naturellement!) - con la sua sfera di
17 metri di diametro e i suoi 1200
metri quadri di vetrate, allo
spettacolo del Kinemax, imponente
cristallo esploso dal terreno, 35
metri d'altezza, 255 tonnellate di
peso, creato con 4250 metri quadri
di specchi autopulenti (2000 ore
di lavoro per farlo nascere), guscio
mozzafiato che ospita il piti grande
schermo piatto d’Europa: una sala
cinematografica da 400 posti con
uno schermo di, pensate, 600 metri
quadri, pari a due campi da tennis.
E, alla fine dello spettacolo, questo
gigantesco schermo viene sollevato
e, come per magia, si apre la veduta
romantica del lago di cristallo.

ED IL GIOCO
CONTINUA...

Non finisce infatti qui: nella
scoperta delle comunicazioni c'¢
ancora tantissimo da vedere, a
cominciare dall'Omnimax, schermo
semisferico metallizzato, fratello
della Géode di Parigi: un sofisticato
sistema di proiezione con obiettivo
“fish-eye" riesce a donare alle im-
magini sulla immensa volta della
sfera tutta la naturalezza senza la
minima deformazione. E dalle
poltroncine orientate verso I'alto &
possibile godere di uno spettacolo
mirabolante, con il naso incollato a
questa gigantesca volta viva e



colorata, protagonisti di un'avven-
tura fantastica, trasportati in
silenzio verso una nuova dimensio-
ne che ben rappresenta il mitizzato
panorama onirico.

IL MONDO
IN 3 DIMENSIONI

E ancora, tanto per continuare
a sognare ad occhi aperti, una gita
tridimensionale in Africa nel 3D
Safari: elefanti, zebre, serpenti e
giraffe... in sala, veri, tangibili
davanti ai nostri occhi! Ma basta
allungare una mano per cercare di
toccarli e... pufl diventano solo dei
fantasmi creati dallimmaginazione.

1 trucco c'¢, e si vede; ma basta-
no un paio di occhialini per ingan-
nare i nostri deboli neuroni (come
a dire, tutta una montatura..!):
I'immagine viene proiettata, grazie
a due proiettori 35 mm. a luce pola-
rizzata, su di uno schermo metalliz-
zato; ai nostri occhi giungerebbe
in maniera inintelligibile (un in-
sieme confuso di colori), ma grazie
ad uno specialissimo paio di oc-
chiali a loro volta polarizzati (niente
a che vedere con gli occhialini rossi
e blu della guerra punica...) I'im-
magine viene ricostruita e percepita
come se fosse in rilievo. Anche se la
messa a fuoco risulta talvolta un
po’ difficoltosa, I'effetto ottenuto &
singolarmente affascinante.

Veramente esagerato ¢ pero il
Solido, il sistema di proiezione
virtuale pit sofisticato in Europa,
esperienza mozzafiato da vivere in
prima persona: le barriere tra lo
spettatore ed il video non esistono
piti, le immagini ci circondano a
360° e sono li, vere, come se
potessero essere toccate.

UN’ESPERIENZA
SCIOCCANTE!

Davanti a noi, di fianco e persino
dietro! Il tutto grazie ad un avan-

zatissimo sistema di occhiali a cri-
stalli liquidi sincronizzati con un
proiettore megaschermo da 800
metri quadri. E, per un attimo, I'av-
ventura sotto i mari proposta
diventa cosi vera che quando si
esce ci si tocca per capire se i vestiti
sono bagnati...

Ma procediamo nella visita: per
giungere alla meritata sosta (il
nostro cervello ¢ sempre piti ossige-
nato) mancano ancora all'appello
cinque attrazioni!

Cominciando dal Cinéma 360°,
il piu sofisticato (si, ¢ vero, questi
aggettivi si sprecano, ma qui € tutto
“piu sofisticato” rispetto al resto...)

sistema di proiezione totale in
Europa (nove proiettori 35 mm.
coordinati tra loro da un sistema di
pilotaggio elettronico diffondono le
immagini del Tour de France pit
realistico che si possa vedere
lontani dalla vera gara su di uno
schermo alto 6,30 metri, in una
sala da 400 posti con un diametro
di 21 metri), possiamo proseguire
poi alla volta del pavillon de la
communication, dove verremo
guidati alla scoperta dell'immagine
perfetta (creata, guarda caso,
dall'inventore degli effetti speciali di
“2001 Odissea nello spazio”,
Douglas Trumbull) del sistema

3 hotel nel parco, pin di 10 nei
dintorni.
e Aperto dal 4 febbraio al 12

gennaio ‘96.

giorni 260 F, ragazzida 5 a 16
sull 'immagine e sulla realta
virtuale inserite in un’'area di

formazione tecnico-scientifica
unica in

novembre e dal 21 dicembre al 7
e Tariffe: adulti, 1 giorno 145F, 2

anni, 1 giorno 110F 2 giorni 195F
e Diciotto attrazioni tutte basate

COME RAGGIUNGERE IL PARCO

e Sorge a Jaunay-Clan, in Francia, nei pressi di Poitiers.
® Raggiungibile facilmente in auto, treno o aereo.
2700 posti a sedere in 5 ristoranti e snack-bar.

VERS PARIS &

CHATELLERAULT
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Showscan, della storia della
comunicazione (“The Taming of the

Demons”, miglior spettacolo
all’Expo di Vancouver) e dell'ap-
plicazione attraverso i continenti,
un doppio viaggio nello spazio alla
scoperta delle comunicazioni. E
ancora possiamo sognare a 45
metri d’altezza sulla panorami-
cissima Gyrotour, spettacolare
esplorazione dal cielo delle audaci
architetture del parco (con vista
assicurata - foschia permettendo -
su Poitiers, o almeno sui suoi
alberghi...), o provare per una volta
I'ebbrezza di essere registi di un
film nel Cinéautomate (attrazione
consigliata per i bambini, ma se
non si € un po bambini qui...), dove
lo svolgersi del film viene deter-
minato dalla scelta della maggio-
ranza del pubblico. E, infine, il
padiglione Tetra-pak: dai cartoni
del latte in la, verso l'infinito. E poi
via, verso nuove avventure!

COME
ARRIVARCI

Il Parco Futuroscope sorge a
Jaunay-Clan, alle porte della citta
di Poitiers, nella Francia centrome-
ridionale, ed offre un facile accesso
alle sue strutture qualunque sia il
mezzo di trasporto scelto. Per chi
arriva in automobile, le due vie da
percorrere sono la A10 Bordeaux -
Paris, uscita Futuroscope, oppure
la RN Route National 10 da Poitiers
in direzione Chatellerault. Da
Chauvigny la N151, quindi la D20
fino all'incrocio con la RN10. Per chi
preferisse il treno, le possibilita
sono molteplici, e vale la pena di
chiedere ad una agenzia viaggi, alle
ferrovie o all'ente del turismo
francese ulteriori informazioni; la
via piu rapida (e perché non
approfittarne per una sosta, poi?)
rimane comunque Parigi, raggiun-
gibile via TGV in poche ore: da qui
un altro TGV (Gare Montparnasse)

&

raggiunge Poitiers in 90 minuti.
L'aeroporto di Poitiers (Biard),
infine, & a soli 10 minuti dal Parco.

DOVE
MANGIARE

All'interno del Futuroscope nes-
sun problema: i ristoranti sono cin-
que, i posti a sedere 2700 (di cui
300 all'aperto) e i prezzi per tutte le
tasche, considerando inoltre gli
snack-bar sempre aperti, le pizzerie
e le caffetterie che offrono anche
sacchetti per pic-nic preconfezio-

nati. E poi possibile pranzare €
cenare (durante gli spettacoli laser)
anche ai bordi del lago incantato.

Da ricordare che in quasi tutti i
ristoranti (come spesso accade in
Francia) si trovano ottimi menu a
prezzo fisso che difficilmente supe-
rano le 25 mila lire.

DOVE
DORMIRE

Sia all'interno del Parco che nelle
immediate vicinanze la disponibilita
di posti & pressoché illimitata. I tre



alberghi del Futuroscope offrono
400 camere di ogni livello, dall'eco-
nomico (e adatto soprattutto ai
giovani) Hotel du Futuroscope (*),
all'accogliente due stelle Delta-Sun,
fino al conosciutissimo Ibis.

Tuttavia, fermo restando il livello
ricettivo francese nettamente supe-
riore a quello italiano, soprattutto
per quanto riguarda il rapporto
qualita/prezzo, una validissima
alternativa a questi hotel rimango-
no i piccoli, accoglienti ed incredi-
bilmente economici motel lungo la
RN10, a pochi passi dal Parco: da
segnalare, tra i tanti (anche per chi
volesse girare la Francia, molti di
questi sono infatti presenti in tutto
il territorio sotto forma di catena
alberghiera) il Lune Etoile, proprio
di fronte all'area di parcheggio,
camere con doccia e WC, televisore,
telefono e codice d'accesso a meno
di ventimila lire per persona; o
ancora il Fasthotel, medesimi criteri
e prezzi altrettanto invitanti, il
Premiére Class, i Campanile (prezzi
leggermente piu alti, ma ottimo
comfort) e, un poco pit lontani,
ma da tenere presenti, i Balladins
e gli Etap Liberté, dove, tra l'altro,
& possibile accedere 24 ore su 24
alle camere se si ha a disposizione
una carta di credito, grazie ad un
portiere elettronico. E' comunque
attiva una centrale operativa in
lingua italiana all'interno del Parco
Futuroscope, alla quale € possibile
rivolgersi per prenotazioni alber-
ghiere ed informazioni. [ numeri a
disposizione sono tre: per le comi-
tive 00.33.49.49.30.10; per le per-
sone sole o le famiglie 00.33.4
9.49.30.80; per richieste particolari
o pacchetti promozionali (weekend
o piu giorni) 00.33.49.49.59.59.

GLI ORARI
E LE TARIFFE

I1 Parco Futuroscope rimane
aperto dal 4 febbraio al 12 novem-

bre e dal 21 dicembre al 7 gennaio
'96 con i seguenti orari: FEBBRAIO
e MARZO: dalle 9 alle 18. APRILE,
MAGGIO, GIUGNO, SETTEMBRE
e NOVEMBRE: dalle 9 alle 19,
tranne i fine settimana (durante i
quali il Parco rimane a perto fino a
tarda notte per gli spettacoli laser).
LUGLIO e AGOSTO: dalle 9 fino a
tarda notte, spettacoli laser tutte le
sere, DICEMBRE: dalle 9 alle 18. Le
tariffe, suscettibili di variazioni nel
corso dell'anno a venire, sono le
seguenti: ADULTI 1 giorno 145F, 2
giorni 260F. RAGAZZI da 5 a 16
anni, 1 giorno 110F, 2 giorni 195F.
Queste tariffe comprendono, nei
giorni indicati, anche lo spettacolo
laser. Esistono inoltre diversi

pacchetti promozionali ed agevola-

zioni che possono essere richiesti
direttamente ai numeri della
Centrale Operativa Futuroscope
forniti in precedenza.

Anche per i gruppi (oltre 20
persone) sono possibili riduzioni
particolari.

ULTERIORI
INFORMAZIONIL...

...si possono ottenere al Parc de
Futuroscope, RN10 - BP 2000,
86130 Jaunay-Clan, France, op-
pure all'Ente del Turismo francese
in Italia, a Milano in via Larga 7 e
a Roma in via V. Veneto 93.




Linglese Power Computing e I'americana DKB, aziende leader nella pro-
duzione di accessori per Amiga, hanno unito le proprie forze per progettare
la piu versatile espansione di memoria a 32-bit per Amiga 1200. La scheda
PC1202-8 unisce incredibili prestazioni ad una eccezionale convenienza.

Tecnologia SIMM - La PC1202-8 usa memoria a 32-bit nel formato stan-
dard SIMM, ed accetta moduli da 2Mb, 4Mb e 8Mb.

Zero Wait State - La PC1202-8 non lascia il processore in attesa di dati: il
tuo Amiga 1200 andra sempre al massimo della velocita. Aggiungendo una
PC1202-8 il tuo computer avra un incremento della velocita fino al 219%.

Real Time Clock - Mantiene ora e data memorizzate anche a computer
spento grazie al clock con batteria.

FPU ultra veloce - Grazie al coprocessore 68882 incorporato le operazioni
di calcolo intensive vengano accellerate fino a cinquanta volte. La PG1202-
8 viene fornita con FPU (Floating Point Unit) a 33 0 40MHz.

Facile da montare - In pochi minuti, senza smontare il case del computer e
senza invalidare la garanzia.

PCMCIA Friendly - Al contrario di altre schede di espansione la PC1202-8
pud essere configurata per evitare conflitti con eventuale memoria installata
nello slot PCMCIA del tuo Amiga 1200.

PC1202-8 0 RAM NO FPU .....oovveniniiiiiiii TR TR R, lire 193.000
PC1202-8 2MB RAM + FPU 68882 33MHZ .. ... lire 549,000
PC1202-8 4AMB RAM + FPU 68882 33MHZ ... . i lire 699.000
PC1202-8 BMB RAM + FPU 68882 33MHZ ... ... lire 1.199.000
PC1202-8 2MB RAM + FPU 68882 40MHZ ..............cc.cooo.ovovivrererrr lire 609.000
PC1202-8 4MB RAM + FPU 68882 40MHZ ...............oooooveovcrenrerecriess lire 841.000
PC1202-8 BMB RAM + FPU 68882 40MHZ ... A A L lire 1.259.000

! Desidero ricevere i seguenti prodotti (se necessario usare un altro foglio):

4 Paghero Importo complessivo (pill le spese di spedizione) alla consegna
U Allege assegno bancario non trasferibile intestato a "Computerland Srl"

U Allego fotocopia di vaglia postale indirizzato a "Computerland Srl - C.so
Vittorio Emanuele 15 - 20122 Milano"

NOMIG & COGRIOMNIO i civivsvins s v s oS L A s
INTEZOD s e i e o s e s s e m s e s g mens
Citta e provincia .................o.ooccviviiiinn,
CAP...oscwmmsmmmascs | TOMIOMO vt v
Sono possessore di (fare una croce accanto ai nomi):

J A500 J A500+ 0 AB00 O A1200 0 A2000
1 A3000 1 A4000/030 1 A4000/040 O CDTV 1 CD3z
O Hard disk 0 Stampante Q CD Rom 1 Drive esterno

—e— e e e e e e e e e e e e e o = =

NUOVISSIMO
CATALOGO
SHAREWARE
AMIGA

=3

e vi offre il
o del software di
pubblico dominio e dello
shareware americano ed

europeo.

Disponibili liaia di
progmnmﬁngigtutti i

eri: OCh.i» Utﬂitys
graien : one, demo,
, musica,
comu one, database,

immagini, moduli, etc.

Camprende le principali
librerie shareware
complete: FRED FISH,
UGA, NEWSFLASH,
AMIGA FANTASY,
ASSASSINS GAMES,
ARUG, 17BIT, AMIGA
CODERS CLUB, etc.

Per richiedere il catalogo
su TRE dischetti invia
vaglia postale ordinario di
lire 15.000 (oppure 18.000
per riceverlo con
spedizione espresso) a:
AmigaByte,

C.so Vittorio Emanuele 15,
20122 Milano.
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RADIO

RICEVITORE 88108 MHZ

LA RADIOLINA FM PER L’ESTATE: SEMPLICE E COMPATTA, MA STABILE
ED AFFIDABILE, LA POTETE REALIZZARE CON POCO LAVORO ED INSERIRE IN UNA
SCATOLA ADATTA PER PORTARLA IN SPIAGGIA, SUL MANUBRIO DELLA BICICLETTA,
ECC... FUNZIONA ANCHE A PILA.

a radio per l'estate, magari
piccola, economica, facilmente
realizzabile o comunque reperibile,
magari sulle pagine di Elettronica
2000? E poi? Poi c'¢ la radio FM,
appunto quella dei vostri desideri. La
trovate in queste pagine, presentata
e descritta per voi, sempre a vostra
disposizione.
A parte 'alone quasi pubblicitario,
in queste pagine trovate davvero
una radiolina FM, cio¢ il relativo

di DAVIDE SCULLINO

schema e tutte le istruzioni per
realizzarla al volo e prepararla per
portarla con voi in vacanza: al mare,
in montagna, in bicicletta, in auto (se
gia non avete l'autoradio) in barca,
e magari, carrozzata “stile anfibio”,
sul materassino gonfiabile, a cavallo
delle onde (finché non vi ribalterete...)
spumeggianti.

Si tratta di un ricevitore FM
realizzato con tutti i canoni, dotato
di ottima sensibilita (funziona

benissimo con un pezzetto di filo di
rame lungo 30+40 centimetrl in vece
di antenna) selettivita e qualita
sonora. Permette l'ascolto delle
trasmissioni radiofoniche delle
emittenti libere che operano nella
gamma 88+108 MHz.

Dispone di una regolazione del
livello sonoro ed & ascoltabile
direttamente in altoparlante: allo
scopo basta collegarne uno da 8 0 4
ohm direttamente all’'uscita BF;

A




ANT

schema
elettrico

C14

comunque nulla vieta di ascoltarla
in cuffia.

MA NO E’
DIFFICILE

Come la gran parte dei circuiti
che proponiamo, il ricevitore FM ¢é di
facile realizzazione, ed impiega
componenti reperibili in commercio.
Tuttavia chi avesse difficolta a
rintracciare tutti i componenti
(soprattutto il doppio condensatore

>
—
i.\.

variabile) o a realizzare il circuito
stampato sappia che il ricevitore €
disponibile gia montato e collaudato.

Naturalmente parliamo della sola
basetta, con i fili di collegamento
per l'alimentazione e per 'altoparlan-
te, e con un filo che fa da antenna.

Cosi non dovete fare altro che
inserirla in una scatola adatta e
collegarle un altoparlante adeguato,
oltre ad un piccolo alimentatore da
rete, o una semplice pila.

Ma lasciamo questi consigli

pratici alla fase di realizzazione che
affronteremo piti avanti, nelle
prossime pagine; pensiamo adesso
al circuito in sé, cioé preoccupiamoci
di vedere come ¢ fatto il ricevitore e
come funziona.

LO SCHEMA
ELETTRICO

Diamo quindi uno sguardo insie-
me allo schema elettrico riportato
in queste pagine; da esso i pit1 esper-



ti di sicuro avranno gia tratto le do-
vute conclusioni.

Per chi ne sa un po’ di meno le
conclusioni le tiriamo noi: il ricevitore
¢ in FM, cioé a modulazione di
frequenza, del tipo in superete-
rodina, ovvero a conversione di
frequenza; i due circuiti integrati
servono per la demodulazione di
frequenza (U1) e per I'amplificazione
audio (U2) mentre lo stadio di
sintonia ¢ affidato a due buoni
transistor NPN.

IL CIRCUITO
PASSO A PASSO

Ma vediamo tutto nei dettagli:
iniziamo dall'antenna, che & poi il
punto di ingresso del segnale.
L’antenna (anche un semplice spez-
zone di filo elettrico) capta tutti i
segnali radio presenti nell'etere, che
poi attraverso un primo filtro (C1-R1)
arrivano all'ingresso dello stadio
amplificatore di antenna; quest'ul-
timo & composto dal transistor T1,
configurato a base comune.

E’ questa la configurazione con la
quale il transistor (un BF255) lavora
con la migliore amplificazione in ten-
sione e la massima stabilita, garan-
tendo la piti ampia banda passante.
Il segnale d'ingresso pilota I'emet-
titore del T1, il quale lo amplifica e
lo restituisce in fase sul proprio
collettore. Il transistor ¢ polarizzato
in base mediante R4, che fa anche
da componente di stabilizzazione
del punto di riposo in continua.

Infatti fa da retroazione da collet-
tore a base, ovviamente in continua.
La resistenza di collettore del T1 & la
R5. In presenza di segnale invece il
guadagno é limitato solo dalla R1,
poiché C9 cortocircuita il segnale
RF, come fa C2, che assicura il fun-
zionamento a base comune.

Abbiamo detto che il ricevitore
funziona a conversione di frequenza;
senza andare a spiegare nei dettagli
il motivo per cui serve la conversione

1l condensatore variabile va montato in modo che il suo perno sporga dal lato
rame; allo scopo realizzate un foro da almeno 5 mm prima di infilarlo e
saldarlo. Una rotella sara il comando di sintonia.

di frequenza diciamo che tale confi-
gurazione garantisce stabilita all'ap-
parecchio, perché ¢ insensibile al
rientro del segnale in antenna.

LO STADIO
DI CONVERSIONE

Il circuito supereterodina (a
conversione di frequenza) € realizzato
praticamente tutto da un solo transi-
stor: T2. La conversione di frequenza
si ottiene facendo “battere” il segnale
sintonizzato dalla rete L2-C6-1*
sezione del doppio variabile C8, con
quello prodotto dall'oscillatore locale
(10,7 MHz maggiore) accordato
mediante la seconda sezione del
variabile.

Loscillatore locale nel nostro caso
& realizzato con T2 (ancora un BF-
255, transistor adatto per l'impiego
in alta frequenza) che lavora ad una
frequenza determinata dal valore
assunti dalla 2* sezione del conden-
satore variabile C8. Notate che la
frequenza di lavoro dell'oscillatore
locale varia sempre di pari passo
con quella di accordo della sezione
di sintonia, e in tal modo & sempre
possibile avere una frequenza
risultante dal battimento (Media
Frequenza) prossima a 10,7 MHz.

A tenere la media frequenza a
10,7 MHz esatti provvede il trasfor-
matore accordato M1 (media fre-
quenza 10,7 MHz a nucleo rosa) che
lascia passare facilmente il solo

LA RADIO GIA’PRONTA

Se prevedete di non riuscire a reperire tutti i componenti

o di non essere preparati ad affrontare un montaggio in alta

frequenza, non datevi per vinti: potete avere ugualmente

la vostra radio FM acquistando il circuito montato e

collaudato (oltre che tarato) privo del solo altoparlante,

presso FAST Elettronica, ad un costo estremamente ridotto

(circa 10mila lire). Per informazioni chiamare la FAST al
numero 035/852516, o 035/852815 (fax 035/852769).




COMPONENTI

R 1=560 ohm

R 2 = 5,6 Kohm

R 3 =100 Kohm poten-
ziometro lineare

R 4 =680 Kohm

R 5=1,5 Kohm

R 6 =15 Kohm

R 7=4,7 Kohm

R 8=10 ohm

R 9=15 Kohm

R10 =15 ohm

R11 =330 ohm

R12 =560 ohm

R13 =100 ohm

R14 = 68 ohm

R15=1 ohm

C1=10pF

C2=1nF

C3=22nF

segnale, appunto a tale fre-
quenza, attenuando fortemente

o
5\-,
:

C4=47nF

C5=100 puF 16VI

C6=22pF

C7=22pF

C 8 = Doppio condensatore
variabile 3+30 pF
(vedi testo)

C9=22nF

C10=3,9 pF

C11 =22 pF

C12 =330 pF

C13=22pF

C14 =47 pF

C15=1nF

C16=4,7 nF

C17 =100 pF 16V1

C18 =22 nF

C19=47nF

C20=22nF

quelli a frequenza diver-
sa. Notate il filtro (C19) posto tra un
estremo della media frequenza
(quello vicino all’'alimentazione) e

C21=22nF

C22 =680 pF

C23 =100 pF 16VI1

C24 =100 nF

C25 =100 pF 16VI1

T 1 =BF255

T 2 =BF255

U 1=8N76620

U 2 =TBA820M

F 1 = Filtro ceramico
10,7 MHz

L 1 = Vedi testo

L 2 = Vedi testo

L 3 = Vedi testo

M 1 = Media frequenza

10,7 MHz rosa
M 2 = Media frequenza
10,7 MHz arancio

AP = Altoparlante 8 ohm,

1/2 watt

Le resistenze fisse sono da 1/4
di watt con tolleranza del 5%.
I condensatori non polarizzati
devono essere ceramici a disco.

massa, che serve ad impedire che il
segnale AF si propaghi lungo la linea
positiva andando a creare inter-
ferenza negli altri stadi.

Il segnale di media frequenza
viene applicato al primario dell’'M1,
e viene prelevato dal suo secondario
per essere inviato al filtro ceramico
F1; quest'ultimo, lo dice la parola,
serve a filtrare la media frequenza in
modo da lasciar passare solo il



segnale a 10,7 MHz. In pratica F1
(accordato anch’esso a 10,7 MHz)

Serve a pulire ulteriormente il
segnale uscente dal trasformatore
M1, in modo da offrire al demo-
dulatore un segnale il piti chiaro
possibile, cosi da permettere la
miglior rivelazione del segnale audio.

IL RIVELATORE
O DEMODULATORE

Il segnale a media frequenza
contiene, sotto forma di modulante,
il segnale audio corrispondente alla
trasmissione su cui € sintonizzato il
circuito; per arrivare a sentire tale
segnale occorre demodulare in FM la
media frequenza, cio¢ il segnale di
conversione a 10,7 MHz. A cio
provvede l'integrato U1, un SN76620
di produzione Texas Instruments.

Esso & un completo rivelatore FM
a quadratura (demodulatore a
variazione di fase) che permette di
estrarre l'audio dal segnale IF,
purché a 10,7 MHz; l'integrato &
accordato mediante un circuito
antirisonante che comprende, come
bobina esterna, un avvolgimento (il
primario) del trasformatore di media
frequenza M2 (anch’esso a 10,7
MHz, pero con nucleo color arancio).

L'SN76620 fornisce il segnale
audio di bassa frequenza al piedino
8 (il condensatore posto tra questo
piedino e I'11 serve per la compen-
sazione interna) dal quale viene
prelevato mediante C4 ed R2, e
portato all'ingresso dello stadio
amplificatore di bassa frequenza.

Quest'ultimo fa capo all’ampli-
ficatore integrato U2, un TBA820M
capace di fornire fino a 2 watt ad un
altoparlante da 4 ohm; il potenzio-
metro R3 (in configurazione un po’
inconsueta ma funzionale) consente
la regolazione del livello di ascolto,
mentre R14 e C5 assicurano un
certo guadagno (circa 80 volte in
tensione) all'U2, quanto basta a
rendere udibile chiaro e forte il

LA TARATURA

Una volta montata la radiolina richiede un minimo di
taratura per funzionare correttamente; senza ricorrere a
costosi strumenti vi consigliamo di farla con Uaiuto di
una radio FM ben funzionante. Accendete quest’ultima e
sintonizzatela su un’emittente a meta scala,
possibilmente che abbia un segnale forte e pulito;
accendete quindi la radiolina che avete realizzato e
regolatene il volume circa a meta corsa, o comunque ad
un livello che permetta un buon ascolto. Agite sul
variabile della sintonia fino a trovare U'emittente su cui
avete in precedenza sintonizzato la radio campione.

A questo punto agite sui nuclei delle medie frequenze M1
(prima) ed M2 (poi) fino ad ottenere il miglior suono
possibile. Quindi andate ad un estremo della corsa del
variabile e comunque sintonizzatevi su un’emittente in
prossimita del fine corsa. Andate quindi a cercarla con
la radio campione. Se per quest’ultima ’emittente non si
trova all’estremo della gamma agite sulle bobine del
ricevitore che avete costruito fino a sintonizzare un’altra
emittente, pitu lontana (verificate con la radio campione)
e procedete cosi fino a coprire Uintera gamma FM,

Ad esempio, se portando il variabile ad un estremo vi
avvicinate alla parte bassa dell’FM (90+94 MHz) andate,
con la sintonia della radio campione, in tale zona, quindi,
trovata U'emittente “agganciata” dalla radiolina portatevi
un po’ piu in basso e cercate un’altra emittente, quindi
agite sulle bobine della radiolina stringendole un po’ (L2
ed L3, perché L1 é gia stretta) fino a trovare tale
emittente. Per la parte alta della gamma, se il ricevitore
non raggiunge i 107-108 MHz, dovete invece allargare le
bobine.

segnale nell'altoparlante AP.

Notate che nel ricevitore & previsto
I'uso di un potenziometro di tipo
Japan, cioé¢ piatto, con interruttore
incorporato; questo permette di
accendere e spegnere la radio con il
solo controllo del volume, invece di
prevedere un apposito interruttore.

REALIZZAZIONE
PRATICA

Bene, riteniamo non ci sia null'al-
tro da dire circa il funzionamento del
ricevitore FM; percid passiamo ad un
altro discorso, altrettanto importan-

te: quello riguardante la costruzione.
A tal proposito facciamo notare che
in queste pagine si trova illustrata la
traccia del circuito stampato, che
dovrete rispettare fedelmente.

Quindi per fare la basetta stam-
pata ricorrete preferibilmente alla
fotoincisione, oppure ricalcate la
traccia (servendovi di carta copiativa)
sulla superficie ramata di una baset-
ta di bachelite o (meglio) vetronite
monofaccia, quindi ripassate le piste
con l'apposita penna (DECON-
DALO) e procedete all'immersione
in acido.

Una volta preparato il circuito

o




stampato potete montare su di esso
i componenti, iniziando con le resi-
stenze. E’ poi la volta degli zoccoli per
gli integrati: 7+7 pin per 'SN76620,
e 4+4 pin per il TBA820M. Quindi si
inseriscono i condensatori, iniziando
con quelli non polarizzati (in pratica
i ceramici) e prestando molta atten-
zione al verso di inserimento di quelli
elettrolitici.

SE NON TROVATE
IL POTENZIOMETRO

Si pud montare quindi il potenzio-
metro orizzontale, che, ricordiamo,
deve essere del tipo con interruttore
incorporato. Se non lo trovate potete
montare al suo posto un qualsiasi
potenziometro, che per¢ andra
collegato allo stampato mediante fili.
A tal proposito facciamo notare che
i contatti relativi all'interruttore di
accensione sono, sullo stampato
disegnato da noi, quelli pit1 esterni,
mentre il centrale del potenziometro
corrisponde alla piazzola centrale.
Le due ad essa adiacenti sono le
piazzole per gli estremi.

1l doppio variabile C8 va montato
per ultimo, tenendo presente che il
pernetto a cui avvitare la rotella di
sintonia deve sporgere dal lato rame

&

frequenza) o vetroteflon.

Traccia della basetta a grandezza naturale.
Lo stampato va realizzato preferibilmente su
vetronite (che si comporta meglio in alta

dello stampato.

Le bobine occorrenti vanno realiz-
zate a mano, con filo di rame smalta-
to. Per L1 occorre avvolgere 13 spire
affiancate e senza spaziatura con
filo smaltato del diametro di 0,6-0,7
mm; per L2 ed L3 occorre invece
usare del filo smaltato da 0,8+1 mm.
Le spire sono 5 per L2 e 4 per L3; per
queste due bobine le spire vanno
spaziate tra loro in media di 1
millimetro.

Tutte le bobine vanno avvolte in
aria, tenendo un diametro interno di
5-6 millimetri; allo scopo, consi-
gliamo di avvolgerle sulla coda di
una punta per trapano, che va
ovviamente sfilata a fine avvol-
gimento. Prima di saldare le bobine
allo stampato raschiatene gli estremi
con tela-smeriglio o con la lama di
un paio di forbici; diversamente non
riuscirete ad effettuare le saldature
perché lo stagno non puo aderire
allo smalto, che oltretutto & elettri-
camente isolante.

Finito il montaggio dei componen-
ti (che dovrete eseguire tenendo
sempre di fronte la disposizione che
trovate in queste pagine) potete
inserire gli integrati nei rispettivi
zoccoli; posizionateli come visibile
nelle foto del prototipo o nel piano di

montaggio. Fatto cio dovete collegare
l'altoparlante (un qualunque ele-
mento da 0,5+1 watt, da 8 ochm di
impedenza) con due fili ai rispettivi
punti dello stampato, cioé: il negativo
va alla pista che giunge dal piedino
7 del TBA820M, mentre il positivo va
alla pista del positivo di alimenta-
zione (punto +V).

Per l'alimentazione collegate a
massa ed al punto +V una presa
polarizzata per pile da 9 volt; ovvia-
mente il filo nero di quest'ultima va
connesso alla pista di massa (punto
“-" a fianco del potenziometro di
volume) ed il rosso va al punto +V.

VERSO NUOVE AVVENTURE!

La radio funziona bene con una
pila da 9 volt, ma non fa smorfie se
le date 12 volt, ad esempio prelevati
da un gruppo di batterie stilo (10
pezzi) al nichel-cadmio o all'idrato di
nichel. Naturalmente prima di
metterla in funzione collegatele uno
spezzone di filo al punto marcato
“antenna” (estremo libero del
condensatore C1) filo che deve
essere lungo una quarantina di
centimetri.

J



Alcuni schemi utili ogni mese: sono le “Idee Progetto”, circuitini semplici e di sicuro
funzionamento, visti sulla stampa estera, richiesti o proposti anche dai lettori
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Quale dei due concorrenti premera il
pulsante per primo? In versione
casalinga ecco la macchina per la scelta
del “piti veloce” in assoluto. Il circuito

ruota attorno ai due SCR, ciascuno dei
quali riceve la corrente di gate dallanodo
dell'altro.

Quando nessuno dei due é attivo, la
tensione di entrambi gli anodi & paria 9
volt. Ma nel momento in cui, ad esempio,
P1 viene premuto prima di P2, la corrente
di gate per SCR1 scorre attraverso il
LED2, R2, D2 ed R4 attivandolo e

PR

provocando l'accensione del LED1. In
questo stato la tensione al’anodo cade
praticamente a zero e rimane tale fino a
quando il circuito non viene resettato
tramite P3. D'altra parte, nel momento in
cui SCR1 si attiva, la corrente di gate per
SCR2 non & pili disponibile e non & pit
possibile quindi 'accensione del relativo
LED. Semplice, ma non banale.

PS

—® £ G
R1 LED1 y | ED2
- COMPONENTTI:
led 4 R1,R2= 1K
D2 % @Q? R3,R4=22K
i RS, R6 = 10K
’ P- D1, D2 = IN914
R3 SCR1, SCR2 = 2N5062
5™ SCR1 % _P-.Q_ ; SCR2 P1, P2 = Pulsante n.a.
' Ry P3 = Pulsante n.c.
RS ( R6

A TUTTO
2 CANIPOY

on vi dice “buongiomno”, non vi prepara

il caffé, non ha luci lampeggianti 0
strani gadget colorati e non e dotato di
intelligenza artificiale. Ma il misuratore di
campo (a ‘tutta-banda” e a ‘utta-birra’) di
tipo “not-tuned” ed amplificato, puo rivelarsi
magico in mille situazioni. Dai 3 ai 148

COMPONENTTI:

R1 = 10 Kohm

R2 =560 ohm

R3 =1 Kohm

R4 = 100 Kohm trimmer

R5 = 1,5 Kohm

R6 = 2,2 Kohm

C1=0,01 pF ceramica, 16 VL
C2 = 0,001 pF “feed-through” assiale
C3 = 1 pF, tantalio

D1 = 1N60 (germanio)

D2 - D3 = 1N914 (silicio)

Ul =LM324

ANT = antenna telescopica
M1 = 200 pA DC fondo scala
S1 = interruttore

MHz nulla sfugge al suo controllo e
qualsiasi trasmettitore (dal baracchino
allinfinito) pud essere testato, qualsiasi
antenna controllata (finito il rischio di bufale,
eh?) senza pit problemi. Sensibile, ma
non tanto da “sparare” a fondo scala ogni
tre per due, il nostro misuratore di campo
ha come cuore un amplificatore modello
LM324 (semplice da reperire, economico,
non necessita di doppia alimentazione,
offre un guadagno di almeno 20 dB ed &
autolimitato in uscita, cosi la lancetta non

“sbatte”). Per il montaggio nessun problema
se non una piccola osservazione: lo
schermo serve per isolare lamplificatore dal
rilevatore RF ed é realizzato con una
barretta metallica infilata (dopo essere stata
forata del diametro opportuno) sul
condensatore C2 di tipo passante o “feed-
through”. Lantenna (di tipo telescopico
come quella delle radioline FM portatil)
pud essere fissata direttamente al circuito
con una squadretta (di tipo ad “L’) metallica.
Per il resto, buon divertimento!!
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LA BARRIERA
AL LASER

SEMPLICE SISTEMA ANTIFURTO E ANTIINTRUSIONE
BASATO SU UN RAGGIO LASER CHE, OPPORTUNAMENTE
RIFLESSO, PUO’ COSTITUIRE UNA BARRIERA PIU’O
MENO ESTESA. INTERROMPENDO IL RAGGIO IN UN
QUALSIASI PUNTO SCATTA L’ALLARME E SI ATTIVA UN
APPOSITO RELE".

di ROBERTO BENEDUCI

uardando la televisione, andando al cinema, di

certo vi sara capitato di vedere in qualche scena una
barriera al laser, formata cioe da tanti raggi rossi che si
intrecciano; certo nella rappresentazione cinema-
tografica si esagera spesso e volentieri, e tale barriera
€ in realta una potente arma dissuasiva che fora ogni
cosa o essere vivente che l'attraversa. Ma il cinema &
una cosa e la realta € un’altra.

Tuttavia una barriera laser la si puo realizzare abba-
stanza facilmente anche nella realta e, anche se non & =
distruttiva, sicuramente puo costituire un valido ¢
sistema di protezione o di controllo delle intrusioni in £
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ambienti riservati. Mentre per
realizzare una barriera distruttiva
occorre utilizzare un laser di grossa
potenza (ad esempio a rubino o ad
Anidride Carbonica) ed una serie di
specchi ad alto potere riflettente
per deviarne il raggio, per ottenere
una barriera che faccia solamente

da sensore basta molto meno.

Ad esempio un laser di piccola
potenza a tubo (elio-neon) o uno a
semiconduttore. Naturalmente in
tal caso non si vede il fascio di raggi
luminosi, a meno che non vi sia
buio o un lieve fumo nell'ambiente.
Perd la barriera funziona egregia-

QOME PROGRAMMAHE GLI SWITCH

Abbtamo prevtsto la possib:!ltd di far funzionare la
~ barriera per un numero limitato di allarmi consecutivi;
aciémnoi 10 switch del J4; a seconda di quale di essi
triene chiuso il relé smette di scattare dopo il primo, il
seeanda il ter:so, ecc. allarme. Chiaramente non bisogna
mai chiudere il primo interruttore, perché ad esso

isponde l'uscita zero del contatore (pin 3) che si trova

f_; a !ive!lo alto dopo l'accensione del circuito o il reset
~ dello stesso CD4017. Diversamente il relé non scatta .
rwanche ‘una volta.

_ Volendo disabilitare la funzione di blocco programmato

= delt’allarme basta lasciare aperti tutti gli switch;
 Uallarme scattera ogni volta che verra interrotto il raggio

~ laser, senza limitazioni.

mente, anzi meglio: infatti non
vedendo i raggi diviene piuttosto
difficile aggirare la barriera o cercare
di infilarsi tra le sue “maglie” per
non intercettare il fascio di luce.

IL SENSORE
A BARRIERA

Una barriera molto semplice pud
essere messa a punto con un laser
da un paio di milliwatt, puntato
verso uno specchietto inclinato
rispetto alla direzione di arrivo del
raggio; di fronte a tale specchietto se
ne pud disporre un altro inclinato
anch'esso, in modo da far rimbalzare
il raggio. Altri specchietti disposti
come i primi, e ovviamente inclinati,
permettono di infittire la “maglia”
della barriera, aumentandone il
grado di protezione.

Naturalmente alla fine della
catena di specchi si deve porre un
fotodiodo o altro elemento fotosen-
sibile in grado di rilevare la presenza
o l'assenza del raggio laser; in tal
modo si potra rilevare I'intrusione di
un oggetto nella barriera dall'interru-
zione anche momentanea del raggio.

Il circuito che vi proponiamo oggi
& essenzialmente una barriera laser
antiintrusione, una sorta di allarme
con sensore a barriera luminosa ed
uscita temporizzata a relé per co-



mandare l'attivazione di dispositivi
supplementari di allarme. Il sensore
¢ costituito da un laser ed un foto-
diodo, oltre che da una rete logica
capace di discriminare la condizione
di normalita da quella di allarme; la
parte di attuazione dell’'allarme &
invece composta da una rete logica
capace di comandare l'attivazione
di un rele (necessario a comandare
sirene, combinatori telefonici, ecc.) e
di limitare il numero degli interventi
di quest'ultimo.

Tale funzione serve per disattivare
I'allarme dopo un certo numero di
interventi, ed & utile quando una
situazione esterna determina
l'attivazione ripetuta dell'attuatore. E
vero che cosi facendo dopo un po’ di
volte I'allarme non scatta pit1, perd
¢ anche vero che se dopo un certo
numero di interventi nessuno
provvede a verificare la situazione (e
a resettare il sistema) l'allarme
praticamente non serve pitl.

Considerazioni pratiche a parte,
passiamo a vedere cos’é effettiv-
amente l'allarme a barriera che
stiamo proponendo. Meglio di ogni
parola ¢ lo schema elettrico illustrato
al completo in queste pagine, relativo
ovviamente all’allarme. Se andiamo
ad esaminarlo nei dettagli possiamo
capire come funziona e quali sono le
sue principali caratteristiche.

L’ INGRESSO
DI ALLARME

Iniziamo dall'ingresso, al quale &
collegato un fotodiodo. Abbiamo
detto che l'elemento sensore del
nostro allarme € una barriera ottica
a laser, composta percid da un
emettitore di luce e da un ricevitore.
L'emettitore ¢ il laser, che nel caso
dell'esempio ¢ un puntatore che
racchiude in sé un diodo laser ed il
relativo regolatore di corrente. Si
tratta di un puntatore integrato con
diodo Toshiba da 5 milliwatt, lo
stesso che abbiamo utilizzato per il

La barriera laser puo essere realizzata in diversi modi,
diciamo come vi serve che sia. Molto semplicemente puo
essere un sottile filo che unisce il laser al fotodiodo. Per
avere piu copertura si puo far rimbalzare piu volte il raggio
su alcuni specchi disposti leggermente inclinati, in modo
da creare una trama piu o meno fitta.

Data la lieve potenza del puntatore laser, € bene che gli
specchi siano di buona qualita e sempre ben puliti, in
modo da riflettere molto la luce; altrimenti non & possibile
riflettere il raggio molte volte e bisogna accontentarsi di

una barriera ridotta.

progetto relativo ai disegni con il
laser (Elettronica 2000 di marzo
scorso).

1l nostro circuito dispone di una
sezione realizzata appositamente per
alimentare il puntatore laser in
questione (che poi & quello venduto
da Futura Elettronica, tel. 0331/
576139, a 145.000 lire); tale sezione
altro non & che un alimentatore
stabilizzato capace di fornire
esattamente 3 volt. Nello schema
questo piccolo alimentatore fa capo

al transistor Q2, alla resistenza R10,
al diodo D4, ed al condensatore C3.

1l transistor ¢ connesso a colletto-
re comune (inseguitore di emettitore)
ed é polarizzato in base dalla tensio-
ne stabilizzata ricavata dal diodo
Zener D4. Tra I'emettitore e massa
e cosi disponibile una tensione ben
stabilizzata pari alla differenza tra
quella di Zener (3,6 volt) e quella
che cade sulla giunzione base-
emettitore dello stesso Q4 (0,6 volt)
quindi 3 volt esatti.

Una serie di dip-switch permette di inserire o escludere il blocco automatico
del sistema, blocco che si attiva dopo che ¢ stato rilevato
un certe numero di allarmi, programmabile trale 9.

-
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| disposizione componenti
i COMPONENTI
I i |
E
@ -~ |® ® R 1 =47 Kohm
| Sl
i P I &l 0O = ohm
O|a2 R 5=22 Kohm
g & S | e R 6 =100 Kohm
i el B R 7 =22 Kohm
= =] R 8 =10 Kohm
i o ﬁ-%jg Ri@ R 9 = 100 Kohm
1dje oL % | R10 = 120 ohm ;
! %o oy R11=1Mohm
ti . ._1p;D on | O O C 1=220 pF 25VI f
_- o 12 /gy ety b C 2,3 =100 pF 16V1
; § g2 ol 3 C 4=100 nF
— D IS UH O R C 5=100 pF 16V1
i 10 © C 6=100 nF
o o O 1o /-4l C7=3,3pF 25VI
Prry , 5 ‘ D 1 = Fotodiodo BPW34
| ..; _ | D 2= IN4148
¢ jeoo00 [\H Oa D 3 = IN4002
‘ RS  R1{Ul ! D 4 = Zener 3,6V-12W
1 & — D3 D 5, 6 = IN4148
! & (o000f =0 D 7= 1N4002
c% i °&% Q 1=BC547
i » I 0 See8 0L O Q2=BDI135
RIN J2 U 1=L7805
i B Lo, Ees3 g U2 = LM358
: U 3 = CD4093
¢ U 4 =CD4017
i J 1 = Morsettiera 2 posti
R e " ) per ¢.s. passo 5 mm |
T I L i . J 2 = Connettore maschio da =
12345678810 | ¥ c.s. 4 vie, passo 2,54 mm
| J 3 = Morsettiera 3 posti
per ¢.s. passo 5 mm
| J 4 = Dip-switch 10 vie
§ RL1 = Rel¢ 12V, 1 scambio

Varie = 1 puntatore laser 670 o
635 nm alimentabile a 3 volt,
con regolatore incorporato
(vedi testo).

Le resistenze sono da 1/4 di
watt, con tolleranza del 5%.

O e W R A= o i S e T P o B R RO DN R e T B O

Tale tensione va pitt che bene ve al laser (tipicamente 70 milliam-  del circuito, fa capo al fotodiodo D1
perché il puntatore laser che usiamo  pére) senza scaldare e senza percid  ed all'operazionale U2a. Il fotodiodo
richiede una tensione compresa fra  richiedere alcun dissipatore. ¢ un componente a giunzione PN la
2.7 e 3,3 volt. Q4 ¢ stato dimensio- La sezione ricevente della barriecra  cui caratteristica € quella di aumen-
nato per erogare la corrente che ser- , che ¢€ poi il sensore vero e proprio  tare di molto, in polarizzazione inver-
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sa, la propria corrente passando
dalla condizione di oscurita a quella
di forte illuminazione.

Quello che abbiamo impiegato &
un diodo sensibile all'infrarosso, il
BPW34, che comunque dimostra
una buona sensibilita anche alla
luce rossa prodotta dal diodo laser;
infatti il puntatore che abbiamo
usato emette ad una lunghezza
d'onda di 670 nanometri, abbastan-
za prossima a quella del vicino
infrarosso (700 nanometri).

Per garantire il miglior funziona-
mento il fotodiodo deve essere posto
nel fondo di un tubo, in modo da
risultare insensibile alla luminosita
dell’ambiente. In tal modo la sua
corrente (notate che nel circuito
viene polarizzato inversamente)
inversa a riposo ¢ nulla, o quasi.

LA CORRENTE
NEL FOTODIODO

Accendendo il laser e puntandone
il raggio (magari mediante pit spec-
chietti riflettenti) verso la superficie
sensibile del fotodiodo, la corrente
inversa di quest'ultimo aumenta
notevolmente, tanto che la caduta di
tensione che si verifica ai capi della
R3 é tale da superare quella di riferi-
mento ai capi della R2.

In tal caso 'operazionale commu-
ta lo stato della propria uscita da
livello alto a circa zero volt. Quando
il raggio viene interrotto, per un
istante (comunque per tutto il tempo
dell'interruzione) la corrente nel
fotodiodo cade a valori molto ridotti
divenendo teoricamente nulla; allora
la tensione di riferimento del piedino
3 dell’'operazionale U2a diviene
maggiore di quella ai capi della
resistenza R3. L'uscita dell'U2a
commuta da zero volt al livello alto
(5 volt) determinando la commuta-
zione dell'uscita della porta logica
U3c; infatti il piedino 9 di quest’ul-
timo a riposo si trova a livello alto
(perché a tale livello si trovano, a
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La traccia del lato componenti del circuito stampato; fatene una buona
fotocopia ed utilizzatela come pellicola per impressionare il primo lato della
basetta ramata; quindi fate i fori di interconnessione.

riposo, i piedini 1 e 4 dello stesso
integrato) e quando una porta NAND
ha tutti gli ingressi a livello alto la
sua uscita assume lo zero logico.
Tale livello logico eccita il mono-
stabile formato da U3a ed U3b.
Infatti la commutazione 1/0 forza
a livello alto 'uscita della U3a, il
livello alto attraversa inizialmente il
condensatore C5 e si ritrova al
piedino 6 della U3b, e l'uscita di
quest'ultima (supposto che C4 si sia
gia caricato e che quindi il piedino 5
dell'U3 sia a livello alto) commuta da
uno a zero logico. Questa condizione
determina lo zero logico al piedino 1
della U3a, cosi anche se il 2 torna a
livello alto il monostabile resta
eccitato e l'uscita della U3a rimane
ad uno logico. Intanto C5 si carica

attraverso R4, finché il potenziale al
piedino 6 della U3b non scende
tanto da equivalere a quello del livello
logico basso. Quando cid avviene
(dopo circa 30 secondi dall'interru-
zione della barriera) I'uscita della
U3b commuta da zero ad uno logico
e lo stesso avviene al piedino 1 del
medesimo integrato.

Notate che durante il periodo in
cui U3b ha tenuto I'uscita a livello
basso il piedino 9 della U3c ¢ stato
tenuto allo stesso livello dalla R11,
che ha scaricato C7. In tal modo la
porta viene tenuta bloccata anche se
il circuito di ingresso rileva nuovi
allarmi, ovvero interruzioni del
raggio laser. Il piedino 9 torna a livel-
lo alto, sbloccando la porta, qualche
istante dopo che il monostabile viene

a




L

)

Traccia del lato saldature della basetta, in scala 1:1
(come quella illustrata nella pagina precedente); fate anche di questa una
fotocopia ed usatela per impressionare I'altra faccia dello stampato.

ripristinato. Questlo sistema serve
per evitare che lo stesso monostabile
rimanga bloccato se il circuito d'in-
gresso rileva la costante interruzione
della barriera laser: infatti se non ci
fosse, in allarme il piedino 2 della
U3a resterebbe a livello basso, € il
monostabile non potrebbe ripristi-
narsi. Al termine del periodo di
eccitazione la sua uscita tornerebbe
a riposo (a seguito della carica del
C5) e non scatterebbe piti.

IL RIPRISTINO
DEL MONOSTABILE

La presenza della U3c permette di
mettere a riposo I'ingresso del mono-
stabile a seguito dell'eccitazione,
lasciandolo libero di dipendere dal

&

sensore di ingresso soltanto qualche
istante dopo che si € ripristinato.
Cosi anche se il sensore di ingresso
resta in allarme, il monostabile pud
ripristinarsi ed essere pronto a
scattare nuovamente.

Notate altresi che fino a quando
I'uscita del monostabile rimane a
livello basso, supponendo aperti tutti
i microinterruttori del dip-switch J4,
i piedini 12 e 13 dell'U3 rimangono
a zero logico, quindi l'uscita della
relativa NAND (U3d) commuta da
zero ad uno mandando in condu-
zione il transistor Q1 e facendo
scattare il relé di allarme.

Q1 torna a riposo lasciando
ricadere il relé quando l'uscita del
monostabile (pin 4 dell'U3) torna a
livello alto. Notate il collegamento

del contatore U4 e dei diodi D5 e D6.
Il contatore, unito al dip-switch J4,
serve per disabilitare automati-
camente I'attuatore (il rele) dopo un
certo numero di allarmi.

LO STATO
DEL CONTATORE

Il contatore inizialmente (ciog ap-
pena acceso il circuito) € azzerato e
porta a livello alto la sua uscita zero:
il piedino 3. Si puo inoltre azzerare
manualmente mediante un pulsan-
te da collegare tra il punto 2 del
connettore J2 ed il positivo 5 volt.

Avanza di un passo ogni volta
che l'uscita del monostabile (pin 4
dell'U3) torna a riposo, ovvero
commuta da zero ad 1 logico.

Chiudendo uno degli switch,
quando il contatore raggiunge il
passo ad esso corrispondente I'ano-
do del diodo D6 si trova a livello logi-
co alto, e cosi pure gli ingressi della
porta U3d. Di conseguenza l'uscita
di tale porta viene forzata a livello
basso, indipendentemente dalla con-
dizione logica dell'uscita della U3b.

Ci6 vuol dire che il relé non scatta
pit1, anche se il monostabile viene
eccitato. Infatti i diodi D5 e D6, oltre
alla resistenza R6, formano una
porta logica OR, la quale da 1 logico
in uscita quando almeno uno dei
suoi ingressi € a livello alto.

REALIZZAZIONE
PRATICA

Bene, sperando che la descrizione
relativa allo schema elettrico sia
stata sufficientemente chiara,
passiamo a quella riguardante la
costruzione del circuito e della
barriera ottica. Al solito abbiamo
previsto un circuito stampato, che
l'autore per comodita ha voluto a
doppia faccia. Le due tracce si
trovano in queste pagine e dovete
utilizzarle per ricavare le pellicole
per la fotoincisione (che in questo



caso ¢ d'obbligo, viste le dimensioni
e la vicinanza delle piste).

Per lo stampato consigliamo di
utilizzare una basetta presensibiliz-
zata a doppia ramatura; una volta
ricavate le pellicole, facendo molta
attenzione a non invertirle, dispone-
tele sulle due facce dopo averle
centrate, e procedete all'esposizione
agli UV in un bromografo a doppia
esposizione. Se disponete di un
bromografo semplice dovete esporre
le superfici una ad una; allo scopo
esponete la prima con sovrapposta
la relativa pellicola, quindi, lasciando
coperta l'altra, sviluppatela e
lavatela. Dopo averla asciugata fate
un paio di fori che corrispondano a
piazzole dell'altra faccia (possibil-
mente alle estremita della basetta);
li userete come riferimento per
posizionare la pellicola della faccia
che andrete ad esporre agli UV.

COME FARE
LO STAMPATO

Scoprite l'altra superficie e
sovrapponetele la relativa pellicola,
quindi bloccate il tutto e procedete
all'esposizione agli ultravioletti,
avendo cura di mantenere ben na-
scosta la faccia gia sviluppata. Finita
l'esposizione sviluppate anche la
seconda faccia, quindi lavate la ba-

1l circuito impiega componenti comuni, economici e di facile reperibilita,
Il doppio operazionale d'ingresso pud essere sostituito con un TL082,
mentre al posto del CD4093 va bene un CD4011.

setta ed immergetela nella soluzione
di percloruro ferrico per l'incisione.

Inciso e forato il circuito stampato
potete pensare al montaggio dei
componenti: inserite per primi resi-
stenze e diodi (attenzione alla polari-
ta di questi ultimi) quindi gli zoccoli
per gli integrati (4+4 piedini per
LM358, 7+7 piedini per il CD4093,
8+8 per il CD4017) e il dip switch a
10 elementi. Quest'ultimo va posizio-
nato con lo switch 10 rivolto al relé.

Montate quindi i condensatori,
prestando attenzione alla polarita

degli elettrolitici, e i due transistor
(attenzione al Q2: i terminali di base
e collettore vanno scambiati di
posizione).

Quindi & la volta del regolatore di
tensione (che va montato con la
parte metallica rivolta al C2) e del
relé; quest'ultimo pud essere un
FEME MGPOO1 a 12V, oppure un
Original OMI-12V, o altro ancora
purché con piedinatura compatibile.

Il diodo fotosensibile BP34 va
collegato ai rispettivi punti (ricordate
che ad R3 va il terminale di anodo,
che ¢ quello collegato al puntino
visibile sulla superficie dello stesso
componente) dello stampato e possi-
bilmente va nascosto nel fondo di un
tubo opaco (meglio se nero o blu
scuro) con la superficie fotosensibile
rivolta, ovviamente all’esterno,
ovvero alla bocca del tubo.

11 diodo, cio¢ il puntatore laser, va
collegato al connettore J1, in modo
che il positivo sia connesso all'emet-
titore del Q2 e il negativo stia a
massa. Prima di collegarlo verificate
pero che vi siano non pit di 3,3 volt
tra i capi di alimentazione, altrimenti
rischiate di danneggiare il laser.

EI
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LABORATORIO

GENERATORE DI
BARRE TV

UNO STRUMENTO UTILISSIMO PER IL LABORATORIO DEL
TECNICO RADIO-TV. PRODUCE UNA SERIE DI BARRE
VERTICALI ED ORIZZONTALI CHE POSSONO VARIARE DI
NUMERO A SECONDA DELLA REGOLAZIONE. IDEALE PER
LA TARATURA DEI CIRCUITI DI SINCRONISMO E
DEFLESSIONE. USCITA RF A 75 OHM.

a cura della Redazione

el laboratorio del riparatore TV deve essere presente

una nutrita schiera di strumenti, necessari alle
principali verifiche sui cinescopi e sui circuiti che li
pilotano. Uno degli strumenti che sicuramente non
puod mancare & il generatore di barre, sia esso a colori
o in bianco e nero.

Per questo noi ve ne proponiamo la realizzazione,
presentandovi un circuito (disponibile tra I'altro in kit
di montaggio) appositamente studiato per produrre
barre verticali ed orizzontali sullo schermo di un
televisore. Un generatore certo molto semplice, ma
capace di offrire le funzioni indispensabili alla verifica

o
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dei circuiti di sincronismo verticale
ed orizzontale, e di quelli di defles-
sione. Si tratta di un circuito che
nonostante la semplicita offre un
valido riferimento per le misure di
laboratorio. Perd costa molto meno
di uno acquistabile gia fatto nei
negozi di strumentazione elettro-
nica. E’ realizzato con pochi compo-
nenti, tutti comunissimi e di basso
costo (impiega solo tre integrati
CMOS della serie 4000) e anche in

-
-

kit lo si pud acquistare ad un prezzo
pitt che accessibile, e comungque ben
diverso da quello di un analogo
strumento commerciale.

PERCHE’
SI USA

Il nostro generatore permette la
visualizzazione, sullo schermo del
televisore, di barre bianche verticali
ed orizzontali, il cui numero puo

variare in funzione della regolazione
dei trimmer presenti sullo stampato.
Pit precisamente, R16 permette la
regolazione delle barre verticali, e
R17 quella delle barre orizzontali.
Lo strumento offre in uscita un
segnale a radiofrequenza, in gamma
VHF; dispone infatti di un modula-
tore e di un generatore RF realizzati
appositamente per produrre un
segnale di ampiezza sufficiente ad
essere ricevuto dal tuner (sintoniz-



zatore) di qualunque televisore
moderno. Il segnale di uscita € di tipo
PAL (625 linee) quindi lo strumento
& adatto alle prove su apparecchi a
standard PAL, cioé quelli in uso nel
nostro Paese ed in Germania.

SCHEMA
ELETTRICO

A parte I'utilizzo e le regolazioni,
a questo punto ci viene spontaneo
domandarci come funziona il gene-
ratore, cioé come produce le barre
sul video. Senza entrare in discorsi
complicati possiamo dire che gli
elementi da cui € composto produ-
cono un segnale composito che
contiene i sincronismi verticali ed
orizzontali, oltre che il segnale di
Juminanza per ottenere le linee
bianche. Il tutto va poi a modulare
un semplice oscillatore RF che opera
in VHF e trasmette il segnale verso
il televisore.

Prima di analizzare nel dettaglio
i circuiti elementari che producono
insieme il segnale video, dobbiamo
considerare come questo ¢ compo-
sto. Un segnale monocromatico (cioé
in bianco e nero) ¢ composto da un
segnale elettrico il cui livello indica
quanto deve essere intensa I'illumi-
nazione dei rispettivi punti.

L’ IMPULSO
DI SINCRONISMO

Ogni 64 psec deve essere presen-
te un impulso di sincronismo (corri-
spondente a circa il 25 % del livello
del bianco) che dice ai circuiti di sin-
cronismo del televisore di spegnere
il cannone elettronico e rientrare
all'inizio dello schermo con la defles-
sione. 1l ritorno avviene in circa 14
microsecondi, entro i quali il canno-
ne elettronico deve stare spento.

Questi tempi valgono per il siste-
ma PAL, che prevede il tracciamento
di 625 linee per ogni quadro
completo. Poiché, per evitare che

11 circuito dispone di un modulatore VHF che permette di introdurre
il segnale direttamente nella presa d'antenna del televisore in prova;
un compensatore regola la frequenza di emissione.

l'immagine traballi davanti all'occhio
dell'osservatore, occorre tracciare
una cinquantina di quadri al secon-
do, bisogna che in un secondo si
abbiano ben 31250 passaggi del
fascio elettronico.

Per limitare la larghezza di banda
del segnale video & stato adottato
(nel sistema PAL) un accorgimento
che consiste nel tracciare in realta
50 semiquadri al secondo, ovvero
25 quadri completi al secondo. Tale
accorgimento si chiama trama
interlacciata, e consiste nel tracciare
ogni secondo 25 quadri composti
dalle linee dispari (1, 3, 5, 7...) ed
altrettanti disegnati dalle linee pari
(2, 4, 6, 8...).

In tal modo l'occhio umano non
si accorge dell'effettiva proiezione
dell'immagine, che perd appare un

po’ meno definita di quanto potrebbe
essere tracciando 50 quadri completi
al secondo; ci6 accade nei TV che
utilizzano il sistema a 100 Hz (ad
esempio i Philips ed i Phonola in
tecnologia 100 Hz).

L' IMMAGINE
TELEVISIVA

La trama interlacciata consente il
tracciamento della meta delle linee
occorrenti, cioé di sole 15.625 linee
al secondo. Se facciamo un calcolo
rapido ci accorgiamo che il periodo
corrispondente a tale frequenza ¢
uguale a: T=1/15.625Hz=0,000064
secondi, cioé 64 psec. Appunto il
tempo di cui abbiamo parlato in
precedenza, cioe il tempo
complessivo di tracciamento di una

DATI TECNICI

Tensione d’alimentazione

Corrente assorbita

Frequenza di emissione...............

Frequenza scansione orizzontale

Frequenza scansione verticale

Impedenza di uscita
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COMPONENTI

R1=1Kohm

R 2=1 Kohm

R 3 =47 Kohm trimmer
R4=2,2 Kohm

R 5=10 Kohm

R 6 =100 Kohm

linea e del relativo rientro a margine.
Percio gli impulsi di sincronismo si
succedono ogni 64 microsecondi.

PER TRACCIARE
LE BARRE TV

Per disegnare delle barre il nostro
generatore deve quindi produrre
innanzitutto il segnale di sincroni-
smo a 15.625 Hz. Saranno i circuiti

&

R 7 =10 Kohm

R 8 =47 Kohm

R 9 =15 Kohm

R10 =100 Kohm

R11 = 100 Kohm

R12 =47 Kohm

R13 =4,7 Kohm

R14 =1 Mohm trimmer

interni al TV a sincronizzarsi e a
mettersi in passo con tale frequenza.

Se andiamo a dare un'occhiata
allo schema elettrico del circuito
vediamo che esiste un generatore
di impulsi a 15,625 KHz: é il
multivibratore astabile composto
dalle porte NOR UZ2a e U2d. In esso
il trimmer R15 permette di regolare
la frequenza di scansione orizzon-
tale. Il segnale rettangolare prodotto

R15 =1 Mohm trimmer
R16 = 2,2 Mohm trimmer
R17 =100 Kohm trimmer

C1=22pF
C2=22pF 16Vl
C3=10nF
C4=10nF

C 5=47 pF 16VI
C 6 =233 pF
C7=10pF
C8=2.2nF
C9=10pF
C10 =47 nF
C11 =4,7 nF
C12 =100 pF

L 1 = Compensatore 5+40 pF

D 1= Zener 5,1V - 0,5W
D 2 =1N4148
D 3=1N4148
D 4=1N4148
D 5=1N4148
D 6 =1N4148
D 7=1N4148

Q 1 =BF49%4
Q 2 =BC547

U1=CD4011
U 2 = CD4001
U 3 =CD4001

Le resistenze fisse sono da 1/4
di watt, con tolleranza del 5%.

da U2a e U2d viene convertito in
impulsi negativi (a livello basso) dalla
rete C8-R6, impulsi che raggiungono
lingresso della NAND Ula.

UZ2c ed U2b formano un altro
multivibratore astabile, che pero
opera ad una frequenza relativa-
mente bassa: 50 Hz, che guardacaso
€ proprio la frequenza di quadro del
sisterna PAL. R14 consente di tarare
il multivibratore in modo da ottenere
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esattamente tale frequenza. Anche il
segnale a 50 Hz, di forma d'onda
rettangolare, entra nella Ula, alla cui
uscita sono presenti impulsi a livello
alto solo quando entrambi i segnali
di sincronismo sono a livello basso.

Quindi Ula fornisce treni di
impulsi a 15,625 KHz ogni 20
millisecondi (tale ¢ infatti il periodo
relativo ai 50 Hz). Il segnale
risultante va a pilotare gli altri due
astabili: U3a-U3d, che produce il
segnale corrispondente alle barre
verticali, e U3c-U3b, che produce il
segnale componente le barre

orizzontali.
I quattro trimmer permettono la regolazione del numero di barre
LO STADIO verticali (R16) e di quelle orizzontali (R17) oltre a separare le barre
MISCELATORE verticali (R14) ed orizzontali (R15) in fase di collaudo.
Notate che i segnali prodotti dai ~ all'oscillatore RF. del generatore di barre verticali
multivibratori di sincronismo risul- Notate anche che i multivibratori  (notate che U3a viene bloccato e

tano miscelati con quelli di lumi- U3a-U3d e U3c-U3b sono eccitati attivato dal segnale di linea, quindi
nanza (segnali che cascano sempre  dai segnali di sincronismo, e produ- determina impulsi lungo la linea,
in una certa posizione della linea, cono impulsi con una frequenza che che dura 64 psec) e percid il numero
quindi determinano l'accensione di ~ dipende dalla posizione dei cursori di esse sullo schermo. Il trimmer
punti in zone specifiche dello dei rispettivi trimmer; quindi, R17 permette di regolare la quantita
schermo, e percid formano delle maggiore ¢ la frequenza pit & il  di barre orizzontali.

barre) quindi si presentano, numero di barre, e viceversa. R16 Il segnale risultante, che pos-
mediante le NAND Ulb, Ulc, Uld, consente di regolare la frequenza siamo chiamare modulante (€ poi il
segnale video composito, che potreb-
be essere anche applicato all'in-
gresso di un monitor...) € disponibile
ai capi della resistenza R8; attraverso
C2 raggiunge I'emettitore del Q1, il
quale & il cuore dell'oscillatore VHF
che produce la portante per inviare

ﬁ‘ﬁt i] il segnale al sintonizzatore del tele-
=l I visore.
o w
so i
ZP % L MODULATORE
|

Q1 lavora a base comune ed
oscilla ad una frequenza determi-
nata dai valori della bobina che gli
sta sul collettore (realizzata, peraltro,
con una pista del circuito stampato)
e del compensatore L1; C1 opera la

) retroazione necessaria ad innescare

Le barre sono prodotte da semplici integrati CMO§: le porte log}che _ J'oscillatore. Linnesco & agevolato
opportunamente connesse formano dei multivibratori, ciascuno dei quali .

anche dalla polarizzazione di base

provvede a generare i segnali di sincronismo e luminanza.
/I




Traccia del circuito stampato a grandezza naturale; questa volta
la basetta ¢ un po' complessa, percid conviene ricavarla per fotoincisione.
Se avete difficolta potete sempre acquistare il kit.

del Q1, ottenuta e regolata mediante
il trimmer R3.

Il transistor € modulato sull'emet-
titore, ed il segnale video applicatogli
(la cui ampiezza ¢ relativamente
bassa) ne fa variare lievemente la
ﬁ‘equenia di oscillazione, entro certi
limiti, Il segnale RF viene trasferito
dalla bobina di collettore a quella di
uscita: il trasferimento avviene in
pratica per induzione elettroma-
gnetica tra due piste attigue, una
delle quali fa da bobina di collettore
al Q1. Tra i piedini 2 e 3 si pud pre-
levare il segnale VHF, che mediante
uno spezzone di cavo schermato a

&
a

.

75 ohm pud raggiungere l'ingresso
d'antenna del televisore in prova.

REALIZZAZIONE
PRATICA

1l tutto ¢ alimentato a circa 4,5
volt ben stabilizzati dal circuito
regolatore di tensione facente capo
al Q2; tale transistor, funzionante da
inseguitore di emettitore, viene
polarizzato in base dal diodo Zener
D1, e fornisce sul proprio emettitore
un potenziale costante di 4,5 volt. 1l
tutto, partendo dai 9 volt in continua
dell'alimentazione applicata ai punti

1 e 4. E passiamo ora alla fase
pratica, cioé dalle parole ai fatti. Se
volete realizzare il generatore video
dovete prima di tutto realizzare la
basetta stampata, seguendo la
traccia del lato rame illustrata in
queste pagine a grandezza naturale.
Non modificate in alcun modo il
tracciato delle piste, perché,
I'abbiamo detto spiegando il circuito
elettrico, alcune piste sono in realta
bobine calcolate per ottenere il
funzionamento ottimale del
modulatore VHF. Fotocopiate quindi
la traccia illustrata in queste pagine
o datela ad un fotolitista per
ricavarne la pellicola, quindi
procedete alla fotoincisione.

PER
IL MONTAGGIO

Se acquisterete il kit di montaggio
troverete gia pronta la basetta: forata
e serigrafata con il disegno di
montaggio dei componenti.

Comunque sia, una volta che
avete in mano lo stampato inserite
e saldate le resistense e i diodi, aven-
do cura, per questi ultimi, di rispet-
tare il verso di inserimento indicato
nella disposizione componenti che
trovate illustrata in queste pagine.

Poi inserite e saldate gli zoccoli
(tutti a 7+7 piedini) per i tre integrati,
quindi passate ai condensatori
(prima quelli non polarizzati, che &
bene siano tutti ceramici) facendo
attenzione alla polarita di quelli
elettrolitici; inserite dopo i transistor,
per i quali va rispettato il verso di
inserimento indicato nel disegno di
montaggio illustrato in queste
pagine. Montate quindi i trimmer
ed il compensatore ceramicoda 5 a
40 picofarad. Finite le saldature
inserite i tre chip nei rispettivi zoccoli
(due sono uguali, cioé i CD4001).

Sistemati gli integrati potete
pensare a mettere in funzione il
circuito, percio procuratevi un
televisore funzionante, non importa



Un prodotto professionale & il generatore MK1060 della Mitek, che produce
barre TV a colori, ha un'uscita RF a 10mV a 75 ohm. Genera inoltre barre
incrociate, raster 100% bianco, barre singole.

se a colori o in bianco € nero; per
'alimentazione sono sufficienti 9
volt ed una corrente di circa 20
milliampére. Basta quindi una
semplice pila piatta da 9 volt. I punti
di alimentazione del circuito sono 1
e 4: il primo ¢ il positivo ed il secondo
¢ il negativo.

PRONTI
AL COLLAUDO

Volendo alimentare a pile il
dispositivo dovete collegare a tali
punti una presa volante polarizzata
(presa “snap”) ricordando che il
positivo & il filo rosso. Prima di dare
alimentazione collegate I'uscita RF
ad una presa coassiale a 75 ohm di
tipo televisivo (usatene una piccola:
da 10 mm) ricordando che il punto
centrale va collegato al 3 dell'uscita
del generatore di barre, mentre
l'anello esterno va attestato al 2
(massa). Fate collegamenti molto
corti, anzi, collegate la presa allo
stampato con corti spezzoni di filo di
rame rigido (spezzoni lunghi non
pit di 3-4 centimetri).

Collegate la presa con quella del
TV mediante un cavetto di quelli
normalmente usati per collegarsi

alla presa d'antenna posta nel muro.
Quindi applicate la pila da 9V al
circuito e accendete il televisore. Con
il comando di sintonia del TV andate
in VHF (banda III) e ponetevi in un
canale vuoto, cioé sul quale non
trasmette alcuna emittente. Ruotate
quindi il cursore del trimmer R3
portandolo intorno a meta corsa, in
modo da polarizzare il Q1 e far
entrare in funzione l'oscillatore RF
del circuito.

COME SINTONIZZARE
IL CANALE TV

Con un cacciaviti non induttivo
(in plastica) ruotate il perno del
compensatore L1 fino a che sullo
schermo del televisore non appare
l'immagine a barre, anche se distor-
ta. Lasciate il compensatore in quella
posizione e ruotate il cursore del
trimmer R14 per separare, se Serve,
le barre verticali. Fate la stessa cosa
con R15, se fosse necessario dividere
le barre orizzontali.

Ricordate che mediante R16 ed
R17 potete variare entro certi limiti
la quantita di barre, rispettivamente
verticali ed orizzontali.

o

1 FASCICOLI
ARRETRATI
SONO
UNA MINIERA
DI
PROGETTI

MITEK

PER RICEVERE

P’arretrato che ti manca devi
inviare un semplice vaglia
postale di lire 13 milaa
Elettronica 2000, Cso Vittorio
Emanuele n. 15, Milano
20122. Sul vaglia stesso
ovviamente indicherai quale
numero vuoi, il tuo nome e il
tuo indirizzo.



GLI OCCHL..

| professor George Wong, della Hong

Kong University of Science and
Technology ed il professor Chan Changtian,
del Fujian Institute of Research on The
Structure of Matter, sono riusciti a produrre
il raggio laser ultravioletto con la piu corta
lunghezza d'onda mai ottenuta mediante
generazione di armoniche.

Con un valore pari a 184,7 nanometrila
nuova lunghezza d'onda ha infatti
ampiamente superato i 205 nanometri del
precedente record risalente al 1986.

Questo risultato, che potrebbe lasciare
indifferente la maggior parte dei lettori, € in
realta di estremo interesse, poiché apre
nuovi ed insperati orizzonti nel campo
medico-scientifico soprattutto per quanto
riguarda la chirurgia oculistica: i laser a raggi

LUFFICIO..
1N UN FAX

Si chiama “Message Machine”, nome in
codice PFC 55, ed & l'ultima grande
invenzione by Philips: apparentemente
simile ad un normalissimo fax, la “Message
Machine” & in realta un'unita multifunzionale
composta da fax professionale con
interfaccia PC, telefono, segreteria telefonica
digitale, scanner e stampante.

| segnali in arrivo sono identificati da un
interruttore integrale: i fax possono essere
stampati direttamente oppure inviati ad un
PC per essere memorizzati sullhard-disk
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ultravioletti attualmente in uso per ricreare
la curvatura della cornea sono infatti molto
ingombranti e producono raggi di qualita
mediocre, mentre questo nuovo tipo dilaser
a onda corta consente di ottenere raggi di
ottima qualita rendendo tali operazioni pili
sicure e piu facilmente accessibili.

I segreto per ottenere lunghezze d'onda
sempre piu corte € la produzione di cristalli
ottici molto spessi, operazione di estrema
difficolta in quanto il legame tra gli strati dei
cristalli € molto debole e questo causa un
declino nella qualita ottica man mano che lo
spessore aumenta.

UN COMPUTER

not least, e resistente all'acqua.

come file grafici; la trasmissione, nel
contempo, puo essere interamente gestita
tramite computer. Una chiamata telefonica,
invece, puo essere evasa rispondendo o
registrata nella memoria digitale (capace di
contenere fino a 20 minuti di messaggi) con
funzione di segreteria telefonica.

E inoltre possibile monitorare a distanza

PER LO SPORTIVO

IF'apparenza simile a qualsiasi orologio da
polso a cristalli liquidi, Sportsmate
(distribuito da D-Mail, codice d'ordine 37F028,
tel. 055-8363040, fax 055-8363057) ¢ in realta £
un vero e propno computer dotato di tutte le principali funzioni utili a chi prarrca
sport. Anzitutto e un conta-calorie: inserendo i dati relativi all'eta, sesso e peso
coropreo, calcola istantaneamente le calorie consumate praticando jogging, corsa,
ginnastica o0 semplicemente passeggiando. Ma e anche orologio, cronometro
con conto alla rovescia, contadistanze e contapassi.
Misura inoltre la velocita attuale, massima e media, e determina il ritmo corretto
dei passi, avvertendovi se state andando troppo piano o troppo veloci. E, last but

I'ambiente in cui la PFC 55 € posta grazie
al telecomando in dotazione, e | messaggi
registrati possono essere inoltrati ad un
numero telefonico preimpostato. Ma non &
tutto: la "Message Machine” funge infatti
anche da scanner e da stampante alla sola
pressione di un tasto. E, soprattutto, ad un
prezzo sbalorditivo!
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ational Semiconductor ha presentato

due nuovi amplificatori operazionali
dedicati ai mercati che richiedono prestazioni
in temperatura estesa fino a imiti estremi (da
-40 a +125°C).

Dotati diingresso e uscita rail-to-rail, con
tensione di alimentazione da 5 a 15 volt, 200
pA massimi di corrente di ingresso per
interfacciamento diretto con sorgenti ad
elevata impedenza, quali sensori di
ossigeno, valvole di controllo e sensori di
temperatura € con un consumo inferiore a
500 uA per ogni amplificatore, gli
operazionali LMC6492 e LMC6494 possono
essere installati, ad esempio, nel vano
motore senza apprezzabili perdite di
precisione. Questo li rende ideali per
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modello LMC6494 viene offerto in un
contenitore DIP a 14-pin. Per ulteriori
informazioni rivolgersi a Silvia Pasquadi-
bisceglie, Image Time, via Vela 7, 20133
Milano, tel. 02 - 205621, fax 02 - 20562222.

applicazioni a singola alimentazione come
airbag, valvole di controllo, misuratori di
temperatura e altri sistemi a sensore. |l
modello LMC6492 & attualmente disponibile
in un contenitore DIP a 8-pin, mentre il

BATTERIE RICARICABIL] PHILIPS

Da sempre attenta oltre che alle
evoluzioni tecnologiche anche al
rispetto dell’ambiente, Philips ha
presentato la sua nuova gamma di
batterie ricaricabili “verdi”.

Costruite senza componenti tossici,
le nuove pile Philips battono inoltre
qualsiasi record di durata, garantendo
una ricarica costante nel tempo fino a
1000 volte: il costo maggiore viene quindi
ampiamente ricompensato dalla pos-
sibilita di utilizzare pit e piu volte le stesse
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HILIPS

zinamento. Il cosiddetto “effetto memoria”
viene eliminato quando la batteria &
scarica. Esistono inoltre vari modelli di
caricatori rapidi prodotti da Philips
specificatamente per la nuova gamma di
batterie ricaricabili.

batterie, eliminando drasticamente anche
i rifiuti urbani. Perfettamente intercam-
biabili con le normali pile zinco-carbone e
alkaline, garantiscono elevati livelli di
sicurezza sia durante il funzionamento
sia durante la carica e l'immagaz-

IL GUARDIANO DELLE
CARTE DI CREDITO!

ita, a volte, di dimenticare la carta di credito o il bancomat appena usato sul

banco del negozio o sul tavolo del ristorante e di accorgersene solo una volta
giunti a casa, se non a distanza di
qualche giorno. Questa custodia porta
carte di credito in plastica trasparente
(distribuita da D-Mail, codice d'ordine
37R064, tel. 055-8363040, fax 055-
8363057) grazie ad un sensore incorpo-
rato, emette un suono quando la siripiega
senza una carta di credito. Permette di
riporre fino a 5 diverse carte e si inserisce
facilmente in qualsiasi portafoglio.
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GIOCO

TOTOGOL
ELETTRONICO

REALIZZIAMO UN DISPOSITIVO PER ESTRARRE A SORTE,
IN MANIERA ASSOLUTAMENTE IMPARZIALE, I NUMERI
DA SEGNARE NELLE SCHEDINE DEL NUOVO NATO TRA I
CONCORSI A PRONOSTICI DI FINE SETTIMANA: IL
TOTOGOL.

di GIANCARLO MARZOCCHI

Ogni settimana sono moltissimi gli italiani che
tentano la fortuna puntando sulle schedine dei
concorsi del Totip, Enalotto, Totocalcio e Totogol.
Mentre per i primi tre giochi & sufficiente buttar giu una
combinazione di segni 1, X, 2, per il Totogol ¢ invece
necessario pronosticare le otto partite, tra le trenta
elencate in schedina, che si concluderanno con il
maggior numero di goal.

Si vince anche indovinandone sette (premio di 2° ca-
tegoria) o sei (premio di 3* categoria) tenendo comunque
presente che, in mancanza di vittorie con otto punti,
il montepremi andra ad incrementare quello della stessa

e
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Ecco una "vera" schedina del famigerato (e tanto sospirato) Totogol.
Con il nostro circuito, un pizzico di intuito ed una buona dose di fortuna,
si pud sperare di passare il resto della vita alle Bahamas!
Nel caso, non dimenticatevi di noi...

categoria nel concorso successivo.

A questi incontri settimanali con
la “dea bendata” si pud partecipare
con raziocinio, seguendo rigorosi

| principi logici, accettando i pareri
. di abili sistemisti, valutando le
. obiettive probabilita di successo delle

squadre in campo, oppure affidan-
dosi totalmente alla sorte, con una

| serie casuale di risultati dettati per
. esempio da un circuito elettronico

assolutamente neutrale.

Ed & proprio quanto noi vogliamo
offrirvi, in un divertente gadget che
vi permettera di compilare in modo
stravagante le schedine del nuovis-
simo gioco gestito dal CONI: il

. Totogol.

Pigiando semplicemente un pul-
sante, su due display apparira una
cifra compresa tra 1 e 30 che sugge-
rira il numero d’ordine della partita

.' prescelta su ogni colonna della sche-



dina, fino a completare la giocata
che puo essere normale (da 8 nume-
ri) o sistemistica (da 9 a 14 numeri).

Quello che stiamo proponendo ¢
un progetto che, anche se non
riuscira a farvi diventare milionari
nel giro di poche settimane, in com-
penso vi rendera meno problematico
il compito di redigere la sospirata
schedina, magari scherzandoci pure
sopra con gli amici al bar.

NON SOLO
TOTOGOL...

Con un pizzico di fantasia, il cir-
cuito potra inoltre aiutarvi nella
formulazione dei pronostici degli
altri concorsi, abbinando per l'occa-
sione ai gruppi di numeri che vanno
dalal0O,dalla20,eda2la30,
rispettivamente i segni X, 1, 2.

Infine, considerati i circuiti elet-
tronici digjtali trattati, la realizza-
zione si presta ottimamente anche
come spunto di studio teorico-pra-
tico per tutti i giovani principianti
alla ricerca di nuovi progetti semplici
ma ricchi di nozioni basilari da

11 prototipo. I display possono essere montati su zoccoli ricavati
tagliando pezzi di 5+5 pin da zoccoli da 12+12, 14+14, ecc.
Per il loro posizionamento e per gli integrati guardate in queste pagine.

apprendere.

Infatti, dall'attenta analisi dello
schema elettrico, si puo notare I'im-
piego di un contatore binario deci-
male (contatore BCD) completo in
ogni suo stadio dal generatore d'im-
pulsi ai visualizzatori a display. Di
esso viene dettagliatamente spiegato
come si riesce a bloccare il conteggio

COME USARLO

Il nostro circuito & in sostanza un “sorteggiatore”

elettronico, quindi estrae a sorte e ci comunica dei numeri.
Dovendo essere usato con il Totogol (concorso a pronostici
riguardante il mondo del calcio) il sorteggiatore puo
estrarre solo i numeri da 1 a 30, che sono poi quelli relativi

alle partite da pronosticare.

Il Totogol consiste nel segnare, su apposita schedina, i

numeri delle partite in cui verranno segnate piu reti;

bisogna segnare 8 numeri, ovvero partite, per colonna.

Per conoscere i numeri delle partite da segnare sulla

schedina, una volta acceso il sorteggiatore (funziona con
una pila da 9 volt) dovrete premere il pulsante; quindi
apparira, visualizzato dai display, il numero elaborato dal

circuito.

Per ottenere nuovi numeri ripremete il pulsante, quindi

rilasciatelo; otterrete di volta in volta un altro numero.

al numero 30 e come farlo ripartire
da 1 impiegando una sola porta
NAND seguita da un inverter logico,
costruendo in pratica un contatore
divisore per 30.

Esaminiamo altresi un semplice
automatismo in grado di economiz-
zare 'energia fornita dalla batteria o
dalle pile che alimentano il circuito.

SCHEMA
ELETTRICO

1l primo stadio indispensabile per
far funzionare il nostro dispositivo &
il generatore di impulsi formato dai
due NAND U1A e U1B nella confi-
gurazione classica del multivibratore
astabile, con frequenza di oscillazio-
ne superiore ai 30000 Hz stabilita
dai valori di R1 e C1.

1l circuito viene attivato appena il
piedino 13 della porta UlA viene
collegato al positivo di alimentazione
(condizione logica 1) tramite la
chiusura del pulsante P1, mentre
rimane bloccato a pulsante aperto
giacché lo stesso piedino viene a
trovarsi a massa per mezzo della
resistenza R4 (condizione logica 0).

L'uscita del generatore ¢ diretta-
mente connessa al primo dei due

o
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disposizione componenti

T

COMPONENTI

R1=15Kohm

R 2 =133 Kohm

R 3 =22 Kohm

R 4=10 Kohm

R 5-R18 = 560 ohm
Cl=1nF

C 2=220 pF 16V1
C3=0,1pF

D 1=1N4148

DS1 = FND500 (FND507)

DS2 = FND500 (FND507)

U 1=CD4023B

U 2=CD4011B

U 3=CD4518B

U 4=CD4511B

U 5=CD4511B

P 1 = pulsante n.a.

Val = 9 volt c.c.

Le resistenze sono da 1/4 di
watt con tolleranza del 5 % .

contatori per 10 con uscita binaria
contenuti nell'integrato U3 , un
CMOS 4518. Ogni contatore ¢
dotato di due ingressi di clock CK
(pin 9 e pin 1) e CKn (pin 2 e pin 10)
cosi da poter essere predisposto per

&

contare sia sul fronte di salita che su
quello di discesa dell'impulso di
comando.

Noi utilizziamo la seconda
modalita di funzionamento, sul
fronte di discesa, per cui I'impulso va

portato all'ingresso CKn mantenen-
do a livello logico O I'ingresso CK ed
il terminale di RESET.

In questo sorteggiatore per il Toto-
gol € necessario che il conteggio
parta da 1 e termini a 30, cio¢ il

primo contatore (U3A) deve
escludere lo O e partire da 1, mentre
il conteggio non deve ovviamente
proseguire oltre il numero 30. I
contatori vanno quindi programmati
in tal senso. E’ sufficiente ricorrere
ad un gate NAND a triplice ingresso,
U1C, i cui terminali d'entrata
vengono collegati ai piedini 14 e 12
del secondo contatore (decine) e al
piedino 3 del primo contatore (unita).
Ora, poiché l'uscita di una porta
NAND si porta al livello logico basso
soltanto se tutti i suoi ingressi sono
alti, si avra che, quando il contatore
delle decine contera il numero 3 vi
sara tensione contemporaneamente
sui piedini 11 e 12 (in rispetto al
codice BCD) e successivamente,
all'apparire del numero 1, anche sul
piedino 3 del primo contatore, per
cui l'uscita cambiera lo stato logico
da 1 a O, trovandosi adesso tutti gli
ingressi in condizione 1.

CONTATORI E
DECODIFICHE...

Essendo I'uscita collegata, tramite
un invertitore (U2D) al terminale di
reset del contatore delle decine,
quando il conteggio passera da 30 a
31 automaticamente il contatore si
azzerera e sui display anziché
comparire il numero 31 apparira
solo il numero 1, avviando un nuovo
ciclo di conteggio.

I due contatori vanno a pilotare in
codice BCD le rispettive decodifiche
del tipo CMOS 4511 (U4 e US5). Ogni
decodifica dispone di 4 ingressi sui
quali riceve le informazioni binarie
(presenti sulle uscite dei contatori)
che converte in un codice logico
idoneo a pilotare i visualizzatori a
display.



Sulle uscite di ogni decodifica
sono applicate delle resistenze (da
R5 a R18) in serie, che limitano la
corrente di assorbimento dei display.
Quest'ultima deve normalmente
aggirarsi sul valore di 10 mA per
segmento.

IL DISPLAY
A LED

Com’¢ noto, un display a led &
internamente composto da sette
diodi luminosi a forma di segmento
di cifra, disposti in modo da formare
un “8”". Accendendo questi segmenti
secondo determinate combinazioni
¢ possibile visualizzare tutti i numeri
compresi tra 0 e 9. I catodi dei led,
se il display é a catodo comune come
nel nostro caso (usiamo un FND500)
risultano tutti collegati ad un unico
terminale (indicato con “K”) che deve
essere collegato al negativo dell'ali-
mentazione.,

Gli anodi sono invece collegati
ciascuno ad un proprio terminale
(contraddistinti dalle lettere alfabeti-
che dalla “a” alla “g"). Questi, a loro
volta, vengono collegati sulle uscite
della decodifica per display a 7 seg-
menti che provvede, secondo una
sequenza programmata, a porli in
condizione logica 1 (Vec) 0 O (massa)
a seconda dei segmenti del display
che devono essere illuminati per far
comparire i numeri decimali da 0 a
9. Per l'alimentazione del circuito,
possono essere comodamente
impiegate due pile piatte da 4,5 V
collegate in serie 0 una normale
batteria da 9 V.

UN CONSUMO
MOLTO RIDOTTO

Si ¢ ritenuto comunque oppor-
tuno introdurre un accorgimento
elettronico per minimizzare il consu-
mo di energia: il controllo agisce
visualizzando il numero sui display
per un brevissimo periodo di tempo
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Non dimenticatevi dei ponticelli di interconnessione, senza i quali
il circuito non pud funzionare. 11 pulsante potete montarlo anche
sul pannello frontale di un'eventuale contenitore.

e solo dopo aver pigiato e rilasciato
il pulsante P1 .

Si riesce cosi a prolungare
notevolmente la vita delle pile o della
batteria. Per attuare l'automatismo
si usano i tre gates NAND dell'inte-
grato U2 rimasti finora inutilizzati.
Con l'alimentazione predisposta ed
il pulsante P1 aperto, il gate U2B
riceve su uno dei suoi ingressi (pin
6) una condizione logica alta dal
gate U2A (montato come invertitore
logico) il quale si trova con gli ingressi
tenuti al livello logico O dalla
resistenza R4.

Il secondo ingresso di U2B, pin 5,
viene mantenuto basso dalla resi-
stenza R3 per cui 'uscita del gate

U2B assume una condizione logica
1 e, poiché ¢ direttamente collegata
agli ingressi di un secondo INVER-
TITORE realizzato con il gate U2C,
si ottiene sul pin 3 (quindi sui
terminali RBI delle decodifiche U4 e
U5) una condizione logica bassa che
tiene spenti i display.

Una volta pigjato il pulsante P1,
la situazione non cambia, perché
gli ingressi di U2B si trovano sempli-
cemente con i livelli logici invertiti:
zero sul pin 6, ed uno sul pin 5.

Al contrario, quando il pulsante
P1 verra rilasciato il gate U2A
trasmettera subito un 1 logico sul
pin 6 di U2B, in quanto tornera con
gli ingressi bassi mentre il secondo

o



italiano i
inglese
italian - english
englsh- talian
R, Musu-Boy

A Vallardi

Dizionario
Italiano-inglese ed
inglese-italiano, ecco il
tascabile utile in tutte
le occasioni per cercare
i termini pid diffusi
delle due lingue.

Lire 6.000

PER LA TUA
BIBLIOTECA
TECNICA

Le Antenne

Dedicato agli appassionati
dell'alta frequenza: come
costruire i vari tipi di
antenna, a casa propria.
Lire 9.000

Puoi richiedere i libri
esclusivamente inviando vaglia
postale ordinario sul quale
scriverai, nello spazio apposito,
quale libro desideri ed il tuo nome
ed indirizzo. Invia il vaglia ad
Elettronica 2000, C.so Vitt.
Emanuele 15, 20122 Milano.

L

ingresso (pin 5) sara temporanea-
mente trattenuto alto dal condensa-
tore elettrolitico C2 carico alla
tensione di alimentazione.

LA VISUALIZZAZIONE
DEL NUMERO

Conseguentemente l'uscita di
U2B si portera in condizione logica
bassa che, invertita, diventera un 1
logico sui terminali RBI delle decodli-
fiche, permettendo cosi una momen-
tanea illuminazione dei display e
quindi la visualizzazione del numero

A 665
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Traccia del circuito stampato in scala 1:1. Per realizzare la basetta
consigliamo la fotoincisione; allo scopo fotocopiate su carta da lucido

questa traccia in modo da ricavare la pellicola,

estratto. Trascorsi alcuni secondi,
per via della scarica del conden-
satore C2 attraverso R3, I'ingresso
del gate (pin 5) tornera basso (ovvero
al potenziale di massa) per cui si
ristabiliranno le originarie condizioni
di funzionamento con l'uscita del
gate U2C bassa e i due display
spenti. Se si vuole aumentare il
tempo di illuminazione dei display si
puo portare il valore di C2 da 220 pF
a 470 pF.

Tutti i componenti necessari alla
realizzazione del Totogol elettronico
trovano posto su un circuito stam-



pato, che pud essere facilmente
riprodotto copiando su una basetta
di bachelite o di vetronite il disegno
delle piste di rame pubblicato in
scala 1:1.

NOTE
COSTRUTTIVE

Quindi si inizia il montaggio
effettuando con degli spezzoni di filo
di rame i previsti ponticelli fra le
piste di rame, indispensabili per
chiudere la continuita elettrica del
circuito. Si passa quindi a montare
gli zoccoli degli integrati e tutti i
componenti passivi. Si inseriscono
poi il diodo D1 (la fascetta individua
il catodo) ed il pulsante P1, che deve
essere del tipo normalmente aperto
e adatto per il montaggio diretto
sullo stampato.

Per ultimi vanno posizionati i due
display, con il lato zigrinato del loro
involucro rivolto verso l'alto e
comunque in modo che il punto
decimale sia sempre disposto in
basso a destra del numero “8".
Volendo é possibile montare i display
su appositi zoccoli realizzati
tagliando un pezzo (di 5+5 piedini) di
uno zoccolo 12+12 pin.

IL COLLAUDO
DEL CIRCUITO

Non rimane ora che inserire
correttamente gli integrati nei
rispettivi zoccoli e dare tensione al
circuito. Se tutto funziona a dovere
i display dovranno rimanere spenti,
ma una volta pigiato e rilasciato il
pulsante P1 i segmenti dovranno
illuminarsi indicando un numero
casuale compreso tra 1 e 30.
Trascorsi alcuni secondi si spe-
gneranno.

Se si vuole vedere da “vicino” il
funzionamento del contatore occorre
apportare provvisoriamente le
seguenti modifiche: cortocircuitare il
pulsante P1; sostituire il conden-

CORRIERE DELLA SERA

11 sorteggiatore si avvia pigiando il pulsante posto sullo stampato;
allora il circuito iniziera a contare, fermandosi su un numero
abbastanza casuale che potrete annotare sulla schedina.

satore C1 con uno di valore 10 pF;
dissaldare il ponticello che collega
I'uscita di U2C (pin 3) ai terminali
RBI delle decodifiche e collegare
questi ultimi al positivo dell'alimen-
tazione (mettere cio¢ i pin 4 di U4 e
U5 al livello logico 1).

Dopo questi interventi, appena
si fornira tensione al modulo sara
possibile seguire sui display lo
scorrimento automatico dei numeri
ed in particolare il passaggio dal
numero 30 all'l. Constatato il rego-

lare funzionamento del circuito si
potranno ripristinare i collegamenti
iniziali e dedicarsi finalmente in tutta
tranquillita al gioco della schedina.

...E QUINDI USCIMMO
A RIVEDER LE STELLE

“Fortuna adiuvat audaces™ la
fortuna é dalla parte di chi osa; lo
dicevano gli antichi, la storia lo ha
spesso confermato...
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CHE COY'E’
INTERNET

TUTTO QUEL CHE AVETE SEMPRE VOLUTO SAPERE SU
INTERNET, MA NON AVETE OSATO CHIEDERE...

di SYRA ROCCHI
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babilmente non ve ne eravate
accorti, ma ¢ scoppiata la
rivoluzione! Inutile precipitarsi alla
televisione in preda al panico: della
rivoluzione di cui stiamo parlando i
telegiornali non si occupano, per il
momento, se non marginalmente.
Non si tratta infatti di un'insur-
rezione armata: non € stato sparato
nemimeno un colpo e non si contano
vittime o feriti. Si tratta di una
rivoluzione puramente culturale, le
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cui probabili ed incredibili con-
seguenze sul futuro dell'umanita
non hanno pero precedenti.
Questa rivoluzione si chiama
Internet, un nome che soltanto chi
ha vissuto su Marte o nelle sue
immediate vicinanze negli ultimi
cinque anni pud non aver sentito. La
televisione e la stampa fanno ormai
frequentemente uso di questo ter-
mine, spesso insieme a espressioni
quali “superstrada delle informa-

zioni”, “cyberspazio”, “realta virtuale”
ed altre frasi ad effetto utilizzate
largamente a sproposito.

Al profano risulta quasi sempre
poco chiaro cosa sia Internet,
soprattutto perché anche i giornalisti
che vi fanno riferimento raramente
sanno esattamente di cosa si tratti.

Questa poca chiarezza & sintomo
della solita superficialita con la quale
i mass media affrontano purtroppo
argomenti tecnici; chiunque sia
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pratico di computer sa con quanta
imprecisione e sensazionalismo
quotidiani e televisione in genere
affrontino 'argomento.

UNA CRESCITA
VELOCE

La disinformazione operata invo-
lontariamente dai mass-media sul
tema dei virus informatici € uno
degli esempi pit classici: ancora

oggi, purtroppo, ci sono persone
convinte da TV e giornali che si
possa contrarre qualche malattia
contagiosa toccando dischetti o
tastiere.

La cortina di fumo che avvolde
Internet & tuttavia anche la dimo-
strazione della velocita con cui que-
st'ultima é cresciuta, quasi dal nulla.
Siamo di fronte ad uno avvenimento
culturale e di costume di importanza
enorme, € la sua rilevanza ¢ avvertita

inconsciamente anche da chi non
comprende esattamente come
questo fenomeno stia avendo luogo.

Un anno fa, quasi nessuno sape-
va cosa fosse Internet: oggi tutti ne
parlano. Quotidiani, settimanali e
televisione le dedicano interi servizi
e rubriche. Non passa settimana
senza che qualche rotocalco non
includa un servizio sulla pirateria
informatica, sulla realta virtuale,
sulla multimedialita o che abbia

o
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Con Internet possiamo letteralmente leggere quotidiani o vedere riviste, anche
straniere. Qui sopra eccoci in collegamneto con la famosa rivista Penthouse,
ricca di servizi illustrati con foto di modelle.

anche solo lontanamente a che fare
con la tecnologia dei computer senza
menzionare Internet almeno di
sfuggita.

II bombardamento € continuo: i
sociologi discutono sulle conseguen-
ze di questa rivoluzione tecnologica
(“Internet ¢ di sinistra?”) sulla quale
sembrano talvolta non avere le idee
troppo chiare; i venditori di fumo
cavalcano furbescamente il trend e
non perdono occasione per parlare
a vanvera di cyberspazio e di sesso
virtuale rivolgendosi ad intervistatori

che sull'argomento spesso ne sanno
ancora meno dei loro lettori; i
quotidiani riempiono intere pagine
riportando le esperienze di politici e
giornalisti che descrivono con reve-
renza i loro approcci con modem e
collegamenti online, usando gli stessi
toni commossi di chi ha assistito ai
primi passi del figlioletto; gli esperti
di telematica e tutti coloro che con i
computer ed i modem hanno a che
fare da anni, prima che diventasse
di moda, assistono increduli alla
febbre di Internet che sembra aver

INTERNET
USER

In edicola puoi trovare una
splendida rivista tutta
dedicata al mondo di
Internet: all’interno un
dischetto di programmi e 64
pagine con le risposte a tutte
le tue domande. Con gli
indirizzi utili, le tariffe, le
possibilita, gli esempi
concreti.

Nei servizi e negli articoli,
illustrati a colori, insomma
tutto il fantastico mondo
cyber da esplorare ogni
giorno.

Con un diseo

di Programmj

Interney per
Windows

prpssansdailssmess

contagiato improvvisamente il Paese
ed il pianeta.

L'utente Internet medio, basan-
dosi sulle informazioni che si ricava-
no a sprazzi dalla stampa e dalla
televisione, ¢ davvero uno strano
personaggio: giovane, pacifista,
socialmente impegnato, vegetariano,
ambientalista convinto, frequenta
centri sociali, ha i capelli tinti di vio-
Ia, si dedica al body piercing e sfoggia
un anello al naso ed in altre parti del
corpo, adora i fumetti (in particolare
Dylan Dog), non fuma (ma non
rifiuta I'occasionale spinello), legge
Herman Hesse, ascolta musica rap
ed heavy metal, adora i tatuaggi ed
¢ un hacker provetto che passa un
sacco di tempo penetrando nei
computer del Pentagono o della Cia.

GIA’ MIGLIAIA
DI UTENTI IN ITALIA

Il requisito fondamentale per uti-
lizzare Internet sembra dunque con-
sistere in uno stile di vita alternativo,
piuttosto lontano da quello della
maggior parte dei comuni mortali.
Visto che sul tema chiunque sembra
sentirsi in dovere di dire la sua, la-
sciateci esprimere francamente il
nostro parere: sono tutte balle!

Sebbene sicuramente diversi

. utenti Internet possano identificarsi
. nel ritratto delineato sopra, la realta
. & molto pit1 terra-terra. Gli anarchici
. pirati buoni che effettuano espropri
. proletari telematici al grido di “No al

Copyright!”, senza fare danni ma al
solo scopo di favorire la libera circo-

. lazione delle informazioni, rappre-

sentano sicuramente 'eccezione,
non la regola.

I numeri parlano da soli: i dati pitx
recenti rilasciati dall'Internet Society
(un organismo che si occupa di ela-

. borare relazioni e statistiche sulla
- situazione di Internet) riportano che

al gennaio di quest’anno risultavano

| allacciati ad Internet quasi cinque

milioni di sistemi (4. 851. 000, perla



precisione). Di essi, circa 31.000 si
trovano in Italia, paese nel quale la
diffusione Internet ha subito una
crescita del 1029% negli ultimi tre
anni. Ipotizzando prudentemente
una media di dieci utenti per ogni si-
stema, risulterebbero avere accesso
ad Internet quasi cinquanta milioni
di persone. Come “avanguardia al-
ternativa” non c’¢ male!

COME
SIFA

A questo punto la domanda che
sorge spontanea ¢: “ma come diavolo
hanno fatto tutti questi milioni di
persone? Io ancora non ho capito
che diavolo € questa Internet”. Non
preoccupatevi: di fronte a questa
apparente ondata di super-esperti di
computer ¢ normale sentirsi un po’
a disagio ed essere sfiorati dal dub-
bio che non sia Internet a essere
difficile da usare, ma che siamo noi
pit1 tonti della media.

Lo scenario sicuramente vi sara
familiare: da una parte decine di
riviste di computer che lasciano ca-
dere con disinvoltura strani termini
e sigle come batch, Slip, TCP/leTo-
ken ring e UUCP; dall'altra dozzine
di libri specializzati sull'argomento
che promettono di aiutarvi a diventa-
re maghi di Internet in pochi istanti,
ma le cui dimensioni da guida tele-
fonica fanno venire i sudori freddi. E
in mezzo, il bombardamento subli-
minale dei mass-media, il cui mes-
saggio sembra essere “dove vai se
I'indirizzo e-mail non ce 'hai? Anche
Beppe Grillo ormai usa Internet nei
suoi spettacoli! Michele Santoro la
sfrutta per i sondaggi in diretta! Pos-
sibile che solo tu non ci capisca un
tubo? Aggiornati! (E, gia che ci sei,
comprati un bel computer nuovo.)”.

Parliamoci chiaro: non siete voi
ad essere duri di comprendonio, €
Internet ad essere certamente com-
plessa. II suo funzionamento e la
sua struttura si basano su meccani-

smi tecnologici la cui comprensione
non é certo alla portata di tutti. Non
fatevi pero trarre in inganno: tutta
questa complessita strutturale € solo
apparente e preoccupa solo chi si
occupa di Internet dal lato del for-
nitore di servizi, non certo da quello
dell'utilizzatore.

Anche un aeroplano & indub-
biamente uno strumento complesso,
ma non serve certo saperlo pilotare
per comprare un biglietto e farsi
trasportare da un paese all'altro.

LONTANO
QUANTO VUOI

Usare Internet, per molti aspetti,
é come viaggiare in aereo: non € alla
portata di tutti, & sicuramente meno
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pratico che andare in automobile,
ma vi permette di arrivare molto pit
lontano di qualsiasi altro mezzo di
trasporto.

UN ESEMFIO
CONCRETO

I toni usati finora probabilmente
appariranno un po’ altisonanti: “rivo-
luzione culturale”, “fenomeno senza
precedenti” e via di questo passo.

Le solite esagerazioni giornalisti-
che, penserete. E, quel che € peggio,
siamo certi che ancora non avete
capito bene di cosa stiamo parlando:
esattamente come i giornalisti che
criticavamo poche righe sopra,
siamo stati vaghi e superficiali.

La nostra approssimazione € pero
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Tra le riviste elettroniche godibili ci sono naturalmente
anche quelle a fumetti: belle e a colori vivissimi.
A qualunque ora del giorno e della notte...

deliberata: per il momento non dire-
mo ancora cos’e fisicamente Inter-
net, ma ci limiteremo a fornire un e-
sempio pratico del suo utilizzo, pren-
dendo in considerazione un'ipotetica
giornata del signor Rossi, imma-
ginario impiegato di un qualsiasi
paese di provincia, ambientata in
un futuro non troppo remoto.

I nostro signor Rossi si alza ogni
mattina, si rade, beve il caffé e si
siede davanti alla tastiera del per-
sonal computer sulla scrivania del
proprio studio. Accende il PC, com-
pone un numero tramite un appo-
sito apparecchio collegato alla linea
telefonica chiamato modem e dopo

[ <

qualche istante accede ad Internet e
puod cominciare la sua giornata di
lavoro e di divertimento.

INTANTO
LA POSTA...

Per prima cosa sfoglia la posta
elettronica che lo attende, e risponde
ai messaggi piu urgenti. Le sue
risposte vengono inviate in tempo
reale ai destinatari, ovunque essi si
trovino. Poi si collega al computer
dell'ufficio per esaminare le pratiche
da completare e controllare 'agenda
degli appuntamenti elettronici della
giornata.

Terminate queste piccole forma-
lita, il ragionier Rossi preleva i
documenti che gli servono tramite il
modem e li memorizza sull’hard disk
del proprio computer: al termine
della giornata, completato il lavoro,
li ri-inviera pronti per essere prelevati
ed esaminati dal suo superiore,
stampati dalla sua segretaria o
archiviati.

AL LAVORO COME
IN CALIFORNIA!

Quando il signor Rossi ha neces-
sita di contattare un collega od un
amico non perde tempo a telefonare;
gli manda un messaggio di posta
elettronica oppure lo invita a dialo-
gare direttamente in tempo reale
tramite tastiera, attraverso una
enorme messaggeria chiamata Inter-
net Relay Chat. Se deve mandare un
messaggio ad un cliente straniero ed
ha qualche problema con la lingua
puo chiedere consiglio a uno dei
numerosi servizi di traduzione, che
provvedera a verificare il testo ed a
correggerlo. Se deve controllare le
quotazioni di borsa o i cambi delle
valute, non ha che da istruire il suo
programma a collegarsi con gli
appositi sistemi su Internet e leggere
le informazioni che gli servono,
aggiornate in tempo reale.

Se vuole fare un fax a qualcuno,
non ha bisogno nemmeno di
chiamarlo direttamente: basta
inviare il testo ad uno dei numerosi
appositi server ed esso verra
trasmesso automaticamente al fax
del destinatario, anche all'estero e
spesso gratuitamente.

Per trascorrere il tempo durante
le pause di lavoro, puo sfogliare una
delle decine di riviste o di quotidiani
elettronici disponibili su Internet:
non ha che I'imbarazzo della scelta,
poiché ha accesso alle informazioni
pubblicate da tutte le principali
testate del mondo, dal New York
Times all'Unita, da Der Spiegel a



Newsweek. Notizie fresche, illustrate
con fotografie e disegni: quasi come
sfogliare un vero giornale, senza
pericolo di sporcarsi le dita di
inchiostro.

E se ha necessita di informazioni
ancora pil1 aggiornate, puo sempre
accedere ai flash delle agenzie
giornalistiche come Ansa o Reuters.

Nemmeno la pausa per il caffé o
per il pranzo rappresentano un
problema: che bisogno c'¢ di andare
al bar sotto casa quando un breve
collegamento con uno delle migliaia
di ristoranti accessibili via Internet
gli permette di consultare il menu
del giorno, scrivere la sua ordina-
zione, pagare tramite carta di credito
e farsela recapitare a domicilio?

LA PRENOTAZIONE
PER CENA

Dalla pizza all’hamburgher, dalla
cucina italiana a quella cinese: se
volesse potrebbe mangiare cose di-
verse ogni giorno, tale ¢ la varieta di
locali accessibili per via elettronica.

Non solo il signor Rossi risparmia
un sacco di tempo e fatica non
dovendosi recare in ufficio: non ha
nemmeno pit bisogno di andare a
fare la spesa. Migliaia di negozi in
tutto il mondo sono a portata di ta-
stiera e mettono a disposizione tutte
le loro mercanzie tramite Internet: il
nostro signore pud visualizzare sul
proprio monitor i loro cataloghi illu-
strati, vedere in tempo reale quali
articoli sono disponibili 0 meno e
decidere se acquistarli. In questo
modo il signor Rossi ha potuto
recentemente ordinare un mazzo di
stupende orchidee per sua moglie
direttamente da San Remo e farsele
arrivare tramite corriere in tempo
per SanValentino; ha comprato
nuovi accessori per il suo computer
direttamente dal produttore o da
negozi situati all'estero, risparmia-
ndo notevolmente per via dei prezzi
scontati; ha sottoscritto abbona-

menti a periodici in ogni parte del
mondo. Ormai non ha quasi pitt
bisogno di uscire di casa e metter
piede in un negozio per fare acquisti.

VADO A
PARIGI E TORNO

Questo sistema & cosi comodo
che ormai il ragjonier Rossi lo utilizza
per tutte le sue necessita quotidiane,
anche quando & purtroppo costretto
ad allontanarsi dalla tastiera e a
spostarsi fisicamente: le prenotazioni
di alberghi e i biglietti aerei sono
cosi facili da fare via Internet, ed in
questo modo ¢ sempre sicuro della
disponibilita di posti perché accede
direttamente ai computer delle com-
pagnie aeree e delle catene alber-
ghiere. Niente errori di prenotazione,
niente malintesi e soprattutto niente
percentuali per I'agenzia di viaggi.

E se prima di partire per le
vacanze si vuole sapere che tempo fa
a Vienna, visualizzare la cartina stra-
dale di Parigi o consultare I'elenco
telefonico di New York, non c’¢ che
da collegarsi con il servizio apposito.

II ragionier Rossi € un appas-
sionato di cinema, e tramite Internet
acquista o noleggia videocassette di
ogni genere; per tenersi informato
sulle uscite piti recenti, segue con
attenzione i messaggi delle conferen-

ze sul cinema di Internet, nelle quali
scrivono ogni giorno migliaia di
appassionati come lui da tutto il
mondo. Quando ha un dubbio, con-
sulta uno delle decine di database
cinematografici, nei quali sono
memorizzati i dati e le recensioni di
tutti i film del momento e del passa-
to. Ovviamente se volesse potrebbe
fare altrettanto relativamente a
tantissimi altri argomenti: le confe-
renze disponibili sono oltre settemila
e riguardano gli argomenti pit
disparati, dallo sport alla politica,
dal sesso alla letteratura, dai
computer al giardinaggio.

Questa incredibile disponibilita
di informazioni fa del signor Rossi un
formidabile solutore di quiz e
cruciverba: quando la moglie € in
difficolta con una definizione si
rivolge a lui. Come si dice “libro” in
norvegese? Chi ha vinto il premio
Nobel per la fisica nel 19737 Chi era
la musa della danza? Qual ¢ il
prodotto interno lordo della Bolivia?
Chi ha inventato il ferro da stiro?
Bastano pochi istanti e la risposta
viene visualizzata sul monitor.

POSSIBILITA’
INFINITE

Potremmo proseguire cosi per
pagine e pagine, ma speriamo di

Crescita di Internet nel 1994
4851873 sistemi collepati
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aver reso l'idea con sufficiente
chiarezza: le applicazioni pratiche
di Internet sono veramente quasi il-
limitate e non vorremmo dare l'erra-
ta impressione che essa sia solo uno
strumento di lavoro, per quanto
sofisticato. I nostro ipotetico signor
Rossi ha dimostrato solo una piccola
parte delle possibilita offerte da Inter-
net, che & molto piti che un semplice
servizio telematico informativo o uno
shopping center elettronico.
Ricorrendo ad una metafora pur-
troppo abusata, possiamo dire che
Internet rappresenta una variante

. telematica del “villaggio globale”

descritto da Marshall Mc Luhan: un
luogo immaginario dove tutti pos-
sono incontrarsi e comunicare libe-
ramente senza le limitazioni imposte
dalle frontiere, dalle distanze, dalle
lingue. La quantita di informazioni
disponibile su Internet ¢ cosi vasta
ed il suo assortimento cosi variegato
che una sola persona non sarebbe
in grado di assimilarla tutta nem-
meno se avesse a disposizione anni
ed anni.

Alcuni dei servizi disponibili sono
importantissimi: ci sono archivi di
dati scientifici, militari, letterari,
medici, informatici; conferenze su
temi umanitari e sociali; sistemi di
comunicazione e di scambio cultu-
rale. Altri sono solo utili: giornali,
riviste e libri: negozi, cataloghi e
proposte commerciali; messaggerie
in tempo reale; aree messaggi sugli
argomenti pit disparati.

Esiste anche una quantita
sorprendente di servizi totalmente
folli ed inutili, ma non per questo
meno interessanti: se proseguirete
nella lettura, scoprirete che tramite
Internet ci si puo confessare con un
prete elettronico; sognare con le
immagini di spiagge Californiane
riprese in tempo reale da una
telecamera; farsi aiutare dal com-
puter nelle composizioni di poesie
d'amore; invocare il responso di finte
divinita elettroniche; consultare

archivi di barzellette sugli argomenti
desiderati. Le possibilita di diverti-
mento sono tantissime. E gran parte
del divertimento deriva dal piacere
della scoperta e dell’'esplorazione:
Internet € un vastissimo e mutevole
territorio che riserva sempre sor-
prese e novita anche ai frequentatori
piu assidui.

Amenita a parte, tramite Internet
una persona qualsiasi ha a dispo-
sizione strumenti di consultazione e
di lavoro che fino a pochi anni fa
erano ad esclusivo beneficio di pochi
ricercatori ed esperti. Oggi prati-
camente chiunque pud accedervi e
trarvi beneficio a costi irrisori o
addirittura nulli (almeno per il
momento).

La velocita con la quale Internet
si sta diffondendo & la migliore
dimostrazione di come il suo poten-
ziale venga recepito e sfruttato: ogni
giorno, in particolare negli Stati Uniti
ma anche in Italia, migliaia di
persone si organizzano per poter
accedere ad Internet ed utilizzare le
immense risorse che essa mette a
disposizione.

Le recenti statistiche di cui
abbiamo accennato all'inizio rivelano
che utilizzano attualmente Internet
in tutto il mondo circa 50 milioni di
Persone. Agli attuali ritmi di crescita,
diventeranno probabilmente 200
milioni entro il 1996. La rete
raggiunge ormai ogni angolo del
globo, con la sola eccezione di alcune
parti del continente africano e
dell'Asia, e consente a milioni di per-
sone di comunicare in tempo reale
e scambiare dati ed informazioni
con una facilita fino a poco tempo fa
inimmaginabile. La rapidita di dif-
fusione di Internet & tale da rap-
presentare la pitt grande incognita
del suo futuro: il rischio ¢ infatti che
la sua struttura non riesca a
crescere con la velocita necessaria
per sostenere il peso di una richiesta
cosi vertiginosamente crescente.

.



| MIGLIORI PROGRAMMI PER IBM & COMPATIBILI
COMODAMENTE A CASA TUA CON UNA TELEFONATA!

COD. | NOME LINGUA | GENERE PREZZO
1-100 | AZIENDA LIGHT COMPLETO ITA GESTIONALE 510.000
2-111 | AZIENDA LIGHT
CONTABILITA’ GENERALE ITA GESTIONALE 203.000
3-112 | AZIENDA LIGHT VENDITE ITA GESTIONALE 203.000
4-113 | AZIENDA LIGHT MAGAZZINO ITA GESTIONALE 203.000
5-114 | AZIENDA LIGHT ORDINI CL/FR | ITA GESTIONALE 203.000
6-120 | NEOBOOK PRO ITA MULTIMEDIA 205.000
7-121 | NEOPAINT ITA GRAFICA 112.000
8-122 | QUICKMENU III ING UTILITY 80.000
12-160 | ODYSSEY ING COMUNICAZIONI 347.000
15-200 | DOOM ITA GIOCO AZIONE 3D 80.000
16-210 | RAISE OF THE TRIAD ITA GIOCO AZIONE 3D 80.000
17-220 | ONE MUST FALL ING GIOCO AZIONE 80.000
18-230 | RAPTOR ING SHOOT’EM’UP 70.000
19-240 | WHACKY WHEELS ING GIOCO SPORTIVO 70.000
20-250 | JAZZ JACKRABBIT ING PLATFORM 70.000
21-260 | BOPPIN ING STRATEGIA 60.000
41-400 | DOOM DEVELOPERS KIT ING EDITOR PER DOOM| 34.000
43-420 | EXTRA FONTS NEOBOOK ITA FONTS ~ 60.000
44-430 | ICONE PER QUICKMENU III ING ICONE 23.000

[ prezzi si intendono IVA inclusa. Spedizione in contrassegno, spese a carico dell’acquirente.
Per ordinare e sufficiente compilare in tutte le sue parti il tagliando sotto riportato e spedirlo
a L’AGORA srl, c.so Vitt. Emanuele 15, 20122 Milano o telefonare allo 02 / 78.10.00 dal lunedi

al venerdi in orario d ufficio.

E NOME COGNOME
i VIA N° CAP
CITTA PROV.

Desidero ricevere in contrassegno con spese postali a mio carico i seguenti programmi:

{COD. " NOMS PREZZO
| COD. NOME PREZZO
! COD. NOME PREZZO

COD. NOME PREZZO

Spedire a: L’AGORA’srl - C.so Vittorio Emanuele 15 - 20122 Milano.
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CHITARRA ELETTRICA da studio,
usata pochissimo, vendo a sole L. 215.000.
Cassa autocostruita da 80 Watt, con woofer
di ottima qualita, solo L. 45.000. Altoparlanti
di alta qualita fino a 100 Watt per strumenti
musicali ed usi vari a prezzi modici. Ampli
a batteria L. 25.000. Per informazioni:
Renato Piccolo, via Nicola Fabrizi, 215
Pescara. Tel. 085/4221300 (ore 14-18-21).

ALIMENTATORE stabilizzato regolabile
0-25 Volt, 2,5 Ampére con voltmetro e
protezione elettronica a ripristino automa-
tico, nuovo, in garanzia a L. 60.000. Gene-
ratore onde sinusoidali e quadre, frequenze
da 10 Hz a 100.000 Hz, ampiezza 10 Vpp
per sinusoide, 7Vpp per quadra, nuovo, in
garanzia a L. 100.000. Alfredo, tel. 02/
2046365, pom. MMM.G.V ore 17-19.

VENDO causa cessazione attivita amplifi-
catore 144 MHz Tokio Hi Power 200W
inusato, ancora imballato, completo di staffa
e manuale a L. 800.000. Rotore antenna
Yaesu 1000SDX nuovo con imballo e ma-
nuale a L. 800.000. Antenna Nagara GS45
1296 MHz con imballo ¢ manuale a L.
450.000. Telefonare ore pasti allo
075/6978913.

AMPLIFICATORE Hi-Fi valvolare
vendo o permuto con ricetrasmettitore
decametrico o solo ricevitore. Franco
Buglioni, via Paradiso 43, 60027 Osimo
(AN), Tel. 071/7100531.

BROMOGRAFO semiprofessionale,
piano esposizione cm. 45x30, luce tempo-
rizzata o fissa, pagato L. 800.000, vendo, oc-
casione, a L. 300.000. Telefonare ore serali
fino alle 21.30 allo 030/2310738, Raffaele.

VENDO VALVOLE nuove in imballo
originale, costruite all’epoca, modello EB-
C3,6K7, 6K8, AZ1, AZ4, EBL1, ECH3,
6TESR, UL41, EL41 ecc. Inviare francobol-
lo per eventuale elenco o telefonare per in-
formazioni ore pasti, non oltre le 22 festivi
compresi, allo 0432 / 650182, Attilio Vidott,
via Plaino 38/3, 33010 Pagnacco (Udine).

AVVISO rivolto a chi di di musica e suono
se ne intende! Perito elettronico espertissimo
nella realizzazione di circuiti BF costruisce
per voi a richiesta finali audio e diffusori
acustici di qualsiasi tipo e potenza,
preamplificatori ed equalizzatori Hi-Fi,
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centraline di controllo per luci psichedeliche,
sequenziali e microcomputerizzate. Inoltre,
solo per la citta di Siracusa, effettuo prove
di ascolto a casa vostra ed offo |’opportunita
solo previo appuntamento di sfogliare un
esclusivo catalogo contenente 114 progetti
di diffusori acustici e subwoofer in cassa per
realizzazioni home, pro, audio-video e car.
Per ulteriori informazioni telefonare allo
0931/715621 chiedendo di Sandro. Per
ricevere il catalogo generale inviare richiesta
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La rubrica degli annunci & gratis ed
aperta a tutti. Si pubblicano pero solo
i testi chiari, scritti in stampatello
(meglio se a macchina) completi di
nome e indirizzo. Gli annunci vanno
scritti su foglio a parte se spediti con

altre richieste. Scrivere a Elettronica
2000, C.so Vitt. Emanuele 15, Milano.

tramite lettera a Sandro Fazzino, via Filicudi
6, 96100 Siracusa, accludendo L. 10.000
rimborsabili al primo acquisto e le vostre
generalita,

RICEVITORE TV SATELLITE stereo
in kit premontato con istruzioni vendo a L.
90.000. Card D2-MAC 9 canali per partite
di calcio serie A in diretta a L. 250.000.
Decoder D2-MAC Eurocrypt Philips a L.
500.000. Card Videocrypt Sky riprogram-
mabile a L. 450.000. Card Videocrypt DS-
TV Eurotica a L. 200.000. Kit di ricezione
partite di calcio serie A / B in diretta a L.
600.000. LNB dual polarity Cambridge n.f.
0,7 dB per Astra D a L. 90.000. Benedetto,
tel. 085 /4210143 dopo le ore 20.30.

OCCASIONI elettroniche ed ottiche,
radio d’epoca e NO, registratori, fonova-
ligie, videocamere, binocoli, fotocamere,
valvole miniatura e militari, trasformatori
d’uscita, componenti elettronici, optoelet-
tronica, accessori per BF e Hi-Fi. Inviare
Lit. 2500 in francobolli per elenco illustrato
materiale a Capozzi Roberto, via Lyda
Borelli 12, 40127 Bologna, tel. 051 -
501314.



SPECIALE )
CDEROMNI

in tutte
i le edicole

VIETATO Al MINOR
Un ricchissimo Cd-Rom con pit di 2000 splendide
immagini di ragazze molto belle e molto disinibite.
Ovviamente ad alta risoluzione e a colori, con lingerie
e senza! Opzione di scorrimento per le carezze audaci,
opzione zoom per possedere i particolari bollenti.
E;_}

e
el

COMPATIBILI

.
e I

L ]

S €

MS-DO

Chiedi subito “Sexy Cd-Rom” al tuo edicolante!
Puoi anche richiederlo direttamente in redazione

inviando un vaglia postale ordinario di Lit. 24.900
a L’Agora si, C.so Vitt. Emanuele 15, Milano 20122.

10,000
CLIP-ART

425 FONT
TRUE TYPE

__‘___
1700
EFFETTI SONORI
DIGITALIZZATI

in edicola!
|l Cd-Rom “Sound e Vision” e
una raccolta dei migliori clip-
art, font ed effetti sonori in
ambiente Ms-Dos e Windows.
File liberamente utilizzabili.

Prenota la tua copia alla piu
vicina edicola!




¢ in arrivo in edicola il numero 2

2z VIVERE 1L

Hie Edit Conner

o |'3 T
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Con un digee
di P’°§rnmmi

LA PIU’ BELLA E COMPLETA RIVISTA SU INTERNET
(nel disco allegato programmli per Windows)

Puoi richiedere la tua copia direttamente in redazione con un vaglia postale ordinario
di Lire 14.000 indirizzato a L’Agora srl, C.so Vitt. Emanuele 15, 20122 Milano.



