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Cybot passo passo

LYBOT: il robot
intelligente

Cybot & davvero speciale: non solo ha un aspetto simpatico,
ma va anche a spasso per la tua casa, cerca la luce, segue
una linea ed evita gli ostacoli sul suo cammino.

veicolo telecomandato, @ in grado di percepire il mondo intorno a sé e

di prendere decisioni autonome e cio fa di lui un vero robot. Sebbene
Cybot sia piuttosto complesso, é stato progettato in modo che il montaggio
sia relativamente semplice. Cybot si evolve,
pill © meno come accade agli umani. Dopo
(o BT RTIZEEE  aver fatto alcuni primi movimenti, iniziera a

Cyhut @ un robot intelligente. A differenza di un giocattolo o di un

SEGLE LA PISTA 4

: reagire alla luce, evitandola o cercandola. In Oitre agli occhi (e alle

1. Movimento breve tempo imparera a seguire una linea orecchie), Cybot ha una

S ApeHs e retta o curva. A questo punto sara pronto per  Proboscide che utilizza per

eIndietro, evitare o seguire gli oggetti. Per scegliere seguire linee rette o curve, Un

iy una di queste funzioni dovrai solo azionare il sensore sulla proboscide puo

SHeHA. commutatore montato su uno dei circuiti rilevare il contorno di una
stampati, linea nera su uno sfondo

bianco e trasferire queste
CERCA LA LUCE informazioni al chip che
Quando Cybot iniziera a muoversi, potrai controlla | movimenti del
dotarlo di un paio di sensori per la luce, di robot, mantenendolo sulla
) un circuito stampato e di un processore per i linea. LY

LI ezt uminost. i qvesto modo Gyt o A

iglbaseien &% grado re alla - scegliere

;ﬂ‘-t:;“ggl:fg;;;ue § s se deve seguire o evitare la luce, e se farlo 7 7

e i procedere velocemente o con pil calma. P

3. Comunicazione
Dialoga conil tug §a
PC e con gli altd |
Cybot.




Lybot passo passo

CYBOT IN DETTAGLIO

. gg::alh? Cybol ha una velocita massima
di 3,8 km/h (quella di un uomo
“ Cybot é capace che cammina), spinto da
b | di seguire ed due motori & con una
evitare gli trasmissione in tre parti.
ostacoli, e lo Grazie alla ruota
puo fare anche anteriore in grado di
con te! glrare di 360°, Cybot va
Individua gli .wanlﬁ -::Hin:lif-tm con un
oggetti grazie a raggio di curvalura

invidiabile. Pud arrampicars

suoni di frequenza molto alta, noti come <u Una pendenza del 25%,

ultrasuoni. Ludito umano non & in grado di
percepirli, ma Cybot li usa per determinare la
posizione di oggetti come le gambe di una
sedia, il vaso di una pianta, qualunque cosa si
trovi sul suo cammino. Cybot fa come un
pipistrello che individua gli oggetti
nell'oscurita, emettendo una serie di suoni ad
alta frequenza, e ascoltando quindi I'eco delle
onde sonore che rimbalzano su di essi.

SUPERA TUTTO =~

Con Cybot ti puoi divertire, non & solo
tecnologia. Con i suoi potenti motori e
ingranaggi, Cybot sara felice di arrampicarsi
su pendii molto ripidi.

~f~ Cybot trova
gli oggetti con
un raffinato
sistema a

-~ -
ultrasuoni _

INDIVIDUA E SEGNALA A —
Lantenna di Cybot si accende ANTENAT! FAMOSI

quando percepisce gualcosa, come
un oggetto o una sorgente di luce. Cybot & un diretto discendente dei Dwarves (Nani),
2 3 5 f i t nati al Dipartimento di Cibernetic
Nelle uitime fasi del suo sviluppo, E & Reatine, | Dyghrses s b
s 5 e VEersiLa § 2 . AWanrnses — g5 L
quando le “emozioni” di Cybot si stati | primi r a utilizzare
saranno evolute, I'antenna servira i a ultrasuani che
anche a dirti come si sente. A ) versi in uno spazio aperto.
i ( a ci ha aiutato ad

CARTA D'IDENTITA DI CYBOT
Cybot ruota su se stesso di 360°

; + evita gli oggetti * si muove avanti
| e indietro * cerca ed evita la luce

* ti segue * segue una linea
= si arrampica su pendii scoscesi
* funziona a due velocita * ha un
look sensazionale!




Lybot passo passo

Un potenziale
sorprendente

Comincia a montare Cybot e fallo muovere, scoprirai tutte le potenzialita del tuo
robot. Potrai usare il telecomando o programmarlo con il tuo computer. Inoltre ti
aspettano grandi progetti e idee per personalizzarlo.

Itre alle cinque modalita
0pruprngrammm, saral in grado
di guidare Cybot con un
telecomando a distanza, e potrai
scaricare programmi dal tuo computer
tramite un collegamento a infrarossi.
Sarai in grado di scrivere tu stesso |
programmi, utilizzando un software
sviluppato appositamente per Cybot!

« COMUNICARE

Cybot pud confermarti che ha
riconosciuto un'istruzione
tramite segnali sonorl
codificati. Nelle fasi pil
avanzate della sua evoluzione,
esso sara in grado di
comunicare con altri Cybot
tramite un collegamento a
infrarossi.

- T

SCARICARE

E stato sviluppato un
apposito pacchetto
software affinché tu
possa scrivere | tuol
programmi per Cybot sul
computer di casa e
scaricarli su Cybot
tramite un collegamento
a infrarossi. Il tuo Cybot
sara persino capace di
interagire con un Cybot
virtuale sullo schermo.




« IL TELECOMANDD
Oitre a obbedire alle istruzioni PERSONALIZZA CYBOT
programmate, Cybot
rispondera agli ordini inviati C'e una vasta gamma di opzioni per dare
tramite un telecomando a a Cybot un look unico. Nei prossimi
infrarossi. Scoprirai quanti numeri ti forniremo alcune idee
giochi potrai organizzare. interessanti da provare. Oltre

Non solo potrai guidario nella agli adesivi, ci sono pezzi

alternativi che puoi usare
stanza ma, standotene EEI!LItD, per personalizzare Cybot.
potrai cambiarne | modi d'uso Per montarli non c'é

utilizzando il telecomando. bimgm di un’abilita
particolare né di
un'attrezzatura
costosa.
IL PROGETTO DI CYBOT
\ Dopo aver esaminato | Dwarves, abbiamo convocato
2 oeccellente ruppo di progetlist. Per prima cow & sta
ideata 'elegante forma di Cybot. In sequito NEL FUTURD

TLIGA 15 - Nella parte finale dello sviluppoe, Cybot
. ’ P usera una tecnologia di riconoscimento
vocale per obbedire ai comandi della
tua voce. A guesto punto sara in grado
il prototipi di esplorare lo spazio intorno a sé e
o NPT AT AR segnalare allarme, cautela, agitazione.
Jotts definitive Inoltre riconoscera alcuni oggetti grazie
un robol intelllgent alla loro forma e al loro colore,

lantastico chea fu

rrato. Infine

GLI ESPERIMENTI ﬂm il cervello di Cybot

Appena Cybot sara in grado di muoversi, ti il centro di

forniremo interessanti progetti da sviluppare. ;ﬂﬂlm COMMUTATORE
Potrai realizzare una corsa a ostacoli e Gyt s?rrnuhla_ mndal:ﬁa
osservare la precisione con la quale li aggira. SENSORI isaidledonidl

Soprattutto potrai ‘toccare con mano' Ia praticamente BATTERIA
tecnologia che é alla base di questa ‘magia’. Lﬁm"mm 8 DA 3V

Semplicl esperimenti sveleranno anche i I"::'I':;:I‘:
misteri del sistema di ultrasuoni di Cybot.

Potrai inoltre

MOTORI
programmario _ nnl‘-ra?ll_:i_
per ﬁuim una BATTERIE DA &YW propulsivi
linea e vedere Iaﬁmmn 8 sterzanti
come si PRINCIPALE INTERRUTTORE ON/DFF
comporta se le IL CERVELLO DI CYBOT
““‘f’-‘-‘: Wm_“““ Cybot & controllato da un sistema elettrico che comprende 3 circuiti stampati p
€ si Incrociano e 2 microprocessori, una batteria da 9 volt e 4 batterie AA. Le funzioni di Cybot ]
€, ancora, se sono gestite da un commutatore montato sul circuito stampato superiore

gli metti davanti (il sonar). Poi altri circuiti stampati aumenteranno le capacita di Cybot,
uno specchio.




A COLPO
D’OCCHIO

Cybot ti regalera ore di
vero divertimento tra
giochi ed esperimenti.

1 LED DELLUANTENNA
sl accendono guando
Cybot ha individuato

un oggetto o una fonte
di luce.

2 SENSORI PER LA LUCE
rilevano sia la luce
naturale [di una finestra)
sia la luce artificiale

[di una torcia elettrical,

3 SEGUI-LINEA
permette a Cybot di
seguire una linea nera
disegnata da te.

4 SENSORI SONAR
rilevano persone, animsli,
oggetti o altri Cybot.

5 CUPOLA TRASPARENTE
conterra il collegamento
a infrarossi che permette
a Cybot di ‘'dialogare’ con
un PC o con un altro
Cybot [nella Fase 2]

VISTO DA VICIND:
FASE 1

Cybot e un robot complesso ma facile da costruire:

lo realizzerai in piu fasi seguendo una serie di proposte,
con un po’ di impegno e tanto divertimento. Tutto cio che
devi fare e seguire le tappe per compietare ogni fase.

Cybot & costruito su livelli ben definiti:  collegamento a Infrarossi per dialogare
per prima cosa il telaio, sotto di esso il con il PC, e altro ancora.
motore e la trasmissione, sopra Cltre a fornicti tutti i pezzl e le

I'elettronica, i sensori e le parti esterne.  istruzioni per costruire Cybot, abbiamo
in serbo malte proposte per
personalizzarlo, E ti splegheremo anche
come funziona Cybot, cosi nel
frattempo potrai imparare un po’ di
robaotica.

Alla fine della Fase 1 il sonar sara
completamente funzionante.
Nella Fase 2

aggiungerai il ‘

telecomandao, il

PAMNMELLI
LATERALI
protegganc
l'slettronica

LA STRUTTURA
PRINCIPALE

PANMELLI

DI ACCESSD
pOSSONO Bssers
facilmente rmossi
per cambiare
modalitd

SCuDo
ANTERIORE
contiene i sensori

ClRCLUITI
STAMPATI

da collegare per
formare il cuore
dell'elettronica
di Cybot

VAMNO BATTERIE
ANTERIDRE

aspita l'alimentazione
per | motori

VAND BATTERIA
POSTERIORE
ospita
I'alimentazione
per i circuiti
stampati

TELAIO
sastiene la
struttura principale

VANDO MOTORE e
TRASMISSIONE
consantona di
manavrare Cybot




| primi passi nella costruzione
di Cybot: montare il vano degli
ingranaggi sul telaio.

Il telaio di Cybot & stato progettato in modo che
vi s incastrino tutti | pezz. Limmagine del lata
inferiore del telaio (@ destra) mostra dove
devono essere inseriti. Le parti piu Importanti
sono | vanl per il motore e per la trasmissione,
che trovi In questo numero. Questi ospitano le
rugte dentate della trasmissione & | due motori
elettricl che le muovono,

Perché la trasmissione su un piccolo robot?
La trasmissiong porta il movimento dai motori
alle ruote, permettendo a Cybot di muovers: e
curvare. Tante ruote dentate servono a ndurre la
velocita dei motori per adattarla a quella delle
ruote, che devono girare piu lentamente.

Assicurati di aver posizionato 1 pezzi

correttamente prima di avvitarli insieme.
Controlla che | fori siano allineati prima
di inserirvi le viti e non stringerle troppo.

posiziona la base del vano

destro (foto nell'ovale)
con | lati che toccano i cingue
rilievi sagomati. Inserisci due
delle viti autofilettanti
(vedi a).

1 Con il telaio capovolto,

Maontare la sezione di base amm- completamente, (Gli inserti filettati in
ottone nel telaio sono per viti diverse che verranno

dentata (vedi b). Posiziona
I"albero di trasmissiong nei due
mezzi sostegni in modo che
possa girare liberamente,

' 4. LA TRASMISSIONE

TELAIOQ (parte inferiore)

Il telaio & la schelatro di Cybot e
ospita praticamenta tutte
le altre sue parti.

agganci per il
vanao hatteria
{9 walt)

vano per |'intarruttore
1

wvano par la
rotella girevole

spazia per il ;
vana battorie ; HCCORRD
dal motore
[6 wvalt)

“ rilievi sagomati por
posidonare | vani
della trasmissiono

agganal per || paraurti vano par il seguilinon

Le it autofilettant! tracciano da sole la
Mettatura nella plastica. Per rendere la

" cosa piu semplice, fai fare alla vite un mezzo
~ giro antlorario, quando ¢ avvitata a meta, prima

usate in seguito.) Gira le viti premendo con forza
per creare la filettatura e bloccarle. Assicurati che
il tuo cacciavite sia della dimensione e del tipo

giusto (a croce). Stringl con fermezza il manico del
cacciavite nel paimo della mano.

\'.I Monta il secondo ingranaggio
=] / 3 su un altro albero (¢) e
posizionalo in modo che ingrani
con il primo {(vedi Zoom a pag. 8).
Controlla che siano installati
correttamente sui sostegni, 2 non
inclinati su un lato. =

b
Inserisci uno dei guattro

alberi di trasmissione di
metallo in una ruota




IL VANO MOTORE
E LA TRASMISSIONE

serione
di base

Sezione centrale

Monta gli pneumatici sui

cerchioni, applicando una

pressione costante per
non danneggiare i cerchioni.
(Non spingere contro le ruote
dentate bianche). «

albera di trasmissione

—

ruate dentate

sezione centrale

mozeo BI]‘BBTBﬂﬂﬂ

seriong
sSuperiore

Mell'illustrazione le tre sezioni
sono disposte come appaiono
una wolta montate con le

= ruote appoggiate al suolo.

—

pheumatica —— - —
corchione

Posiziona la serione
centrale sopra
quella di base. =

Con la sezione superiore e
1 le due viti lunghe {vedi d)

a portata di mano, colloca
Il semiasse della ruota con il
suo ingranaggio nel vano, in
modo che ingrani con fa ruocta
dentata piccola come in figura.
Tenendo la ruota, mantieni il

Meonta 'altro insieme di ingranaggi nello

stesso modo, controllando che le ruote

dentate ingranino correttamente e che le
viti non siano troppo strette. Terminata guesta
cperazione, il tue telaio apparira come guello
gui raffigurato, e sarai in grado di Tar girare
liberamente le ruote. v

sUp semiasse in questa
posizione. v

F

Prendi la sezione supenare

con la mano libera e

collocala sopra quella
centrale, Tieni insieme il tutto
premende sulla parte superiore
mentre inserisci le due vit,
Quando disporrai del prossimao
componente davrai imuovers
le viti per inserire il motore,
quindi non stringerle troppo.




