Con le componenti del display a
cristalli liquidi (LCD) fornite con
il fascicolo 21 e la scheda del
microcontrollore che hai trovato
in questo numero sei pronto per
dotare il telecomando della sua
fantastica funzione di gioco.

Le parti dell’'LCD & la scheda del
micrecontrollore sono component! molto
delicate. Devono essere maneggiate con
estrema cura, ¢con mani asciutte e pulite.
Quando tieni le due strisce conduttrici rosa e
nere, afferrale delicatamente tra pollice e indice
toccando solo la parte rosa.

Quando avral instaliato tutte le componentl &
Inserite quattro pile alealine di tipo AAA da 1.6
Volt, il telecomando sara pronto per offrirti tre
fantastici giochi sul suo schermo.

Perché Cybot possa essere controllato a
distanza sono richieste ulteriorl componenti, sia
nel telecomando sia in Cybot, che troverai nei
prossimi fascicoll,
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Assemblare I'LCD

la riga nera lungo una delle scanalature laterali
nelllintelaiatura
dell’'LCD. Se la
striscia non si
posiziona facilmente
nella scanalatura
prova a muovere
delicatamente la
piastra posteriore di
plastica trasparente
all'interno
dell'intelaiatura
nera, assicurandoti

che sia \y
centrata, b

scanalatura

piastra
posteriore
dell'LCD

Appoggia I'LCD su una superficie piatta e pulita

con lo schermo nvolto verso il basso. Prendi una

delle strisce conduttrici {tenendola per i lati rosa,
MNON per quelli con la riga nera) e posiziona il late con

Posiziona la

secanda

striscia
conduttrice lungo
il lato opposto
dell'intelaiatura. ¥

NIENTE DITA SPORCHE!

Meon toccare il lato con la riga nera
delle strisce conduttrici, che serve

a stabilire il contatto elettrico tra I'LCD e la
scheda del microcontrollore: Funto pud
muodificare la conduttivita delle strisce e
causare il malfunzionamento dell’'LCD.

L%




Assemblare I'LCD

Posiziona la scheda del microcontrollore
sull'intelaiatura dell’LCD in modo che |
guattro forl in rilievo per le viti agli
angoli di quest'ultima siano allineati con
i fori pia interni sulla scheda e vi si
innestino perfettamente. + §

Bosiziona ln scheda
con il late inferiors

fari in piatto a contatto delle
rilievo per strisce conduttrici e con
" ler witi e prese verso I"alto

Assicurit che le wti siano stretto
snldamente ¢ con la stessa forza, oosi
che la strisce conduttrici abbinno unn
M1:!rvl'.":-s\ivl:nm:l uniforme su tuttn la lunghezza,

Utilizzando quattro viti con rondella, fissa saldamente
la scheda all'intelaiatura dell’'LCD. Importante: utilizza
un piccalo cacciavite a croce della giusta misura

con un'impugnatura sufficientemente grossa da consentirti
una buona presa. Essendo le vith autofilettanti, inserisci
ciascuna vite solo a meta, poi allentala un po' prima

di rawvitarla nel suo foro, &

Rimuovi il

pannello

centrale blu
dal telecomando
facendolo slittare
all’indietro,
quindi ruotalo sui
perni verso 'alto
e poi giralo
leggermente su
s& stesso per
liberare i due
perni. p

Inserisci lo

schermo

protettivo
dell'LCD
nell'intelaiatura
quadrata del
pannello Blu.
Assicurati che sia girato nel modo coretto, con la
superficie leggermente in rlievo dello schermo
allineata ai profili del pannelle blu & con il bordo
rivolto all'interno del pannello stesso, &

Con il pannello blu

girato sotto-sopra,

insensci la
membrana dei
pulsanti rotond| e
la membrana dei
pulsanti a freccia
nei buchi
appositamente
profilati. Controlla
che la scritta ESC sul
pulsante rotondo si
legga correttamente. b

Posiziona I'LCD assemblato con la sua
cheda, con lo schermo verso il basso,
sulla parte posteriore del pannello blu,
cosi che | guattro
buchi sporgenti
delle viti si
allineino con i
quattra fori pil
esterni sulla
scheda (il LED
posteriora deve
essere sul lato
rivolto verso la
finestra
trasparente). 4




Installare I'LCO nel pannelio blu

Ltilizzando Reinserisci il pannello blu

altre nall'intelaiatura del

quattro viti telecomanda come in
con rondella, precedenza, assicurandoti che i
fissa bene la due pemi si innesting nelle guide di
scheda al scormimenta delle alette argentate.

pannello blu. b Tieni il pannello sollevato. b

Collega tutti i KEY-L-COMN:

connettori. Quello | quadra di

che proviene dal :rn;ﬂ:“ a
quadro di comando di Ruota sui pemi versao il
destra {nell'aletta POWER: vano basso il pannello blu e
argentata) va inserito batterie riaggancialo saldamente
nella presa KEY-R-CON, nella sua sede. v
Il connettore che SPK: speaker
proviene dal quadro di
comando di sinistra va KEY-R-
inserito nella presa Enn:l’: di
KEY-L-CON. Il connettore E::-.;n‘:m

di destra

del vano batterie va
collegato alla presa POWER (centrale); quello
dello speaker nella presa SPK. &

Consiglnmo di nom chiudese |l pannelbe o fine 8 guanto

ovrob ksorto | componentl fomitl nel succesaivl Tasciooll,

L ripgtutan pportuen o chivsura potrebbe dannegglamka
| gloahl alettroniol w attivono anoheo oon || penneiks B sollevsto

‘ Accensione

Inserisci gquattro pile
alcaline di tipo AAA
{non ricaricahbili)
assicurandot! che siano
posizionate in modo corretto
come mostrato all'interno del
B ] vano. Rimetti il coperchio del
" tm Se LD non si accende dopa che hal vano batteria. ULCD si
| inserito le pih. assicurati che le batterie. accende automaticamente.
j fauﬁmmﬁuﬂumlﬂnuﬁe,&mm Ota sl
inserite nel modo giusto come mostrato allintemno 18 565 RO pEY. 1
del vano. divertenti giochi sul tuo
Se continua a non funzionare, o @ tremolante, o ha  t€lecomando. v
delle linee nere che si muovono interferendo con
l'immagine, poirebhe essare a causa delle strisce
conduttrici, che non funzionano bene perche non
hanno un contatto uniforme o necessitano di essere
pulite. Smonta I'LCD & rimuovi e strisce conduttrici.
Fuﬂsﬂmdﬂnmmihﬂmhmnmmm
detergente per gli schermi del computer a base
alcolica evitando di toccarli con le dita. Riassembla le
parti dell'LCD, assicurandoti che le vitl siano strette
uniformemente e siano ben salde,

Rimuovi la vite di

fissaggio dal coperchio

del vano batterie in
modo che si possa aprire
facendolo slittare. =




Seleriona la lingua

utilizzando le frecce

‘su' e 'giu’. Quando
compare guella desiderata
(per esempio Italiano),
premi ‘Invio' (in guesta
sequenza | giochi sono
nella versione inglesej. b

. Cybot sterza come un carro armato, se

azioni le ruote di sinistra pii

velocemente girera a destra e viceversa.

. WF  Rapide sterzate sulle curve possono

| essere ottenute premendo contemporaneamente

: Il pulgante In alto a sinistra e quello In basso a
‘destra o quello in alto a destra assieme a quello

_in basso a sinistra.

1 Inizia |
reme
Premi k. ‘Invin’.
‘Invio’ per
cominciare
il gioco. Seleziona
un percorso

{circuiti di gara

pulsanti di d

dall'l al 6) del pulsante
utilizzando la per frenare.
frecee. | circulti 1 scontrarti: L
e 2 sono

semplici. 1| 3 e il 4 sono un po' pii difficili e il
5 e il 6 sono | pib impegnativi.

punti extra),
appare sullo

un conto alla
rovescia sonora di
5 second. Pilota il
tuo Cybot con |

Viene mostrata la voce Giochi (1) {non
puci ancora scorrere le altre voci del
menu con le frecce 'su’ e 'gin' perche il
telecomando non & ancora completa), Premi il
pulsante ‘Invio’ poi la freccia verso il basso per
scorrere attraverso i
tipi di giochi
disponibili: Cybot
Trainer (1-1), Cybot
Racer (1-2) o
Munchhot (1-3).
| Inizia con Cybol
1 Racer. 4

~

eamtra

a gara

ndo
C'e

ireziong destro & sinistro, premi la parte alta
{su) per andare avanti e la parte bassa (g}
Ogni sorpasso Ui da 10 punti. Evita di

costa opni volta 5 punti. Ogni giro ben

eseguito ti da 20 punti. Quando completi tre giri (100

il gioco finisce e il tuo punteggio totale
schermo. &

Gioca a Munchbot

-

Seleziona Munchbot (1-3) e

premi ‘Invio’ per inizare. ||

tuo Munchbot ottiene punti
mangiando pil sagome possibile
senza essere distrutto dai
minacciosi parassiti perforanti.
Una sagoma vale un punto; una
sagoma grossa vale 10 punti. v

Utilizza il pulsante 'su’ per

cambiare direzione. Tieni

premuti entrambi i pulsanti 'su’
per muoverti. Ci sono tunnel su ogni
lato. Se fallisci al primo tentativo,
ne hai altri due a disposizione.
Quando il gioco finisce ti viene
mostrato il punteggio. Dopo che tutte
le sagome sono state ingoiate, passi al
Iivello successivo automaticamente; ¢i sono
tre lvelli. Metti alla prova i tuoi riflessi
attraversando tutti i labirinti! 4

m {mmtro @ grigio invece

W7 50 punt -

e Prossimamente

parassiti, Passare un fivello ti S

da 200 punti. Aggiorna Cybot con un nuovo microcontrollore.
Gioca a Cybot Trainer sul tuo telecomando.




