schada dal
trasmettitore
a infrarossi

copertura per
gli infrarossi

piastra di
aasemblaggio
dallo spoalker

Linserimento della scheda del
trasmettitore a infrarossi nel
telecomando permette di
compiere un ulteriore passo
verso il controllo di Cybot.

- strutturn di
sosLOgNn per
la scheda del
trasmettitora
a infrarossi

La scheda del trasmettitore IR & provvista di un LED,
che trasmette a Cybot | segnali a infrarossi, & di un
fototransistor nero, che riceve 1 segnali a infrarossi inviati
da Cybot quando € necessario un trasferimento cannettors
bidirezionale di dati (per esempio, durante lo scaricamento ~ ® 2 PI?
dei programmi da un PC, come vedremo in una fase

siccessiva dello sviluppo di Cybot) e invia queste informaziani cavo pintto
alla scheda di interfaccia fornita con il prossimo fascicolo, multicalore

Inserire la scheda del trasmettitore IR

1 Solleva il pannello centrale
blu del telecomando
premendo sulle

linguette di fissaggio delle
punte posteriori e
facendolo scorrere
all'indietro tra le alette
argentate. Ruotalo sul suo)
pemi di ancoraggio per aprirlo
completamente. »

mmmqm:muumnnul

Il telecomanda utiliza la luee a Infrarossi
(IR) per Inviare | codici di comanda a Cybot.
a0 nello stesso modo in cul un telegcomando Invia &
un televisore il comando di cambiare canale.
Ciascun comando € una sequenza unica di
Impulsi IR trasmess| da un LED a raggi infrarossi
nella parte anteriore del telecomando,
Il segnale viene percepito e decodificato dal
ricevitore posto nefla cupola di Cybet, che poi
trasmette il comando al microcontrollore uc3, il
mmmmm debba compiere lui
mmoqlmlﬂmﬂﬂmmhnuumum
mmmmmmmamauﬂ

fascicolo 23).
‘La maggior parte dei dls_lpmiﬁvl a controllo
Prendi la scheda de! mumlﬂﬁnﬁmalln stuﬁwmﬂu come mai
2 trasmettitore R allegata allora non interferiscono 'uno con I'altro?
a questo fascicolo e Allinizic di ciascun &ummdu fnviato tramite IR

; c’e un codice che fa sapere allapparecchio

; R e . ;
controila che i fili siano piegati ittente gli sta inviando le

lungo la parte posteriore nella istruzionl. Se le Im'm'lm.aluni ricevute non sono
direzione indicata dalla foto. compatibili, 'apparecchio ignorerd il comando,
Dovrebbero essere forniti gia Cybat utilizza questo metodo anche per evitare la
pronti per l'inserimento neal ricezione di segnall estranei e per pmarﬁwglim !
telecomando; 'eventuale colla -quale dei 16 canali debba essere selezionato,

intorne alle saldature non deve per permettere a piu Cybot di funzionare
contemparaneamente senza interferenze.

SSSETE MMossa. &




Inserire la scheda del trasmettitore IR

Infila il connettore bianco a

5 pin e il cavo piatto

multicolore al di sotto del
bordo anteriore del pannello blu,
Questo cavo verra collegato alla
scheda di interfaccia per il
telecomando che ti sara fornita
col prossimo fascicolo, percio per
il momento lascialo staccato, =

Infila Ia scheda del trasmettitore IR nella struttura di sostegno tra lo
speaker e la copertura per gli infrarossi. Il sensore PIC nero e il LED
bianco devono essere rivolti all'esterno, verso la copertura per gli

infrarossi. Accertati che la scheda
del trasmettitore IR sia posta
correttamente, in modo che il LED
bianco sia in comispondenza
dell'alloggiamento arrotondato a U
sulla parte anteriore della base
nera del telecomando. Introduci
accuratamente il cavo piatto
multicolore tra la scheda del
trasmettitore IR e la piastra nera
di assemblaggio dello speaker. 4

Dopo aver posizionato la scheda del
trasmettitore IR, fai ruotare in gid il
pannello centrale blu, fallo scorrere in

avanti e premi le pumte posterari fino a che le
linguette di fissaggic non siano agganciate.

Il cavo platto deve essere perfettamente
inserito tra la scheda del trasmettitore IR @ la
plastra di assemblaggio dello speaker, In modo
che non ostacoli la chiusura del pannefllo, b

Nel fascicolo 16, a pagina 4, abblamo
utilizzato Cybot nella modalita ‘evita gl
oggetti’ (posiziene 0100). Ma per vedere
meglio come Cybol reagisce agll ostacoli, la
modalita ‘evita gli oggetti a velocita ridotta’
{posizione 1100) aziona le ruote a una
velocita minore.

Disponiamo una serie di ostacoli tra i quali
Cybot si deve muovere. Posizionando dei fogli
di cartone o simili barriere piatte ad angolg,
come in un flipper, dovremmo essere in
grado di guidare Cybot attraverso questo
percorso e raggiungere la linea del traguardao,

Utilizzando grossi fogll di cartone tenuti in

piedi, per esempic con dei libri, costruisci

una serie di barriere. Posizionale ad
angolo I'una con l'altra per creare un percorso
verso la linea del traguardo, Dato che il sonar
di Cybot individua le superfici solide ma non
i tessuti soffici, per la linea del traguardo
utilizza un nastro di stoffa, la carta di un rotolo
da cucina o materiali simili. p
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Sposta lo switch rosso

del selettare di

maodalita all'interno di
Cybot nelia posizione 1100
ivale a dire con le levette
1e2ingue con le levette
Zedinsu),w




Appoggia Cybot alla partenza del

labirinto ‘a flipper’ e sposta

I'interruttore su ON, Cybot
dovrebbe dirigersi verso la prima
barriera, fermarsi prima di raggiungerla,
indietreggiare leggermente, quindi
sterzare allontanandosi dall’'ostacolo, =

Se ogni barriera

successiva si

trova in linea con
la nuova direzione di
Cybot, il robot evitera
tutti gl ostacoli fino
a gquando non
raggiungera ||
traguardo. Fai delle
prove con diverse
angolature e distanze
tra le barriere. b

Fai degli esperimenti con diversa

regolazioni del due potenziomaotr doella

| scheda /0 del sonar (vedi per i detiagli
Immmnezea} Se |l sonar & troppo
sensiblle, Cybot puo starzare continuamente
o avanzare di poco nel percorso. Cybot potrebhe
Nﬂhﬂ tormare indietro anziché procedere in
m Pércio accertatl che la sensibilita sia posta
a un livello adeguatamente basso, ruotando
I patendlometd poco alla volta,
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