CREA |1 TUOI PROGRAMMI
PER CYBOT

Il software del CD-ROM 1 e la

chiave per entrare nel mondo

della programmazione: provalo
subito!

Il CO-ROM 1 contiene due programmi
(Programmatore 01 e 02), una pista virtuale di prova
iSimulatore) e un programma di trasferimento dati
(Downloader), oltre a un link al sito di Real Robots,
tre videogiochi e una Guida multimediale.

Prima di accendere il tuo PC, & importante che
ti ricordi di connettere il PC e il telecomando
tramite il cavo fomnito nel fascicolo precedente,

Accendl il PC, inserisci il CD-ROM e segul
le istruzioni che appariranno sul video per
installare il software. Ricordati di accendere gli
altoparlanti (o di usare le cuffie).

Prima di cominciare a programmare,
sarebbe utile dedicare un po' di tempo alla
Guida multimediale. Non solo imparerai a
usare esattamenta tutti ghi strumenti di
programmazione presenti nel disco, ma scoprirai
anche come 1 programmaton professionisti
scrivono le istruzioni per | robot.

Connettere il telecomando al PC

f

Inserisci la

presa a 9 pin

all'estremita
del cavo RS232
nella porta seriale
del tuo PC. Stringi
le due viti per una
connessione piu
sicura. p w

Inserisci ["altra

astremita del cavo

nella porta /0 del :
telecomando. Nota: |a spina A
entra solo se orientata in
una certa direzione, cioé con \ &
la freccina rivotla verso il
basso; non tentare di inserirla
diversamente., & }




Installare il software

Inserisci il CD-ROM 1 nel drive del CD-ROM

del tuo PC e attendi qualche secondo perche

si awii (il disco deve imanere sempre inserito
per potere usare questo programma).

Clicca sulla

bandierina

che indica
la tua lingua e Ur'icona di collega-
premi OK. P mento apparira sul tuo

desktop. Clicca due
| wvolte sull'icona o vai su
Start e seleziona Programmi
e poi Real Rcbots. a

Si aprira 'Install

Shield Wizard,

Segui le istruzioni
sul video cliccando su Avanti
finché il programma di setup
ha finito di installare Real
Rohots sul tuo PC. Quindi
clicca su Fine. b

Dope qualche secondo ti troverai nel

Laboratorio, dove |l professore t introdurrd

al programma. Non dimenticare di
accendere gl altoparlanti.

La Guida ti mostra come
usare || CD. =

m Link al sito web di CREOIM

& Recl 5 Real Robots. 4
- Roboty
ik ,'frl : Il Laboratorio: clicca
R sul prafessore se
T desideri uscire

dall'introduzione. =
& Clicea sull'Uscita per

uscire dal programma. &

Clicca sulla console da
videogame per
selezionare | Giochi, &

Programmatore 02 controlla
direzione e velocita. =

- Programmatore 01
@~ @/ E ti consente di Clicea sul
/ stabilire come Simulatare
m Cybot cambiera per
S 0 i direzione a seconda visualizare
: : =v degli ostacoli che la pista
incontra. 4 di prova. b




Usare il Programmatore 01

Mome del file
Guida Scarica
Laboratorio Barra del menu
Simulatore —— —ﬁ""‘ ,@-:/
|
Pulsanti ——| m
di input
T o 01 =
lstruzioni —— 'S #
[——y Ii‘u-hrm J
|
Indietro Stato _J Pulsanti
di input di output

Seleziona uno stato di

1

pulsanti di input,

input cliccando su uno dei

Seleziona quindi
lo stato di output
che desideri in

risposta a questo stato
di input cliccando su
una dei pulsanti di
output, =

Guida
I.ul:-nrnl:ur{n

Simulatore ——

Istruzioni

Nome del file

e

Indietro —p

Usare il Programmatore 02

Barra di ostacolo

Scarica

Barra del

Matrice dello
stato di input

Recinto di prova

Barre di
velocita dei
motor

Seleziona uno stato
di input dalla matrice
degli input. v

1

Usa le barre di velocita
o inserisci | valori delle
velocita nel riquadri

della matrice per definire una
risposta allo stato di input. &

Usare il Simulatore

MNome del file

Laboratario

Istr

Veicolo

Guida ——

automatico

Ostacolo fisso
Indietro ——]

Pannello di controlio

Scarica

PROGRAMMI DI ESEMPIO )}




Usare il Downloader

Checklist (lista di controllo) del Controlla che Cybot e il suo
Erﬁggﬁ::"[g Ddga';?]mma di telecomando siarlm accesi fe
che il selettore di canale di
Cybot sia impostato sul canale
predefinito, il canale 1. Mett
Cybot entro il raggio d'azione del
telecomando (8-10 cm), Nota: a
s el questo stadio dell'operazione,
i ot et et | Cybot puo anche stare sul tavolo
- del computer se il cavo seriale
_ non & abbastanza lungo per
i T— : usare il telecomando al livello
— : | del pavimento. b

Pulsanti Com ‘ Guida . .
Usanda il pulsante Invio
le frecce per muovers| nel
menu principale, seleziona

4 CONMESSIONE AL COMPUTER

sul telecomanda (nella foto, la

versione in inglese). 4

Barra di
avanzamento

Ora, senza spostare il

telecomando, premi il

pulsante Invio. Nota: nei
prossimi due fascicoli riceverai |e
compaonenti per costruire una

Tieni il docking station che renderd questa
telecomando operazione molto piu facile. -
sopra e di

fronte a Cybot. 4

Attendi che la

barra di

avanzamento
sul telecomando sia
completamente
riempita. }

Dhesislal
Frana i trewharim ey a Sytet, e ehe

o ———— - Tl s -llu_-u:‘:‘m-ul :
Continuando a tenere ben A A RS SR
fermao il telecomanda, &~

clicca sul pulsante di
| conferma nella finestra del
Downloader. 4

..... : La barra di avanzamento
si riempie man mano che
i dati dei tuoi programmi
vengono trasferiti a Cybot. b ——




Tenenda ben

fermo il

telecomanda,
rimuovi il cavo di
connessione al PC. 4

Metti Cybot sul

pavimento e

allinea di nuavo
il telecomando alla
cupola del robot. #

N

Importante:
a questo punto
Cyhot dewe stare
sul pavimento,

ry

Setezicﬂa_ 3
MODALITA (o0 MODO),
poi 3-5 ESEGUI

PROGRAMMA, poi 3-5-1 (01) per
il programma 01 e 3-5-2 (02)
per il programma 02. 4 =

Prami Invio. Dato che non
stai trasferendo molti dati,
puai puntare il telecomando

verso Cybot come quando ti trovi nel
modo Telecomando, =

Cybot comincera
a eseguire il tuo
programma,

rispondendo alla presenza di
oggetti sul suo percorso
esattameante come lo avrai
istruite, w






