CREA | TUOI PROGRAMMI
PER CYBOT CON IL CD-ROM 2

Il software sul CD-ROM 2
ti offre un linguaggio di

| programmazione avanzato
dalle infinite possibilita.

Rispetto al CD-ROM 1, il CD-ROM 2 1i
permettera di scrivere programmi piu
avanzati.

Farai la conoscenza di un linguaggio di
programmazione grafico 'a blocchi’, Puoi
dungue scegliere tra una varieta di blocchi
di programmazione e collegarli insieme per
creare un programma.

Quando 'avrai terminato, potrai provare
il tuo programma e vedere cosa
succederebbe nella realta grazie al
Simulatore avanzato. Infine, se superera jl
test, potrai salvarlo nella Library,
I'ambiente ideale in cui archiviare e gestire
tutti i woi file.

Installare il software

Inserisci il CO-ROM 2 nel drive dei CD-ROM

del tuo PC Windows e attendi alcuni secondi

perche si awii. Il disce deve rimanere sempre
inserito per poter usare questo programma.
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Clicea sulla
bandierina
che indica

la tua lingua e Un'icona di

premi OK. b collegamento apparira

sul tuo desktop. Clicca

Si aprira due volie sull'icona o vai su
I'InstaliShield Start e seleziona Programmi
Wizard. Segui le e poi RealRobots2. &

istruzioni sul video cliccando
su Avanti finche il programma
di setup ha finite di instaliare
RealRobots2 sul tuo PC.
Quindi clicea su Fine. b

Dopo gualche secondoe ti troverai nel Laboratorio,
dove il professore ti introdurrd al programma.
Mon dimenticare di accendere gli altoparianti.




La Guida ti mostra come usare
il nuovo Programmatore e il
Simulatore avanzato. =
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- LA Library Ui aiutera a
f tenere in ordine tutti i

: tuol nuovi programmi. w
Programmatore 03 W
ti permette di -

stabilire la reazione
di Cybot di fronte
alle luci e agli
oppetti sul sup

i| percorso. 4

30

Link al sito web di
RealRabots, 4

Il Laboratario: clicea
sul professcre se
desider uscire
dall'introduzione. w

Clicca sulla porta se vuoi
uscire dal programma. &

Clicca sulla console da
%, videogame per selezionare
s | Giochi. &

Clicea sul
Simulatore
per
visualizzare la
nuova pista
di prova. b
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Mome del file

Opzione
Programma

Opzione Subroutine [solo

con CO3)

Spazia di
lavoro it
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Programmatore 03

per lo
spazia
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Strumenti

Barra del manu
|

per la

Pannello delle
proprieta
dei blacchi

Pannello

selezione
dei blecchi

Indicazione
del bloeco
attivo

PROGRAMMI
01/02

| pragrammi che hal
scritto ¢on il Programmatore 01
(con estensione file .rdr) o con
il Programmatore 02 (con

estensione file .rob) non sono
compatibili con i nuovi
strumenti del CD-ROM 2,
Quindi non puoi aprire quasti
pragrammi nel Programmatore
03 o inserirli nel Simulatore

avanzato.




INIZIO

BLOCCHI Of
INPUT

Controllanc | sensori
che permettono

a Cybot di percepire il
mondo circostante.

Il CD-ROM 2 fornisce
due blocchi di input;
ne seguiranno altri sul
CD-ROM 3 che
potenzieranno la
ricezione di Cybot.

BLOCCHI DI
PROCESSD

Questi blocehi ti
permettono di
elaborare le
infarmazioni
provenienti dal blocchi
di input e di inviare
comandi ai blocchi di
putput. Usandali nei
tuol programmi potrai
controllare le azion di
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ULTRASUONI
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Il Bleeco Ultrasuoni
consente di utilizzare |
senson sonar di Cybot per
rilevare la presenza di
oggetti e per reagire di

TEST LUCI

L%

Il blocco Test luci consente
di utilizzare | sensori di luce
di Cybot per individuare
sorgenti luminose, per
esempio una lorcia, e
reagire alla loro presenta,

R #

EEII"IS[IEUEH?.E.
X J
' R
RITARDO

19}

Il blocco Ritardo I

N
SALTO ARRIVOD

X)) 4}

hlocchl Salto e Arrivo

impone a Cyhot una
pausa, In realta pud
anche essere
utilizzate per
proseguire 'istruzione
precedente par un

determinato intervallo

consentono di saltare indietro nel
programma o di passare a
un‘altra subroutine nello spazio |
lavora, Puol collegare plo di un
blocco Salto a un singolo blocco
Amrivo.

Cybot. di tempa.
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. i 83 ™
ARITMETICO SE CHIAMA SUBROUTINE - CD3 sTop
¥ 7 = Il Blocco Chiama subrouting (CD3)

{E}p 4{' “ indica al programma di esaguire una

subrouting, scritia nello spazio di

lavoro Subroutine e salvata nelia Il blocea Stop
Ci sono due blocehi variabili — Library. indica la fine
Aritmetico & Se - che L ¢ | del programma.

funzionano proprio come gl
sgambi ferroviari, selezionando
automaticamente tra due diversi
rami del programma. |l blocco
Aritmetico definisce le variabill e
il blocco Se ti offre la possibilita
di scegliere fra due strade
alternative,

% t

Puoi usarlo per
terminare un

Il blocce Ritoma al Programma (CD3) &
disponibile solo nelle spazio di lavoro
Subroutine. Dice alla subroutine di
tomare al blocco Chiama subroutine e di

principale.
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RITORNA AL PROGRAMMA - CD3

continuare a eseguire le Istruzioni del programma

programma in
entrambi gli
spazi di lavora,
Programma e
Subroutine.
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BLOCCHI DI
DUTPUT

| blocchi di output ti
permettono di controllare
le reazioni di Cybot. Per
ora il robot pud eseguire
tre azioni: muoversi,
emettere un suono,
accendere e spegnere e
| luci sulle antenne.

Nel prossimo fascicolo:
scopvi come scrivere un
semplice programma 03.
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MOTORE

=2

Il blocco Motore
comanda ai moton di
Cybot di procedere.
Puci dare Istruzicni
perche il robot si
muova proprio come
avresti fatto con |l
Programmatore 02,

Y

LuCH

Il bloeeo Luci accende e
spegne | LED posti sulle
antenne di Cybot. Le
proprieta del blocco Luc
sono tre: Juce accesa,
luce spenta, commuta

(passa da accesa a
spanta e viceversa),

SUOND

Il blocco Suono comanda
agli altoparlanti di
emettere un suono. Per
ara questo si limita a un
bip @ a una maelodia, Ma il
CD3 ti consentira di
aggiungers altr suoni,
musiche e persino di far
parlare Cybot,
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La Library

Finestra del nama
del fla

Barra del menu

Clicca sul pulsante Carica
se vupi selezionare un
file di quelli salvati in
precedenza nella Library;
clicea sul pulsante Salva
o Salva come

se vupi salvare

Data di
madifica

Dimensione
del file

File salvato

Nome del file

automatico

Indietro

Istruzioni —— |

un file nella | Geambio file
Library. 4 T an line
_:_L":‘ o Istruzioni Strumenti [nan attivo)
® Sali di un livello — della§ arary
£, iruatc A nella struttura Canferma il
B T g delle directory salvataggio
Annulla il
salvataggio
1l Simulatore
Laboratorio Barra del menu Pannello dei

cantrolli del
Simulatore

Pulsante pista

Pulsante isola

Ostacaoli fissi

Torcia per
Test luci
Proprieta
della torcia
per Test luci

‘Lave Wirus' & uno dei tre nuowi giochi.
Il tuo compito & di guidare Cybet in una
casa piena di pericoli.




