CONTROLLA CYBOT CON
LA TUA VOLE

Connetti il microchip allegato a
questo numero e attiva la scheda
di riconoscimento vocale fornita
nel fascicolo precedente.

nuowa finestrella del telecomandao

scheda uC3 del microcontrallore dell’LCD
nuova connessione
di alimentaziona

3 witi corto

interruttore on-off
con copartura

tasto rosob

schoeda di
riconarcimanto

Il tuo robot si muovera in avanti, girera a sinistra, vocale uC2

o destra, seguira la luce, si fermera e fara molto
altro ancora, rispondendo direttamente al suono
della tua voce! Col fascicolo 49 saral inoltre in grado
di personalizzare | tuol comandi.

IMPORTANTE: r € J?

~ Leggl attentamente le Istruzionl in queste pagine. - ,,_‘;},.* ;I perno ;
- Devi montare le parti ed eseguire alcuni passaggl . b T ehtaso;lnga
fondamentali NELLORDINE MOSTRATO. 1] Le presa della cuffia

- Prima di iniziare, lavati le mani con acqua e sapone
per rimuovere sporco e grasso, che potrebbero
danneggiare il delicato microchip che devi
maneggiare,

W, 2 perni
filottati
carti

microchip

W

collegamenta alla scheda del
trasmettitors IR e alla uG1

Prendi la scheda di " gnaala Allinea I'angolo  (@agali da allineare
riconoscimento vocale inclinato inclinato
uC2 fornita col del microchip

fascicolo 47. Capovolgila. a guella

Mota che I'angelo anteriore comspondente

sinistro dell’alloggiamento
guadrato del
microchip e
inclinato di 45°,
Rimuovi e leggi le
istruzioni sul
foglietto giallo
attaccato ai pin. p

dell'alloggiamento.
A,upuggja il microchip

Premi con forza sul
microchip in modo che
tutti e quattro i lati

sl inseriscano con esattezza
nell'alloggiamento (nelle
foto, la versione inglese). 4

Rimuovi la
pellicola protettiva
dal cuscinetto in

schiuma fomito. Attacca
il cuscinetto sopra al
microchip: lo proteggera
dagli urti con la scheda
sottostante. 4

,“g,'m,m M o Togli dalla confezione
inclinato  rivolti verso. il microchip fornito in questo
\"‘-\_.. I BaLEY fascicolo,
afferrandola in modo che |
contatti metallici lungo
ciascun lato puntino in
basso e la scritta sia nvolta
verso I'aito. Mota: un

angolo del microchip
inclinate di 45° per adattarsi
alla sua sede, 4




Svita il
coperchio del
vano batterie

e rimuovi le
quattro pile. p

Apri il pannello F
blu e rimuowvi
la scheda

della presa R5232
(O} sfilandola verso
I'alta. Conservala in

un luogo sicuro. b

Svita la scheda
EEPROM. Riponi in
un luogo sicuro la

scheda, i due dadi della
parte inferiore del
telecomando e le due
viti lunghe. 4

disconnettl la scheda

Svita la scheda di
interfaccia uCl e
riponi le quattro

viti @ | quattro dadi in un
luogo sicuro. Nota:
dovresti avere due viti
lunghe per |l lato sinistro
della scheda e due corte
per la parte centrale. 4

jol trammattitora IR

Disconnetti dalla
scheda uCl il
connettore a 5 pin

proveniente dalla piccola
scheda del trasmettitore
IR. Attenzione: non tirarlo
per | fili (vedi || box giallo
qui a destra e a pag. 4). b

| disconnetti
' alimentagio

Disconnetti il connettore di
6alimentmiune a 2 pin

proveniente dal vano batterie
{con i fili rosso e nero) dalla scheda
del microcontrollore dell'L.CD uC3
(la presa centrale delle tre sulla
sinistra). Vedi il box giallo se il
connettore non esce facilmente. 4

Le due piccole alotte sul
connettord & 2 a 5 pin sl possono
~ Incastrare nel due piccoll fari
I'Ittm'tﬁu{nrl impedendoti di estradi
facilmente. Se necessarlo, per

liberare queste alette, usa
la punta di una graffetta
‘aperta per spingerle
verss il basso come
mostrato. A questo
punto puol estramre

1 Prendi la scheda di
riconoscimento vocale
uC2 e controlla che il
doppic cavo giallo di
collegamento alla scheda
del trasmettitore IR e alla
UCL sia fermamente inserito
nella presa a 2 pin piu vicina
al microchip. Dovrebbe
essere stato fornito gia
inserito, ma, se non lo &,
inseriscilo adesso. b

Montare la scheda di riconoscimento vocale ulC?2

Insarisci il '
connettore |
a5 pin

situato sul cavo
di collegamento
nellapresaa 5
pin che si trova
=ulla parie
inferore della
scheda uC1. »




Inserisci il Rimonta la scheda
connettore a 5 pin uC1 sul
situato telecomanda (vedi

istruzioni e consigli sul
fascicolo 26, pagine 2-3).
Usa le due viti lunghe

e i due dadi originali per
fissare la parte sinistra
della scheda uC1. }

all'estremita del cavo
piatto proveniente dalla
scheda del trasmettitore
IR nella presa che si
trova sul cavo

di collegamento. b

“ perno filottato ﬁr
lungo

Usa | due pemi

filettati corti forniti

nel fascicolo 47 per
fissare la parte centrale
della scheda, usando due
dadi originali all'interno
del vanc batteria. 4

2 porni
filettati corti

o
-

Rimonta la scheda

della presa RS232

(110} (vedi fascicolo
37, pag. 1, per le
istruzioni),

\

- .
- Insersci Il connettore di
alimentazione a 2 pin
et (all'estremita dei fili rosso

e nero provenienti dal vano
batterie) nella presa di
alimentazione a 2 pin sull’angolo
della parte inferiore della scheda
di riconoscimento vocale uC2. §

connettore a
Fﬂ"“ 5g Poslziona la scheda di

riconoscimento vocale

uC2 sui tre perni, con |
microchip nella parte inferore.
Fai scivolare i due box delle
prese nelle guide all'interno del
telecomandeo. Spingi la scheda
nella presa uC2-CON a 8 pin
situata sulla scheda uC1
sottostante. 4

A R

spingi in gii
gon farza

Rimonta la scheda

EEPROM, Per il foro

anteriore usa il pemo
filettato lungo fomnito nel
fascicolo 47; per il foro posteriore
usa la vite lunga orginale (la
scheda uC2 necessita di soli tre
perni di sostegno), 4

Insaresct gqul il

dal vano
battore

Fissa la
1 O scheda

uc2
usando tre viti
carte (una fornita
con il fascicolo 47
g [e altre due
precedentemente
usate per la
scheda uC1). 4

Limpostazione di fabbrica
prevede la lingua inglese.
Per l'italiano (e I'olandesa)
devi nmﬂiﬁum la posizione
dei piccoli ponticelli neri sul
lato sinistro della scheda uC2 "

é&

telecomando leggi le
istruzioni a pagina 5.

PONTICELLO |10AS

del telecomando. INGLESE Aperto Aperto
Se invece vuol impostare la [E5w2 ‘ﬁ MALUANG  Chiuso Aperto
lingua del menu tramite e OLANDESE Aperto Chiuso

NOTA: il ponticello H0AT dovrebbe essere lasciato aperto
come impostato In fabbrica, qualsiasi lingua si mgj;/

9

ponticello
chiusa o
CONNEsSso

PONTICELLO 10AS




Disconnetti il

cavo piatto a

7 fili dalla
scheda uC3 del
microcontrollore
dell'LCD sul
pannello blu
senza tirare il
connettore per |
fili (vedi box
giallo). b

che

2I'inierrullnm 2

on-off della
scheda uC2 sia
disposto su OFF
(con la levetta

Assicurall

indietro). p

Premi e tien) premuto

il tasto reset vicino

all'angolo posteriore
destro della scheda uC2.
Con il tasto premuto, sposta
conlemporaneamente
linterrutiore on-off su ON
{in avanti). Continua &
mantenere || tasto reset
premuto fine a che il LED
rosst smette di
lampeggiare, quindi
rilascialo. }

=pOELON e

W% 11 cavo piatto che collega la scheda
S8 A c1 alia scheda uC3 potrebbe
mmmum

mmmlnnﬁmﬂamm
' mmmmmamm Poi in

Reinserisci le quattro

pile AAA del telecomandao

e riavvita il coperchio.
Lo schermo LCD non dovrebbe
accendersi, poiche in questo
momento I'interruttore on-off

e su OFF. b

Sposta
Pinternittore
an-off su

OFF.

Riconnetti il
cavo piatto

a 7 fili alla
scheda uC3,
assicurandoti che il
connettore bianco sia
saldamente inserito. 4

6

CONEEmpors

La scheda uC2 & dofata di un interruttore on-
off che si puo azionare a pannello blu chiuso.
Per far questo, & perd necessario sostituire |a
finestrella trasparente con quella fornita in
questo fascicolo.
1 blu, premi forte
contro la parte
superiore interna
della finestrella
originale fino a

rimuoverla liberando
le due piccole clip. P

Alza il panneiio

3 Con linterruttore su
OFF, poni la copertura
dell'interruttore

sulla levetta nera

can la freccetta rivoita

Monta la nuova - :W Chiudi a scatto il
finestrella in modo pannello blu, in
tale che il foro ety modo che la

copertura dellinteruttore
si inserisca perfettamente
nel foro della finestrella. 4

rettangolare sia allineato
all'interruttore on-off
sulla scheda uC2, &




Uso della modalita di riconoscimento vocale

1 Prendi la cuffia, assicurati - ; : l:uMAN[II YocCcALl D

che abbia le batterie
cariche e collegala alla COMANDO REAZIONE DI CYBOT

presa per la cuffia a destra sul Cybot Emette un bip
telecomando. Indossa la Sinistra Gira a sinistra
cuffia. p Destra Gira a destra

Avanti muove in avant

Indietro Si muove indietro

Stop Si ferma

Saguimi Segue oggetti Inmovimento

Gira intorno Evita oggetti solidi

Sepui linea Segue una linea nera
Cerca luce Si muove verso la luce
\Eﬂh luce Si muove verso || bufo

l Accendi il tele- Premi il pulsante ‘freccia
1 \ comando usando Eit' ripetutamente per
: _ l'interruttore on- scorrere il menu fing al
off deila scheda uC2, = ' punto 5 VOICE RECOGNITION
Posiziona Cybot sul _ (RICONCQSCIMENTD VOCALE), =
2 pavimento e accendilo. ; ’

Dovresti sentire la melodia
a4 note e il numero del canale Seleziona la tua
4Iingua usando |
pulsanti a freccia,
pol premi Invia (nelle fato,

lampeggera sul pannallo
la versione Inglese), a

posteriore, Assicurati che il robot
e il telecomando siano regolati
sullo stesso canale. Nota: Cybot
deve essere costruito fino alla
fase illustrata nel fascicolo 36,
scheda EEPROM compresa, &

: Premi Invio e vai
a 5-1 ACTIVATE
{ATTIVA).

LA TORCIA DELLA CUFFIA
In gquesta fase non hai
hisogno di muovere
linterruttore sulla torcia: il

microfono
7 funziona sia

SCANDISCI LE PAROLE Poi premi di nuove quando & on
N limol comandl devono Invio per attivare la sia quando &
essgre pronunciati in modo modalita di Riconoscimento off. Useremo
chiaro, con pause tra una parofa e b
e e : vocale. || telecomandao Ia torcia pii
& |'altra. Per esempio, 'Gira z : i

¥ emettera un bip e sullo avanti per la
intorme’ deve essere pronunciato e Sesui
come due parole con una pausa schermo apparira la figura hmﬁﬁiﬁ egu

in mezzo, non unite tra loro. Non ~ ©F Cybot in ascolte. )

pariare troppo velocemente.

_ Se Cybot non risponde, paria a Guarda in direzione di Cybot per
FE'Q"EZN':' alta e scandisci meglio 7 puntare il trasmettitore IR delle cuffie
le parole. Alcuni accenti regionali dritto verso la cupola di Cybot. Ora

o particolari potrebbero non puoi inviare comandi a Cybot pronunciando

essere riconosciuti, anche se &
stato fatto ogni sforzo per
inserire nel sistema la piy ampia
selezione di campioni vocali.
Prova a modificare Il tuo accento
5 non riesci a comandare il
robot usando il tuo accento
normale (riparieremo di questo
argomento nel fascicolo 49),

parole chiave nal microfono della cuffia

ivedi I'elenco nel box Comandi vacali).
Comincia sempre con la parola Cybot per
attrarre 'atienzione del robaot (vedi il box
giallo a fianco). Prova a dire Cyhol (aspetta
un attimo per vedere se Cybot emette un bip
di riconoscimento del suo nome}, poi Avanti.
Il robot dovrebbe cominciare a muoversi
in‘avanti. 4




Se impartisci un aliro comando, per

esempio Destra, entro 5 secondi, il robot

dovrebbe rispondere direttamente al nuovo
comando, Ma, se attendi pil di 5 secondi prima
di impartire il nuove comando, dovrai nuovamente
tipetere il comando Cybot, Pause pil lunghe
possono causare lo spegnimento del telecomando,
in questo caso dovral ripetere le operazioni a
partire dal punto 6. b

A(giusts
Il tirg/

Se non rescl a visualizzare ||

menu del riconoscimento vocale
sullo schermo LCD del telecomando,

potresti dover resettare ln memoria, Spegni
il telecomando, pol disconnetti il cavo
platto a 7 fill dalla scheda uCl1 come
lllustrato al punto 1 a pag. 4. Pol esegul
nuovamente | puntl 2-6 a pag. 4. Ora il
menu dovrebbe funzionare corettamente.

In caso contrario, svita le schede 8
controlla che il microchip sotto la scheda
uC2 sia inserito correttamente nelln
sun sede,

Uso della modalita di riconoscimento vocale

B

- 3

Per ‘parcheggiare’ Cybot,

impartisci il comandeo Stop.

Quindi spegni il robat & il
telecomando. Nota: anche se il
telecomando si spegne da solo dopo
qualche minuto di inattivita, per
assicurarti di averlo spento
completamente usa il nuovo
interruttore sulla scheda uC2, »

CLIP DA CINTURA

Per agire a mani libere una
volta attivata la funzione di
riconoscimento vocale, usa la
clip da cintura fornita in
precedanza. Le istruzioni per
l'uso sono a pag. 3 del
fascicolo 45.

Prossimamente: riceverai

una scheda di memora flash
per il telecomando che consente
di impartire comandi vocali
personalizzati.

Fatemd capdri
Seno Atafo rapddo
dagfd afiend ¢
adesde 4one-a

Fermil Hon
poglio far
del maie

Uengo d un pianeto golermnte do
creaiure come nal,

Loince ¥
oy bella in tu

Per pittorti o
pugiuerti, Cybot,

Lo min migtiene ¢ quelln
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Lasciamo momentaneamente da parte
il riconoscimento vocale ed esploriamo
ulteriormente il CD-ROM 2. Questo
semplice programma e un tentativo di

riprodurre un programma di

evitamento ostacoli che potresti gia
aver scritto con il Programmatore 02,

DRGANIZZARE IL LAVORO )

ﬂ"‘j 2 PROGRAMMA  SUBRDUTINE
[ gilt:. |1 = 1

s

gl 1]

Infine seleziona
e FiDEi?_iOI'IEIl un
blocco Salto e

uno Arrivo nello spazic
di lavoro, poi disattiva
il pannelle Blocchi con
la barra spazio. v

Seleziona un blocco Ultrasuoni dal pannello
degli Input e assicurati che si riferisca ai

sansor sonar sulla
destra di Cybot. b

Per riprodurre la
matrice degli Input
del Programmatore

02, avral bisogno di 4
blocchi Ultrasuoni che si
riferiscano ai sensori
sonar sulla sinistra di
Cybot. »

L~ T —
__Z'n:-._m

SUEROUTINE

LR TILASIUIOMEE
Sommnod i sone;

ooe

Posiziona 4
blocchi

spazio di lavoro,
uno per andare
indietro, uno per
girare a sinistra,
uno per girare a
destra e uno per
andare avanti. 4 }

Connetti | blocchi usando il
mouse esattamente come

mostrato. Una buona idea

& quella di assegnare colori
diversi alle linee, usando il
pannello Colore linea, a

NOOT O
Midma L

Walorith

L THASI S|
B iaihil maiimi.

UL TRASUOHI
Senaeori sonan

A guesto punto clicca su Salva per
aprre la Library, assegna un nome
al programma, quindi clicca sul

pulsante verde di conferma per
completare il salvataggio. v ) s
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