scheda del
processore

Prosegui la preparazione del audia uC5

tuo robot per nuovi emozionanti
progetti ed esperimenti.

Con uno dei prossimi fascicoll riceverai il terzo
CD-ROM della serie, contenente la prima parte
del Media Lab. Con questo sarai in grado di
importare ¢ madificare file di suoni digitali,
Scancandoli dal PC a Cybot, potrai includere nei
luol programmi la possibilita di riprodurre suoni.
Potrai inoltre scaricare registrazioni della tua
stessa voce effettuate tramite la cuffia, gia dal
prossimo numero, dopo aver montato la
memoria flash. La fornitura di alimentazione
extra al o robot per i download pil complessi
{tramite batterie e alimentatore) sara possibile
con | fascicoll 53 e 54 prima dell'uscita del
terzo CD-ROM.

prosa dallo
speaker conico
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Montare il processore audio uCS

Rimuovi i tre Inserisci il
pannelli connettore
flessibili blu all'estremita dei

dalla carrozzeria fili blu provenienti dal
di Cybot. Svila le nuovo speaker conico :
due viti corte che nella presa a 2 pin j —thH
fissano la scheda bianca presente

di controllo per i sulla scheda uCs. »
programmi uC4 e
riponile in luogo
sicuro. b

Awvita |
perni nei
fori

appena
scoperti per
rifissare la
scheda uCd e
formire un
supporto per la
nuova scheda
ucs. p
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1 Tenendo la scheda ﬁ A
uC5 sotto i due
speaker, inserisc

la spina a 6 pin, situata
sotto la uC5, nella presa
situata sopra la uC4.
Assicurati che tutti i sei
pin entrino bene e che i
due fori di fissaggio siano
allineati all'estremita
superiore dei perni. b

Montare il processore audio ul5

5 Usa le due piccole viti
messe da parte al punto 1
per fissare la scheda uC5
alla scheda uC4 (vedi box giallo
nella pagina precedente). Nota:
una spina a 6 pin @ ora rivolta
verso [a parte posteriore del
robot, pronta per il montaggio
della scheda di memaria flash
fornita col numero 52. Rimonta |
tre pannelli flessibili blu. b

Ecco un'altra opportunita per esplorare ulteriormente
il CD-ROM 2. Questo progetto ti mostrera come
¢ possibile programmare un robot industnale per
esepulre una serle di compiti ripetitivi,
1 blocchi: Aritmetica, Motore

e Ritardo. Quindi regola le
proprieta per clascuno come
mostrato qui a lato. In guesto

maoda il robot si muovera in
avanti per 7 secondi, =

ARITMETICA

Seleziona i primi tre

ARITMETICA

il 3 [nad 1

(EH 2 @
Ll
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Poi seleziona un secondo

blocco Aritmetica e un

blocco Se. Regelane le
proprieta come mostrato.

Ottienl cosl un Interruttore
automatico. & P

MOTORE
Motore&:
-
Velocita
o 1 LI ol
Ta %

3 Ora seleziona un blocco
Motore, un blocco
Ritardo 3 -

e un blocco

Salto e regola
le loro I
proprieta
come
mastrato.
Avrai cosi una

2 sec
¥a - 2 sec

0 - 3 sec -2 sec
m-“m’ﬂﬂ!wfo-mm

RITARDO

prima svolta,
a destra, per
2 secondi. p

Lampeggia - 19 sec

Bitardo (0-255) 53




Aggiungi un blocco Arrivo, un
4bluccn Motore e un blocco

Ritardo con le proprieta
regolate come mostrato, Cid

aggiunge una seconda svolta, a
sinistra, per 2 secondi, &

MOTORE

MOTORE

Motored:

B oo |
Welocith

s o K=
i J— —

_ RITARDO
Ritardo (0-255) &

RITARDO
Ritardo (0-255) %:

Motored:

MOTORE 5 Aggiungi altri due blocchi

Motore e due blocchi
Ritardo per ottenere un

Velocits movimento all'indietro in linea

s El®
F-.

MOTORE

n H!' retta per 3 secondi, poi una
B rotazione di 10 secondi. { w

RITARDO
Ritardo (0-255) s:

S o LN oL
P

Disattiva il pannello Blocchi,
guindi connetti tra loro | blocchi
come mostrato. Assegna colon

diversi alle linee per evitare di far
confusione, w

Seleziona i qualtro
Blocchi finali, Motore,
Luci, Ritardo e Stop, e

regolane le proprieta come
mostrato, Cio fa arrestare il
robot e fa lampeggiare le sue
luci per 10 secondi. 4

RITARDO

Eitardo (0-255) &:
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Benché sia una versione ‘moito pid
mnpllﬁbr, questo programma & simile

aquelio utilizzato da moltissimi robot
Indus’trhﬂ Non cf sono input, cosi il
'rﬂbp'l: non ha ‘coscienza’ del suo
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Infine, clicca sul
pulsante Salva per aprire
la Library, assegna
un nome al programma, poi
clicca sul pulsante verde
di conferma per completare
il salvataggio. &




