SCHEDA DI CONTROLLO
PER | PROGRAMMI
AGGIORNATA l

In questo fascicolo ti viene fornita una scheda di
controllo per i programmi uC4 aggiornata, che devi i
installare sul tuo robot prima di usare il CD-ROM 3.

La scheda uC4 aggiornata fornita in gquesto scheda di mamoria
fascicolo incrementa notevolmente le flash UCS
capacita di programmazione di Cybot, Adesso

puol scaricare ed eseguire | programmi schedn EEPROM

scheda del
Processora
audio uCS

realizzati con il Programmatore 03 del
CD-ROM, che ti permette di utilizzare tutti gli
input o outputl di Cybot e un gran numero di
Tunzioni di programmaszione.

Ora, con capacita di programmazione
pressoché Infinite, puoi divertirti con
Cybod senza porre limitl alla tua
creativita,

Devi rimuovere la sezione del
supporte superiore del robot e due livelll
di schede, percio fai atitenzione a non
danneggiare alcuna parte e alla fine
riassembla tutto con molta attenzione.

— scheda di controlla
per i programmi
uC4 aggiornata

Montare la scheda di controllo per i programmi ul4 aggiornata

i F Svita la scheda del
processore audio uCs e
sollevala per staccarla dalla

presa della scheda uC4

sottostante. Appoggiala con
cautela a lato del robot senza

disconnetterla dallo speaker. v

Rimuaovi i pannelli flessibill e la

cupola di Cybot. Svita la sezione

del supporto superiore e
appoggiala delicatamente (con | due
speaker) sul retro del robot, dietro
alle schede. (Nota! puci montare la
scheda uC4 aggiornata anche senza
rimuovere la sezione del supporto
superiore, ma & pia difficile). =

_\\

Svita la scheda di

memaria flash uCs e

disconnettila dalla scheda
del processore audio uCs. a




Montare la scheda di controllo per i programmi uC4 aggiornata
Svita | due pemi _ Svita | due perni
che fissano la ) ‘ che fissano la
scheda ' scheda di

EEPROM. Disconnett| controllo per |

la scheda EEPROM pregrammi uC4 ed
dalla scheda di estraila dalla presa
controllo per i della scheda uC3
programmi uC4 sottostante. La scheda
originale e mettila da uC4 priginale non sara
parte. piti necessaria, »

Prendi la scheda di controllo per | programmi uC4

aggiornata e inserisci con cautela i pin sulla sua Connetti
parte inferiore nella presa posta nella parte la scheda
anteriore della scheda uC3. Controlla che tutti | pin EEPROM
entnno correttamente, originale alla
inserisel qui | quindi rimonta | due scheda
il perni. { aggiomata
- uC4. Riavvita i
due pemi sopra
di essa. 4

Connetti la

scheda

della
memoria flash
uCSH originale

Connetti la alla scheda del
scheda del processore audio
processore uC5. Fissala con

audio originale le due viti

uCs alla scheda originali. »

uC4 aggiomata

sottostante. ra

Fissala con le i

due viti

originali, b

Riassembla
can molta
attenzione

tutte le compeonenti X
smontate per
questa operazione: 1 1 Accendi Cybot e controlla che funzioni

la sezione del correttamente in tutte le modalita. Se cosi
supporto supernare, non fosse, controlla che tutte le schede siano
la cupola e | pannelli corettamente connesse 'una all'altra, con tutli | pin
flessibili. 4 inseriti nelle prese delle schede sottostanti. &




Con il nuovo Downloader
non solo puoi trasferire a
Cybot i programmi del
Programmatore 03, ma
anche tutti i nuovi file audio
che desideri.

Il Media Lab e il sistema per la scaricarli su Cybot. Potrai quindi

creazione di suoni e per il loro usare il blocce Suone aggiomato
trasferimento a Cybot. per nprodurli nel tuoi programmi.

Mel CD-ROM 3 troverai | primi E infine avral la possibilita di
due strumenti del Media Lab: il mettere alla prova la tua
Registratore di suoni e 'Elenco abilita con un nuovo giogo,
tracce. Robot builder.

IL REGISTRATORE
DI SUONE
Il Registratore di suon & un
sound editor, o programma di
elaborazione audio. Potrai
importare file *.wav, accorciarli,
velocizzarli, alzarne il volume,
mixarli e perfino riprodurli al
cantrario,

LElenco tracce ti consente di
creare una lista di file audio e

CD-ROM 3

Il Media Lab
ti consente di
accedera al
Registratore
di suoni
[sopra),
all'Elenco
tracce @, con
il CO-ROM 4,
al Composer,

Usare I'Elenco tracce

LElenco tracce comprende due
finestre: guella di sinistra &
I'Elenco tracce PC e guella di
destra & I'Elenco tracce robot,

Clicca sul pulsante

Importa traccia audio

per accedere ai file
audio della Library. »v p

Apri un file alla volta e caricalo

nell'Elenco tracce PC. Se vuoi

ascoltare la traccia, salezionala e
premi il pulsante Riproduci. «
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Quando sei soddisfatto della traccia

selezionata, premi il pulsante

Salva come... per salvare il nuovo
file dell'Elenco tracce nella Library. |1
pulsante Carica ti consente di accedere a
tutti | filte del tuo Elenco tracce, v
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Per visualizzare il contenuto della
memaoria flash del robot, premi il
pulsante Invia informagzioni. | dati
vengono trasferiti tramite connessione

Usare I'Elenco tracce

Premi il pulsante Scarica

per trasferire il tuo file

dell'Elenco tracce a Cybot.
Segui le istruzioni sullo schermo
nella finestra di dialogo del
Downloader, |l trasferimento dei
dati audio tramite la
connessione a infrarossi £
awiene esattamente i
nello stesso modo in
cul si scarica un
programma. b w
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Per

cancellare

una traccia
audio dal tua
robot, selezionala

infrarossi ma, poiché si tratta di una lista dei -
contenuti e nan e premi il pulsante
dei file veri e Cestino, cancella.
- - propr, 'invio & Per trasferire
I — rapido. { = tracce al robot, B
& importale e
i_w nell'Elenca tracee Coslino, cancella
i = PC, poi premi
e e g il puls:aln‘tg
E Trasferisci per
— s | aggiungere g‘ﬁ T
all'Elenco By o i
tracce robot. b -
@ﬂ cLevco macee. (B o o
= Uindicatore =
= di spazio
i libera — =
o dell'Elenco tracce |
del robat mostra a _
= quanto spazio Trasferisci
AT rimane nella

memaria flash
del robat. 4




Usare 'Elenco tracce

Una volta caricati i file audio nell'Elenco tracce robot, usa
il pulsante Esporta traccia audio per trasferire le singole

tracce dall’'Elenco tracce robot alla Library, =

Esports lraccia audio

| file audio che scarichi in Cybot
sono memaorlzati in una memora
flash {un tipo di EEPROM) connessa
alla scheda uC5. La capacita totale
[ della memoria & 64 Kbyte, ed &

| divisa In 512 ‘pagine’ da 128 byte,
ciascuna delle quali & assoclata a
un bit di dati che vale 1 se &
occupata e 0 se & vuota.

Ogni traccia scaricata in memoria
comprende | veri e propri datl audio,
nonché un blocco di identificazione
del peso di 4 byte. La traccia viene

h

LA MEMORIA FLASH

trasferita sotto forma di numenri
binari, 1 & 0. Questi sono scritti
nella memoria flash alterando la
carica elettrica che passa
attraverso ciascuna cella: una
carica elevata per 1 e una carica
bassa per 0.

Cambi istantanei

Il vantaggio della memoria flash &
che se desideri variare I'Elenco
tracce del robot preesistente puoi
decidere esattamente cosa tenere

@ cosa eliminare, Usando il nostro
software di gestione delle tracce,
puol inviare comandi al chip per
eliminare 'ultima traccia, per pol
riscriverne quante ne vuoi, fino a un
massimo di 15.

Oppure puol cancellare tutti | dati
contemporansamente facendo
passare una apposita corrente
elevata attraverso il chip.

In queste modo potrai eliminare
I'Elenco tracce robot e trasferirne
una completamente nuova,

A

Con guesto strumento puol importare e
modificare file audio. Puoi usare file
originali *.wav; la lunghezza massima

finestra Sorgente [

{ indicatore di posizione —
indicatore di lunghezza —

cursore di posidone —|

Registratore di suoni

di clascuna traccia & di 30 secondi.
Usando un microfono adatto connesso
al two PC, puoi registrare anche suoni

finestra Master —

imeery

parsonalizzati, Il CD-ROM 4 consentira di
aggiomare il Registratore di suoni con
altri strumenti per modificare i file audio,

carica + nuowvo + salva + salva come

pulsanti Riproduci + Pausa
pulsanti Stop + Registra

abbassa volume + alza volume

diminuisci velocitad + aumenta velocita

mix Mastar a Sargente + mix Master & Nuovo
tagha prima + taglia dopo




