CD-ROM 4

Con il Programmatore 04 puoi
scrivere programmi riga per
riga, in forma testuale, proprio
come un programmatore

professionista.

Con il CD-ROM 4 troverai sia il
Programmatore 04, per scrivere
programmi testuali, sia la terza
parte del Media Lab, || Composer.
Anche se il linguaggio di
programmazione testuale &
completamente nuovo, | comandi
hianng funzion! simill o, in maolti
casl, identiche ai comandi del
linguaggio a blocehi. Uno det modi
pitt rapidi per abituarsi a esso e
guello di importare nel
Programmatore 04 del programmi

compost con il Programmatore 03,

AGGIORNAMENTO

Attualmente, || Programmatore 04
supporta soltanto programmi
flineari’, quelli, cioé, formati da un
singolo flusso di esecuzione.

Ci sono due modi principali per

Pugi usare lo strumento

Il Programmatore 04

che ti consente di selezionare le
istruzioni individualmente, come per
| btocchi nel Programmatore 03,
Autoinserimento (vedi sotto a destra)  In alternativa, puoi digitare

creare programmi in forma testuale.

Quindi, per esempio, non potraj
importare programmi .03p con

blocchi Se, Test linea, Test luci,
Telecomando o Riconoscimenta
vocale,

Nel CD-ROM 5, pero, troverai
un Programmatore 04 migliorato
che supportera | programmi con
ramificazioni, consentendoti di
importare | programmi .03 con
tutli guesti tipi di blocehi. Per
importare file creati usando |
CD-ROM 2 o 3, dovrai copiarli
nella cartella RealRobotsd/Robot
Programs, come mostrato a
pagina 4 del fascicolo 58.

Il Composer ti consente di
creare qualsiasi melodia, nota per
nota, proprio come un pianoforie
digitale,

Il Composer
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le istruzioni manualmente.
Oppure puci importare programmi
a blocchi (vedi ‘Importare file del
Programmatore 03" a pag. 2).

carica + nuovn + salva + salva come...

Lo strumento Autainserimanto & un metodo
rapido & accurato per creare righe di programma.

taglia + copia + incolla + cestino




Importare file del Programmatore 03

Comincia da un foglio di lavoro

hianco, seleziona il pulsante

Carica in alte sulla barra del
menu per aprire la Library. «

I programmi

a blocchi

seledionati
verrannoe aperti in
farmato testo nel
Programmatore
04. p
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Seleziona il file di

programma .03p che

desiden caricare e premi il
pulsante verde di conferma. &

COMPATIBILITA

Puai
dungue
modificare

il programma
come desideari,
salvarlo e
scaricarlo su
Cybot usando il
collegamento a
infrarossi. p

Per creare programmi con il
Programmatore 04 si usano sei
- elementi.

VARIABILI = &, b, ¢ - sono
incluse negli Operatori

e nelle Espressioni

ed evidenziate in nero

OPERATORI = Matar[3, -1],
Sound[Chime}, Light[Toggle] -
sona scritti con un rientro
ed evidenziati in biu

COMMENTI - ‘se vera,
arresta il motore - sono
sCritt senza rientro e sono
evidenziati in marrong

Start program
eb-8 = 3

Light (On)

Delay(3)

|8 fmarkl
8 Sound(Track, 1)

Delay(3)

Light (Toggle)

belay(4)

Light (Off)
" Jump hack to 4
] GoTo fdmarkl

# stop ()

End program

COMANDI - Start program,
End program, Stop, Subl(),
EndSub, Include, End
include - sono scritti senza
rientro e sona evidenziati in
verde

ETICHETTE - #mark1 -
sano scritte senza rientro
& sono evidenziate in nero

ESPRESSIONI E OPERANDI -
a=a+1, [3, -1) in Motor|3, 1] -
s0na seritti con un rientro

ed evidenziati in nera




Qui puoi creare le tue composizioni
musicali, salarle come file .pop
@ scarcarle usando I'Elenco tracce.

carica = nuowva + salva = salva coma...

guida del music editor

gomma —

strumento di |

selexions
strumenta di |
spostamanto
indicatore di | i e Premi la barea spazio per
riproduzione avvia + pausa + attivare il pannallo degli
stap atrumenti.
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Eempo taglia + coesting # Robo Grand Prix & uno dai tre
nuavissimi giochi presenti nel CD-ROM 4.
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