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Mood On/Off
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Remote Contr .
URC-10IT

IR transm.On/Off
Voice learning

Hand
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Force Level: 1-6

Note sul menu “Remote Control”:
Impostando “IR transmit” su On o Off, si 
attiva o disattiva l’invio dei primi 11 codici IR 
in seguito al comando vocale “comando” + 
“numero” dove numero è compreso tra 0 e
10.
Selezionando “Voice learning” parte la 
procedura per l’addestramento dei primi 11 
codici IR tramite comandi vocali.
Una v olta selezionato, le orecchie
lampeggiano in attesa di sentire un numero
compreso tra 0 e 10. Se, ad esempio, si
dice “due!”, il robot risponde con “OK!” e 
parte la procedura per l’apprendimento del 
codice 2: sul display compare “Learn cmd2
–Press akey!”. Se si preme il tasto del
telecomando IR che si vuole memorizzare
nella posizione 2, il robot emette unbip ad
indicare che ha ricev uto il codice e quindi
chiede di premere nuovamente lo stesso
tasto sul telecomando. Una volta ricevuta
anche la seconda pressione dello stesso
pulsante, il robot emette un secondobip e
scrive “Learning done!” ad indicare che la 
memorizzazione del codice 2 è andata a
buon f ine. A questo punto le orecchie
lampeggiano nuov amente in attesa di un
nuov o numero tra 0 e 10. Se nonv iene
detto alcun numero o se si preme un tasto
sul robot, la procedura di apprendimento
viene annullata.
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