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TELEFONATEC! per ricevere i kits,

i circuiti stampati e tutti i componenti di

EETTRONIGA

SEGRETERIA TELEFONICA.:

0542-641490

TELEFAX:

0542-641919

PER INFORMAZIONI
potrete telefonare allo
stesso numero dalle
ore 10 alle ore 12

escluso il sabato

Distributore Nazionale e per ’ESTERO di Nuova Elettronica

Se nella vostra citta non sono presenti Concessionari di
Nuova Elettronica e quindi non riuscite a procurarvi i no-
stri kits, potrete telefonare tutti i giorni, compresi Sabato,
Domenica, i giorni festivi ed anche di notte, a qualsiasi
ora e la nostra segreteria telefonica provvedera a me-
morizzare il vostro ordine.

Se il servizio postale sara efficiente, nel giro di pochi gior-
ni il pacco vi verra recapitato direttamente a casa dal po-
stino, con il supplemento delle sole spese postali.

Effettuare un ordine & molto semplice:

Prima di comporre il numero annotate su un foglio di
carta tutto cid che dovete ordinare, cioé la sigla del kit,
del circuito stampato, il tipo di integrato o qualsiasi altro
tipo di componente e la quantita.

Dopo aver composto il numero telefonico, udrete tre squil-
li ed il seguente testo registrato su nastro:

“Servizio celere per la spedizione di materiale elettroni-
co. Dettate il vostro completo indirizzo lentamente, ripe-
tendolo per una seconda volta onde evitare errori di com-
prensione. Iniziate a parlare al termine della nota acusti-
ca che ora ascolterete, grazie.”

Trascorso qualche istante seguira la nota acustica e, al
termine di tale nota, potrete dettare il vostro ordine sen-
za limiti di tempo.

Se avete gia effettuato degli ordini, nella distinta pre-
sente all'interno del pacco troverete il CODICE CLIEN-
TE (due Lettere ed un Numero).

Questo numero di Codice & il vostro numero persona-
le memorizzato nel computer. Quando ci inoltrerete un
ordine, sara sufficiente che indichiate il vostro cognome
ed il vostro codice personale.

Cosi il computer individuera automaticamente la vostra
via, il numero civico, la citta ed il relativo CAP,

Non dimenticate di indicare oltre al cognome le due
lettere che precedono il numero. Se menzionate solo
quest'ultimo, ad esempic 10991, poicheé vi sono tanti al-
tri lettori contraddistinti da tale numero, il computer non
potra individuarvi.

Precisando AO10991, il computer ricerchera il lettore
10991 della provincia di Aosta, precisando invece
MT10991, il computer ricerchera il lettore 10991 della pro-
vincia di Matera.
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Per conoscere I'esatta frequenza emessa da un ri-
cetrasmettitore, da un telefono cellulare o da un
qualsiasi stadio oscillatore di BF o RF, occorre u-
no strumento di misura chiamato frequenzimetro.
Poiché non tutti hanno la possibilita di acquistarlo
a causa del suo costo elevato, molti preferiscono
autocostruirselo, ricercando un kit che risulti serio
ed affidabile.

Oggi non ci si accontenta pil di un frequenzimetro
in grado di leggere frequenze massime di 300-500
MHz, ma si ricerca uno strumento piu professio-
nale per poter arrivare a misurare anche di 1-2 Gi-
gahertz e, poiché a volte si ha anche necessita di
misurare frequenze molto basse, lo si ricerca com-
pleto della funzione periodimetro.

Il frequenzimetro che abbiamo progettato riesce

re questo circuito e, quello che pil conta, a farlo
funzionare.

Questo perché tutti gli stadi d'ingresso e i diviso-
ri SHF, che sono i piu critici, li forniremo gia mon-
tati in SMD (vedi fig.1) e poiché da questi stadi u-
sciranno dei segnali digitali con delle frequenze in-
feriori ai 20 Megahertz, non incontrerete nessuna
difficolta a lavorare con tali frequenze.

Se non vi interessa realizzare un frequenzime-
tro digitale, vi consigliamo ugualmente di legge-
re questo articolo, perché vi spiegheremo in mo-
do comprensibile come funziona questo stru-
mento di misura e, a lettura ultimata, potrete af-
fermare: “Oggi finalmente ho capito come fun-
zionano un frequenzimetro ed un periodimetro
digitale”.

a leggere con una elevata sensibilita e precisione
oltre i 2 Gigahertz e dispone anche della funzione
periodimetro in grado di leggere tempi di millise-
condi e microsecondi.

Sentendo parlare di Gigahertz, molti potrebbero ri-
tenere che questo kit sia riservaio ai professioni-
sti, esperti in montaggio Super High Frequency,
perché chi in passato ha tentato di montare qual-
che circuito sui 300-500 MHz, avra constatato per-
sonalmente quanto risultino critiche queste fre-
qguenze.

Vi possiamo invece assicurare che anche un prin-
cipiante, purché sappia saldare, riuscira a monta-

SCHEMA di PRINCIPIO

Se applicheremo una frequenza di 1 Hertz sull’in-
gresso di un oscilloscopio che abbia |la sua base
dei tempi commutata sulla portata 1 secondo, ve-
dremo apparire sullo schermo una sola sinusoide
(vedi fig.2).

Questo significa che alla frequenza di 1 Hertz, per
completare il suo ciclo costituito da una semionda
positiva e da una semionda negativa, occorre un
tempo di 1 secondo.

Se sullingresso dell'oscilloscopio, sempre com-
mutato sulla base dei tempi di 1 secondo, ap-
plicheremo una frequenza di 3 Hertz, vedremo ap-
parire 3 sinusoidi, se applicheremo 10 Hertz ne

Fig.1 Lo stadio d’ingresso completo vi verra for-
nito gia montato e tarato in tecnologia SMD. In
questa foto potete vedere uno dei nostri primi e-
semplari utilizzati per realizzare questo frequenazi-
metro. Anche se sul pannello frontale di questo
Frequenzimetro appare la scritta “2 GHz”, esso &
in grado di leggere fino ad una frequenza massi-
ma di 2,3 GHz purche si entri con dei segnali mag-
giori di 20 millivolt RMS.
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Questo strumento provvisto di 8 cifre vi permettera di leggere qualsia-
si frequenza partendo da un minimo di 1 Hertz per arrivare fino ad un
massimo di 2,3 Gigaheriz ed, inoltre, funzionando anche come Periodi-

metro, vi consentira di conoscere
secondi e microsecondi.

vedremo apparire 10 sinusoidi e se applicheremo
100 Hz ne vedremo apparire 100 sinusoidi.
Poiche contare 100 sinusoidi sullo schermo di un
oscilloscopio risulta gia molto difficoltoso, pensate
cosa vorrebbe dire doverne contare 10.000.000 o
1.000.000.000.

Il frequenzimetro digitale € il solo strumento che
riesca a contare con estrema facilita e con preci-
sione quante sinusoidi sono presenti nel tempo
di 1 secondo.

Per poterlo fare, necessita soltanto di una porta di-
gitale che svolga la funzione di interruttore elet-
tronico, cicé che si chiuda e si apra per 1 se-
condo esatto, in modo da lasciare passare il nu-
mero di sinusoidi presenti nel tempo di 1 secon-
do (vedi fig.4).

Per aprire e chiudere questo commutatore elet-
tronico, sara sufficiente applicare sul piedino 2
un'onda quadra che rimanga a livello logico 1 per
un tempo esatto di 1 secondo e a livello logico 0
per lo stesso tempo (vedi fig.7).

Le onde sinusoidali applicate sul piedino 1 pas-
seranno sull’uscita di questo commutatore so-

il “tempo” di una frequenza in milli-

lo quando il piedino 2 si trovera a livello logi-
co 1.

Facciamo presente che, invertendo i piedini d'in-
gresso 1-2 (vedi fig.5), possiamo trasformare il no-
stro frequenzimetro in un periodimetro.

Gli impulsi che il commutatore elettronico lascera
passare, verranno applicati sull'ingresso di un con-
tatore digitale che li trasferira ad una decodifica
la quale li convertira in un numero che verra vi-
sualizzato sui display.

Ammesso che il contatore conti 100.000 sinusoi-
di, sui display vedremo apparire il numero 100.000,
ammesso che ne conti 1.450.389, sui display ve-
dremo apparire il numero 1.450.389.

Nota = La frequenza da misurare che entra nel pie-
dino 1 di questo commutatore non ha un’onda si-
nusoidale, ma un'onda quadra, perché le sinu-
soidali prima di raggiungere questo ingresso pas-
sano attraverso degli integrati trigger che provve-
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Fig.3 Piu aumentera la fre-
quenza, piu aumentera il nu-
mero delle sinusoidi, quindi
per “contarle” dovrete neces-
sariamente utilizzare un fre-
quenzimetro digitale.

Fig.2 Applicando suli'ingres-
so di un oscilloscopio, con la
base dei tempi commutata su
1 secondo, una frequenza di 1
Hz e di 3 Hz, sullo schermo
vedrete 1 e 3 sinusoidi.

dono a trasformarle in onde quadre.

Poiché qualsiasi frequenza andremo a misurare
pud variare di valore anche dopo pochi secondi,
dovremo sempre tenerla sotto controllo, quindi la
nostra Base dei tempi dovra essere in grado di
chiudere e aprire in continuita, con un intervallo
di 1 secondo, la porta digitale per verificare se u-
na frequenza, che inizialmente era di 100.000 Hz,
dopo un secondo non sia scesa a 99.000 Hz o sa-
lita a 101.000 Hz.

Anche se riuscissimo ad ottenere questa funzione,

si presenterebbe subito un problema che rende-
rebbe lo strumento inutilizzabile.

Infatti al primo conteggio vedremmo apparire sui
display il numero 100.000, al secondo conteggio,
al numero visualizzato andrebbero a sommarsi i
precedenti impulsi, quindi sui display vedremmo
apparire il numero 200.000 ed al terzo conteggio
vedremmo apparire il numero 300.000.

Per evitare questo inconveniente, & necessario ag-
giungere al frequenzimetro un circuito che provve-
da a cancellare il numero visualizzato prima che
sui display giunga il conteggio successivo.

FREQUENZA COMMUTATORE
da MISURARE ELETTRONICD
- — e
S Y —
USCITA
E
CLOCK di

1 SECONDO

Fig.4 Un frequenzimetro riesce a contare u-
na frequenza tramite un “interruttore elet-
tronico” che lascia passare I'esatto nume-
ro di sinusoidi presenti in “1 secondo”. Per
aprire e chiudere questo interruttore elet-
tronico si usa una frequenza di Clock di 1
Hertz.

COMMUTATORE
ELETTRONICO
1
FREQUENZA [l
da MISURARE | ———
JARR. e
B

CLOCK di

1 MHz
Fig.5 Un frequenzimetro pud essere con-
vertito in un Periodimetro invertendone gli
ingressi. Il Clock si applichera sul piedino
1, la frequenza sul piedino 2. Sul display ap-
parira il tempo in millisecondi impiegato da
una sinusoide per compiere il suo ciclo
completo.




Questa cancellazione si effettua inviando alla ca-
tena dei contatori un impulso positivo di reset,
chiamato anche di azzeramento.

Passando alla fig.6, dove é riportato lo schema a
blocchi di un frequenzimetro, sapremo gia che la
frequenza da misurare applicata sul piedino 1 del
commutatore elettronico, passera sul piedino d'u-
scita solo quando sull'opposto piedino 2 sara pre-
sente un livello logico 1.

Se realizziamo uno stadio oscillatore in grado di
generare un‘'onda quadra che rimanga a livello
logico 1 per un tempo di 1 secondo e a livello lo-
gico 0 per un identico tempo, potremo pilotare
guesto commutatore elettronico in modo che la-
sci passare tutte le sinusoidi presenti in un tem-
po di 1 secondo.

Quindi se sull'ingresso applicheremo una frequen-
za di 100 Hz, che corrisponde a 100 sinusoidi al
secondo, nel 1° secondo passeranno esattamen-

te 100 sinusoidi, poi nel 2° secondo, quando sul
piedino d'ingresso 2 sara presente un livello logi-
co 0, il commutatore elettronico non lascera pas-
sare nessuna sinusoide.

Nel corso del 3° secondo, quando sul piedino d’in-
gresso 2 ritornera il livello logico 1, nuovamente
sull'uscita passeranno altre 100 sinusoidi.

Per evitare che le 100 sinusoidi si sommino alle
100 precedentemente conteggiate, occorre can-
cellarle e per farlo si deve far giungere sui piedini
reset dei contatori un impulso positivo prima che
inizi il nuovo conteggio (vedi fig.9).

Questo impulso di reset si ottiene collegando in se-
rie 5 porte invertenti (vedi fig.8).

Poiché ognuna di queste introduce un ritardo di
circa 2 microsecondi, sull’'uscita dalla quinta por-
ta giungera un impulso positive in ritardo di circa
10 microsecondi ogniqualvolta verra ultimato il
conteggio.

Fig.6 La frequenza di Clock di 1 Hz utilizzata per pilota- ' A . e
re il commutatore d’ingresso, viene utilizzata anche per - -
far giungere sui Contatori un impulso di Reset per can-
cellare sui display il numero gia contato ed evitare che : s 3
si sommi con quello in arrivo.
DECODIFICA
FREQUENZA COMMUTATORE
da MISURARE ELETTRONICO ‘
1
A m T —— 111 o
et CONTATORE
USCITA
2
EDE [
1 Hertz
FREQUENZA
da MISURARE
I : ; I ; | . I I[
I | 1 [} | | I |
I . " . .
| ] ‘I : 1 ] : I IMPULSI Fig.7 L'impulso di Reset deve giungere
: : " 1 [ ; ; f CONTATI sui Contatori con un ritardo di circa 10
: ! ! ' | ! : ! microsecondi. Per ottenere questo ritar-
! | ! ! ! | ! ! do si utilizzano 5 Inverter (vedi fig.6) po-
eauenza  Sti in serie. Poiché ogni Inverter intro-
CLOCK duce un ritardo di circa 2 microsecondi,
sull’ultimo Inverter il segnale risulta ri-
S B S B R B o T T 3 2 i
Sec. ' Sec. ' Sec. ' Sec. ' Sec. ' Sec. ' Sec. tardato di 10 microsecondi.




Il funzionamento di un frequenzimetro digitale pud
essere cosi riassunto:

1° - Non appena l'oscillatore invia sul piedino 2
del commutatore elettronico un livello logico 1,
il commutatore iniziera a far passare sull’'uscita le
onde sinusoidali applicate sul piedino 1.

2° - Dopo 1 secondo, il piedino 2 si portera a li-
vello logico 0, quindi se la frequenza applicata sul
piedino 1 risultava di 100 Hz saranno passate e-
sattamente 100 sinusoidi. Se questa frequenza ri-
sultava di 200.000 Hz saranno passate esatta-
mente 200.000 sinusoidi e se risultava di
3.246.500 Hz ne saranno passate esattamente
3.246.500. || numero delle sinusoidi contate appa-
rira sui display.

3° - Le 5 porte invertenti applicate sul piedino 2
rileveranno quando questo ingresso passera dal li-
vello logico 1 al livello logico 0 e trasformeran-
no questo cambiamento di livello in un impulso po-
sitivo che giungera sui piedini reset dei contatori
con un ritardo di circa 10 microsecondi.

4° - Non appena i contatori riceveranno questo im-
pulso, provvederanno a cancellare tutti i numeri
che appaiono sui display.

5° - Quando I'onda quadra dell'oscillatore ritornera
nuovamente a livello logico 1, il commutatore e-
lettronico lascera passare per un tempo di 1 se-
condo le successive onde sinusoidali applicate
sul piedino 1.

6° - Dopo 1 secondo, quando I'onda quadra ap-
plicata sul piedino 2 ritornera a livello logico 0,
il commutatore elettronico non lascera piu passa-
re nessuna sinusoide ed il numero conteggiato
verra visualizzato sui display.

7° - Dopo 10 microsecondi giungera sul piedino
di reset dei contatori un impulso positivo che
provvedera a cancellare il numero visualizzato,
predisponendolo per ricevere il nuovo conteggio e
questo ciclo si ripetera all'infinito.

Ogni problema sembrerebbe risolto, se non si pre-
sentasse l'inconveniente di vedere i numeri sui di-
splay accendersi e spegnersi.

Infatti il numero che appare sui display dopo circa
1 secondo sparira per ritornare con il secondo
conteggio e in tal modo questi numeri lampegge-
ranno in continuita.

Per ovviare a questo inconveniente & necessario

6

inserire tra i contatori e le decodifiche che pilo-
tano i display delle memorie (vedi fig.8), le quali
provvederanno a tenere bloccato il numero che
appare sui display fino al successivo conteggio.

Il funzionamento di un frequenzimetro digitale prov-
visto di memoria pud essere cosi sintetizzato:

1° - La frequenza da misurare applicata sul piedi-
no 1 raggiungera i contatori solo quando sul pie-
dino 2 sara presente un livello logico 1.

2° - Poiche 'onda quadra dell’oscillatore rimane
a livello logico 1 per un tempo di 1 secondo, ven-
gono contate le esatte sinusoidi presenti in questo
tempo.

3° - Quando l'oscillatore ad onda quadra applica-
to sul piedino 2 passa a livello logico 0, il con-
teggio cessa e tutti gli impulsi conteggiati che sa-
ranno gia entrati nel contatore non potranno an-
cora raggiungere i display per la presenza delle
memorie.

4° - Dopo 6 microsecondi, sul terzo inverter ap-
parira un impulso negativo che raggiungera il pie-
dino Latch delle memorie (vedi fig.10).

Nota = Poiché sappiamo che ogni inverter ritarda di
2 microsecondi, prelevando I'impulso dal terzo in-
verter questo ritardera di 2 x 3 = 6 microsecondi.

5° - Quando le memorie riceveranno questo im-
pulso, preleveranno dai contatori il numero con-
teggiato e lo passeranno alle decodifiche affin-
ché lo facciano apparire sui display. Questo nu-
mero rimarra congelato nelle memorie, cioé non
si cancellera, perché il piedino di Latch si ripor-
tera immediatamente a livello logico 1 (vedi
fig.10) ed in queste condizioni rimarra fino a quan-
do non gli giungera il successivo impulso negati-
VO.

6° - L'impulso positivo di reset che servira a can-
cellare il numero delle sinusoidi conteggiate dai
contatori, giungera sui piedini di reset con un ri-
tardo di 10 microsecondi, perché lo preleviamo
dal quinto inverter.

Anche se cancelleremo questo numero nei conta-
tori, sui display rimarra il numero conteggiato, per-
ché prelevato dalle memorie interposte tra i con-
tatori e le decodifiche.

7° - Quando I'onda quadra dell'oscillatore ritornera
nuovamente a livello logico 1, il commutatore e-
lettronico lascera passare sulla sua uscita le sinu-
soidi della frequenza da misurare e le carichera



Fig.8 Se non venisse posta tra il Contatore e la De-
codifica dei display una Memaoria, vedreste i numeri
lampeggiare perché non appena accesi questi ver-

EEEEEEEE
&

rebbero subito spenti con I'impulso di Reset. La Me-
moria vi permettera di tenere “fermo” il numero che DECODIFICA
appare sui display fino al successivo conteggio.
IMPULSO
LATCH
MEMORIA
FREQUENZA COMMUTATORE
da MISURARE ELETTRONICO *
1
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1 Her
[} I | | k | l 1]
[ i | I I | I |
IMPULSI
| | | | | | I \ Fig.9 Senza la Memoria, non appena il
' : : : ' ; : : Clock avra terminato di conteggiare il
FREQUENZA numero delle “sinusoidi” presenti nel
anix tempo di 1 secondo, inviera un impulso

1

I

I

1| meuiso
. RESET

ded

ai piedini di Reset per cancellare il nu-
mero visualizzato e, di conseguenza, i
numeri di accenderanno e spegneranno
velocemente.

I
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I
J
|
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I, I
| : : IMPULS!
| | CONTATI

|
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FREQUENZA
CLOCK

Fig.10 Utilizzando una Memoria, dopo 6 |

microsecondi di conteggio sul piedino

LATCH giungera un impulso negativo

; IMPULSO
LATCH

che “fermera” il numero sui display. Do- !
po 10 microsecondi giungera sui piedi- |
ni Reset dei Contatori un impulso posi- .'
tivo per cancellarlo. Questo impulso !

IMPULSO
RESET

— __
—

non cancellera il numero che appare sui F
display. 8



nei contatori che abbiamo resettato in preceden-
za.

8° - Dopo 1 secondo, quando I'onda quadra sul
piedino 2 passera a livello logico 0, il commu-
tatore elettronico non lascera passare piu nessu-
na sinusoide, ma tutti gli impulsi conteggiati gia
entrati nei contatori non potranno ancora rag-
giungere i display per la presenza delle memo-
rie.

9° - Dopo 6 microsecondi, sul terzo inverter ap-
parira un impulso negativo che raggiungera il pie-
dino Latch delle memorie.

10° - Quando le memorie riceveranno questo im-
pulso, preleveranno dai contatori il nuovo nume-
ro conteggiato e lo passeranno alle decodifiche
perché lo sostituiscano al numero che appariva in
precedenza. Questo nuovo numero rimarra con-
gelato nelle memorie, cioé non si cancellera fino
a quando il piedino Latch non ricevera un altro im-
pulso negativo.

Riassumendo:

- 1 secondo viene utilizzato dal commutatore e-
lettronico per lasciare passare le sinusoidi della
frequenza dal piedino 1 verso gli ingressi dei con-
tatori.

- Dopo 6 microsecondi il piedino Latch delle me-
morie ricevera un impulso negativo e nello stes-
so preciso istante queste preleveranno dai conta-
tori il numero delle sinusoidi conteggiate e lo tra-
sferiranno alle decodifiche per farlo apparire sui
display.

- Dopo 10 microsecondi il piedino reset dei con-
tatori ricevera un impulso positivo, che provve-
dera a cancellare il numero presente nei conta-
tori che risulta gia trasferito nelle memorie.

- Quando il piedino 2 del commutatore elettro-
nico ritorna a livello logico 1, questo lascera nuo-
vamente passare le sinusoidi presenti sul piedi-
no 1 e le passera nei contatori.

- Questo ciclo di conteggio, sinusoide - carica-
mento dati nei contatori - trasferimento dati dai
contatori alle memorie - cancellazione dati nei
contatori, si ripetera all'infinito.

Rispetto ad un frequenzimetro senza memoria,
dove il numero sui display veniva cancellato quan-
do sui contatori giungeva l'impulso di reset, in un
frequenzimetro con memoria questo numero ri-
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mane sempre visualizzato e solo guando le me-
morie riceveranno I'impulso di Latch in 6 micro-
secondi, il numero del precedente conteggio verra
sostituito con il nuovo conteggiato.

Il tempo di sostituzione & cosi veloce che il nostro
occhio nemmeno se ne accorgera.

FREQUENZIMETRO e PERIODIMETRO

Qualsiasi apparecchiatura digitale, anche la pilu co-
stosa, ha una precisione di +/- 1 digit.

Questo significa che l'ultima cifra delle unita posta
sulla destra puo variare in pit o0 in meno di 1 nu-
mero, errore questo che non c¢’'e la possibilita di
correggere perché raramente il piedino 2 del com-
mutatore elettronico si porta a livello logico 1
nello stesso istante in cui la sinusoide applicata
sul piedino 1 sta iniziando il suo ciclo.

Quindi, se la sinusoide ha gia compiuto una par-
te del suo ciclo, il frequenzimetro leggera 1 Hz in
meno o in piu (vedi fig.11).

Se misurando una frequenza di 900 Hz vedremo
l'ultima cifra variare da 899 a 901, questo errore
di 1 Hz rispetto ai 900 Hz pud essere tranquilla-
mente accettato.

Se invece misuriamo delle frequenze molto basse
nell'ordine delle decine di Hertz, questo errore non
si pud piu accettare.

Infatti, se misurando una esatta frequenza di 15
Hz vedremo apparire sui display un numero che
varia da 14-15-16, non sapremo mai se questa fre-
quenza risulta effettivamente di 14 Hz oppure di 15
Hz o di 16 Hz.

Per ottenere un’elevata precisione a queste basse
frequenze, occorre usare la funzione periodime-
tro.

Nella funzione periodimetro le onde quadre
dell’oscillatore non si applicano piu sul piedino 2
del commutatore elettronico, ma sul piedino 1 e
sull'opposto piedino 2 si applica la frequenza da
misurare (vedi fig.13).

In pratica si invertono i soli due ingressi del com-
mutatore elettronico.

Percid, non potremo pil utilizzare una base dei
tempi con una frequenza di 0,5 Hertz (1 secondo
a livello logico 1 ed 1 secondo a livello logico
0), ma una frequenza di 1.000 Hz se desideriamo
effettuare delle misure in millisecondi e di
1.000.000 Hz se desideriamo effettuare delle mi-
sure in microsecondi.

Usando lo strumento nella funzione periodimetro,
sui display non apparira piu la frequenza, ma il pe-
riodo espresso in millisecondi 0 microsecondi.
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Fig.12 Un errore di +/- 1 digit & una tol-
leranza che viene tranquillamente ac-
cettata nelle misure di frequenze molto
elevate. Anche se misurando una esat-
ta frequenza di soli 900 Hz, vedrete i nu-
meri sui display oscillare su valori di
899-900-901 Hz, questa differenza di 1
Hertz & insignificante.

Fig.11 Tutti i frequenzimetri digitali han-
no una precisione di +/- 1 digit perché
la frequenza di Clock, applicata sul pie-
dino 2 del commutatore elettronico (ve-
di fig.4), non si portera mai a livello lo-
gico 1 in sincronismo con la frequenza
da misurare. E quindi normale che una
frequenza di pochi Hertz, ad esempio 9
Hz, oscilli su valori di 8-9-10 Hz.

i

INGRESSO ®
PERIODIMETRO

AAAA.
vy

6 1
E:Do—' IC21%

g
i
h - ‘l‘.'l‘.ﬁ

u—IDAIvL—<

e XT, -

¥

+}

l
j IMPULSI

]
I
| ' FREQUENZA
: i 900 Hertz
i %01 .l
! IMPULSI ':

FREQUENZA
900 Heriz
I I
I I
CAMPIONAMENTO
1 Sec.
| 1 |
I Sec. |
divide x 2
IC17-B
1 MHz FREQUENZIMETRO
1KHz ] .
1 '
IC20 2 Ic19 [f—'_ , Itz

Vi

PERIODIMETRO

Fig.13 Per ottenere una elevata precisione anche sulle bassissime frequenze, occorre con-
vertire un Frequenzimetro in un Periodimetro invertendo i segnali sugli ingressi del com-
mutatore elettronico (vedi fig.5). Nella funzione Periodimetro il numero che apparira sui
display e il tempo in millisecondi o in microsecondi richiesto dall’'onda sinusoidale per

compiere 1 ciclo completo.



Se la base dei tempi & predisposta sulla portata
millisecondi, sul display apparira un numero che
corrispondera a:

millisecondi = 1.000 : Frequenza in Hz

Se la base dei tempi & predisposta sulla portata mi-
crosecondi, sul display apparira un numerc che
corrispondera a:

microsecondi = 1.000.000 : Frequenza in Hz

Ammettendo di applicare sull'ingresso del periodi-
metro una frequenza di 15,5 Hz, se effettuiamo u-
na lettura in millisecondi sui display vedremo ap-
parire il numero:

1.000 : 15,5 = 64 millisecondi

Se effettuiamo la lettura in microsecondi, sui di-
splay vedremo apparire il numero:

1.000.000 : 15,5 = 64.516 microsecondi

Per convertire il periodo in frequenza potremo u-
tilizzare queste due formule:

Hertz = 1.000 : millisecondi
Hertz = 1.000.000 : microsecondi

Nella misura in millisecondi otterremo un valore
di frequenza pari a:

1.000 : 64 = 15,625 Hertz
cioé avremo un errore di 0,125 Hz.

Nella misura in microsecondi otterremo un valo-
re di frequenza pari a:

1.000.000 : 64.516 = 15,5 Hz

quindi una misura pill precisa anche sui decima-

li di Hertz, che non riusciremmo mai a leggere con -

la funzione frequenzimetro.

Ammesso che questa frequenza di 15,5 Hz diven-
ti 15,4 Hz o 15,6 Hz, se la misureremo nella por-
tata microsecondi otterremo questi due numeri:

1.000.000 : 15,4 = 64.935
1.000.000 : 15,6 = 64.102

Convertendoli in Hertz otterremo:

1.000.000 : 64.935 = 15,4 Hz
1.000.000 : 64.102 = 15,6 Hz
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Quindi la funzione periodimetro risulta utilissima
per ottenere sulle bassissime frequenze una pre-
cisione anche sui decimali di Hertz.

La massima frequenza che potremo misurare nel-
la funzione periodimetro non dovra superare i
1.000 Hz.

Il periodimetro & utilissimo per misurare i tempi di
un orologio, di un cronometro o di un temporiz-
zatore, per controllare il tempo degli otturatori del-
le macchine fotografiche e nelle gare sportive per
poter rilevare dei tempi anche di milionesimi di se-
condo.

FREQUENZA BASE dei TEMPI

Utilizzando un quarzo da 10 MHz (pari a
10.000.000 Hz), per ottenere 0,5 Hz dovremo divi-
dere la frequenza del quarzo con una catena di di-
visori per:

10.000.000 : 0,5 = 20.000.000 volte

Con una base di tempi di 0,5 Hz potremo visua-
lizzare sui display anche I'unita degli Hertz, quin-
di ammesso di misurare una frequenza di
11,234.567 MHz vedremo apparire sui display il
numero 11 dei Megahertz, il numero 234 dei Ki-
lohertz ed il numero 567 corrispondente agli
Hertz.

Per poter leggere anche le unita degli Hertz do-
vremo attendere per ogni lettura un tempo di 2 se-
condi, cioé il tempo che serve all'onda quadra per
passare da un livello logico 1 al successivo livello
logico 1.

Per rendere questo tempo 10 volte pit veloce non
dovremo piu utilizzare 0,5 Hz, ma una frequenza
10 volte maggiore, cioé 5 Hz.

Questa condizione si ottiene molto faciimente se,
anziché dividere la frequenza del quarzo per
20.000.000 volte, la divideremo soltanto per
2.000.000, infatti:

10.000.000 : 2.000.000 = 5 Hz

Con questa frequenza I'onda quadra che appli-
cheremo sul commutatore elettronico rimarra ad
un livello logico 1 per un tempo di:
(1:5):2=0,1 secondo

cioé 10 volte minore, ma cosi facendo perderemo

nella visualizzazione l'ultima cifra delle unita di
Hertz.



Quindi ammesso di misurare una frequenza di
11,234.567 MHz, sui display vedremo apparire il
numero 11,234.56, senza l'ultima cifra 7 degli
Hertz, che non & poi tanto significativa.

Potremmo rendere questa base dei tempi anche
100 volte piu veloce, ma in tal caso perderemmo
le decine degli Hertz, quindi sui display vedrem-
mo apparire il numero 11,234.5 senza le ultime due
cifre 67.

La frequenza dellonda quadra deve rimanere per-
cio a livello logico 1 per un tempo di 1 secondo
se vogliamo leggere anche le unita di Hertz, o di
0,1 secondo perdendo pero le unita di Hertz.

La base dei tempi da 1 - 0,1 secondi si utilizza se
tutti i divisori posti sullingresso del frequenzime-
tro, nel caso di misure di alta frequenza, dividono
la frequenza da misurare per un numero decima-
le, cioe 10 - 100 - 1.000 - 10.000, ecc.

Se questi divisori dividono tale frequenza per un
numero binario, cioé 64-128-256-512, ecc., per
poter contare quante sinusoidi sono presenti in un
tempo di 1 secondo dovremo variare il tempo
dellonda quadra da applicare sull'ingresso del
commutatore elettronico.

Quindi se prendiamo una frequenza di 16.000.000
Hz e la dividiamo x 100 otterremo una frequenza
di 160.000, percio tenendo I'onda quadra della ba-
se dei tempi a livello logico 1 per 1 secondo, il
commutatore elettronico lascera passare esatta-
mente 160.000 sinusoidi.

Se dividiamo questa frequenza x 128, otterremo u-
na frequenza di 125.000 Hz, quindi per lasciar pas-
sare 160.000 sinusoidi dovremo tenere I'onda
quadra a livello logico 1 per un tempo maggiore
e pil esattamente per 1,28 secondi.

Infatti, dividendo questi due numeri otterremo:
160.000 : 125.000 = 1,28 secondi

Se ne volete una conferma potrete fare I'operazio-
ne inversa utilizzando la formula che vi abbiamo
precedentemente presentato, cioé:

Numero = Hertz x secondi

quindi facendo questo calcolo otterrete esatta-
mente:

125.000 x 1,28 = 160.000 sinusoidi

Pertanto se variamo il fattore di divisione della fre-
quenza da misurare, dovremo variare di conse-

guenza la frequenza della base di tempi dell'o-
scillatore, in modo da lasciare passare I'esatto nu-
mero di sinusoidi che vorremo visualizzare.

Vi abbiamo proposto questo esempio della base
dei tempi di 1 e 1,28 secondi, perché molti pre-
scaler, cioé integrati divisori ECL applicati sull'in-
gresso di alta frequenza di tutti i frequenzimetri, an-
ziché dividere per un numero decimale dividono
per un numero binario che puod risultare di 64-128-
256-512.

IC PRESCALER in un FREQUENZIMETRO

Poiché tutti gli integrati TTL e HC/Mos non riesco-
no a contare frequenze superiori ai 40-50 Me-
gahertz, per poter leggere frequenze fino ed oltre
i 2 Gigahertz abbiamo dovuto realizzare uno sta-
dio prescaler con un integrato ECL.

Purtroppo molti di questi ECL sono in grado di
dividere per 10 volte, quindi ammesso di voler
leggere una frequenza di 2,2 Gigahertz, pari a
2.200 Megahertz, se ne utilizzassimo uno solo
che divide ad esempio per 10 volte, ci ritrove-
remmo con una frequenza di 220 Megahertz che
per i TTL e gli HC/Mos risulta ancora troppo e-
levata.

Solo utilizzandone due si riuscirebbe ad ottenere
una divisione di 10 x 10 = 100, quindi i nostri 2.200
MHz scenderebbero a soli 22 MHz, una frequenza
questa accettata da un qualsiasi TTL o HC/Mos.
Cosi facendo si risolverebbero tutti i problemi se
non persistesse quello, per noi tutt'altro che mar-
ginale, del costo elevato di questi ECL.
Normalmente il loro prezzo é di circa 60.000 lire
cadauno, quindi dovendone utilizzare due in modo
da ottenere una divisione totale di 10 x 10 = 100
si andrebbero a spendere gia 120.000 lire per i so-
li ECL e poiché a questo stadio occorre aggiunge-
re uno stadio preamplificatore sempre con ECL,
sommando a questo anche il costo del circuito
stampato e di tutti i componenti passivi necessari
per completare questo progetto si andrebbero a
superare le 180.000 lire.

Considerati questi costi elevati, abbiamo ricercato
dei divisori del tipo utilizzato nei telefoni cellula-
ri, che sono in grado di dividere fino a 2,5 GHz, se
non che questi divisori presentano i seguenti pro-
blemi:

- Sono reperibili solo in versione SMD, cioé su-
perminiaturizzati.

- Non dividono per numeri decimali ma per numeri
binari, quindi solo per 64-128-256-512, ecc.

- Non riescono a dividere frequenze minori di 10-
15 MHz.
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Per risolvere il problema dell’SMD abbiamo deciso
di fornirvi un prescaler gia montato, predisponen-
do il frequenzimetro per dividere sia in decimale
che in binario.

Come vi spiegheremo nella descrizione dello sche-
ma elettrico, la nostra base dei tempi viene pre-
disposta sui tempi di 1 - 0,1 secondi quando la u-
tilizzeremo per misure LF (Low Frequency) e sui
tempi di 1,28 - 0,128 secondi quando la utilizze-
remo per le misure UHF-SHF.

Dobbiamo far presente che utilizzando un presca-
ler non riusciremo piu a visualizzare sui display le
cifre delle decine e delle unita degli Hertz anche
se abbiamo a disposizione 8 display.

Quindi leggendo una frequenza di 144.012.345 Hz
non vedremo apparire sui display il numera intero,
ma un numero mancante delle due ultime cifre, cioé
144.012.3.

Comunque nel caso di una frequenza di 144
MHz, anche se non riusciremo a visualizzare i
numeri delle decine e le unita degli Hz, trattan-
dosi di una frequenza elevata cid non & deter-
minante.

LA PRECISIONE di un FREQUENZIMETRO

La precisione di lettura di un frequenzimetro digi-
tale dipende unicamente dalla precisione del
quarzo inserito nello stadio oscillatore, perché &
questo che provvede a lasciar passare I'esatto nu-
mero di sinusoidi che risultano presenti in 1 se-
condo.

Anche scegliendo dei quarzi di ottima qualita,
questi vengono costruiti con una tolleranza che
normalmente non supera 10 parti x milione per
grado, vale a dire che un quarzo da 10 MHz pa-
ria 10.000.000 Hz, potra oscillare entro una gam-
ma di frequenze comprese tra 9.999.900 Hz op-
pure tra 10.000.100 Hz a seconda della tempe-
ratura.

Anche se dividiamo questa frequenza ben
20.000.000 volte, in modo da ottenere un'onda
quadra che rimanga a livello logico 1 per un tem-
po di 1 secondo, questa piccola tolleranza puo in-
fluire sulla lettura.

Se la frequenza del quarzo risulta esattamente di
10.000.000 Hz, otterremo una base dei tempi con
una esatta frequenza di;

10.000.000 : 20.000.000 = 0,5 Hz

Una frequenza di 0,5 Hz fornisce un'onda quadra
che rimane a livello logico 1 per un tempo di 1

secondo e a livello logico 0 per un tempo identi--

co.
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Infatti se utilizziamo la formula per convertire la fre-
quenza in periodo:

secondi = 1 : Hertz
otterremo un tempo totale di:
1:0,5 = 2 secondi totali

Se il nostro quarzo oscilla invece sui 10.000.100
Hz, otterremo una frequenza di:

10.000.100 : 20.000.000 = 0,500005 Hz

quindi se convertiamo questo numero in secondi
otterremo un tempo totale di:

1: 0,500005 = 1,99998 secondi

pertanto, I'onda quadra rimarra a livello logico 1
per un tempo di 0,99999 secondi, infatti:

1,99998 : 2 = 0,99999 secondi
che ovviamente risulta minore di 1 secondo.

In queste condizioni il commutatore elettronico
lascera passare meno sinusoidi del richiesto,
quindi leggeremo una frequenza minore di quella
reale.

Se il nostro quarzo oscilla sui 9.999.900 Hz, otter-
remo una frequenza di:

9.999.900 : 20.000.000 = 0,499995 Hz

quindi se convertiamo questo numero in secondi
otterremo un tempo totale di:

1:0,499995 = 2,00002 secondi

I'onda quadra rimarra percid a livello logico 1 per
un tempo di 2,00002 : 2 = 1,00001 secondi, cioé per
un tempo leggermente superiore ad 1 secondo.

In queste condizioni il commutatore elettronico
lascera passare piu sinusoidi del richiesto, quin-
di leggeremo una frequenza maggiore di quella
reale.

Se volessimo conoscere I'errore che otterremo con
queste due frequenze che non riescono a darci
un’onda quadra che rimanga a livello logico 1 per
un esatto tempo di 1 secondo, potremo usare que-
sta formula:

Numero = Hertz x secondi



dove:

Numero=¢ il numero visualizzato sui display
Hertz =& il valore della frequenza da misurare
secondi=¢ il tempo in cui I'onda quadra rimane
a livello logico 1.

A questo punto possiamo controllare quale nu-
mero apparira sui display con un tempo di 0,99999
o di 1,00001 secondi misurando queste frequen-
ze:

100.000 Hz paria 0,1 MHz
1.000.000 Hz paria 1 MHz
10.000.000 Hz paria 10 MHz
100.000.000 Hz paria 100 MHz

Se il quarzo fornisce un tempo di 0,99999 secon-
di, sui display vedremo apparire gquesti numeri:

100.000 x 0,99999 = 99.999 Hz
1.000.000 x 0,99999 = 999.990 Hz
10.000.000 x 0,99999 = 9.999.900 Hz

100.000.000 x 0,99999 = 99.999.000 Hz

Se il quarzo fornisce un tempo di 1,00001 secon-
di, sui display vedremo apparire questi numeri:

100.000 x 1,00001 = 100.001 Hz

1.000.000 x 1,00001 = 1.000.010 Hz
10.000.000 x 1,00001 = 10.000.100 Hz
100.000.000 x 1,00001 = 100.001.000 Hz

Come potrete notare, piu si sale di frequenza piu
aumenta 'errore.

Comunque la tolleranza di un quarzo si pud cor-
reggere con dei compensatori di taratura, in mo-
do da ridurre al minimo questo errore.

Occorre tuttavia tenere sempre presente che il
quarzo & un componente molto sensibile alle va-
riazioni di temperatura.

Normalmente la sua frequenza rimane molto sta-
bile quando la temperatura del suo corpo & com-
presa tra | 24-26 gradi.

Se la temperatura scende sui 20 gradi, la fre-
quenza tende leggermente ad aumentare, mentre
se la temperatura sale sui 30 gradi, la frequenza
tende leggermente a diminuire.

Pertanto la taratura del compensatore utilizzato
per correggere la tolleranza del quarzo non si pud
effettuare dopo pochi secondi dall’accensione del
frequenzimetro, ma soltanto dopo circa 5 minuti,
per permettere alla temperatura presente all'inter-
no del mobile di stabilizzarsi.

Sbagliato & tarare un quarzo in una stanza con

porte e finestre aperte, perché le correnti d'aria pre-
senti potrebbero faciimente raffreddare di pochi
gradi il suo corpo.

Nel nostro frequenzimetro per mantenere il piu sta-
bile possibile la temperatura del quarzo, quest'ul-
timo viene posto in posizione orizzontale e il suo
corpo saldato sul circuito stampato.

SCHEMA ELETTRICO

Quando presentiamo progetti in cui sono presenti
tantissimi integrati, molti ci chiedono perche in lo-
ro sostituzione non utilizziamo dei microproces-
sori, ritenendo che questi siano dei componenti
miracolosi in grado di risolvere qualsiasi proble-
ma.

Vorremmo a tal proposito far presente che l'uso dei
microprocessori pu0 risultare vantaggioso quan-
do & necessario risolvere delle elaborazioni molto
complesse, ma non se devono essere utilizzati co-
me semplici divisori di frequenza o per accendere
dei display.

Non bisogna dimenticare che per far funzionare
un microprocessore occorre un software e che
non sempre un solo micro & sufficiente per otte-
nere tutte le funzioni necessarie, quindi meglio o-
rientarsi sui normali integrati progettati per con-
tare-dividere-memorizzare-visualizzare una
frequenza che, a conti fatti, risultano sempre piu
economici.

A questo punto dobbiamo fare una precisazione.
Poiché alcuni lettori, avendo gia in casa molti inte-
grati erroneamente definiti, da alcuni manuali, co-
me equivalenti a quelli richiesti per la realizzazio-
ne del nostro progetto, penseranno di acquistare il
solo circuito stampato, li avvertiamo di quanto se-
gue:

- Nel nostro progetto abbiamo utilizzato degli inte-
grati HC/Mos tipo SN.74/HC o M74/HC perché so-
no in grado di dividere frequenze superiori a 50
MHz.

- Questi integrati non sono equivalenti ai C/Mos
perché sono troppo lenti e non riescono a divide-
re frequenze superiori a 4 MHz, quindi non cerca-
te di utilizzare dei normali CD o degli HCF. Ad e-
sempio molti negozianti non sanno quale differen-
za sussista tra un HC ed un HCF (la F dopo la si-
gla HC indica che l'integrato & un normale C/Mos),
quindi vendono dei lenti C/Mos ritenendoli equiva-
lenti agli SN.74/HC perché cosi & scritto in molti
manuali.

Se userete dei normali integrati CD o HCF il cir-
cuito non potra mai funzionare.
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Poiche lo schema elettrico di fig.14 visto nel suo
insieme pud apparire di difficile lettura, ve lo spie-
gheremo prendendone in esame separatamente o-
gni singolo stadio.

STADIO DISPLAY

Per leggere un numero di otto cifre occorrono 8 di-
splay e, come visibile in fig.18, questi vengono pi-
lotati in coppia da decodifiche con memorie e da
un doppio divisore.

¥

1

REIGHE

13121110 91514 3

3 13121110 81514

72 = s ICB

P a
87121 5 6721 5

ics-1c5 —<° | lL , I el
]|
VERSD :: 1 15
IC11 —(:3 W 57 1214
VERSO RESET 1 | | ENTRATA
IC11 _C:f RESET

INGRESSO E:; | BASE
FREQUENZ. TEMPI

Fig.18 Come potete vedere nello schema e-
lettrico di fig.14, gli 8 display vengono pilo-
tati da una decodifica completa di memoria
siglata HC.4511. Un doppio contatore sigla-
to HC.4518 pilotera una coppia di HC.4511.
L’impulso di Latch entrera nei piedini 5 del-
le decodifiche/memorie e I'impulso di Reset
nei piedini 15-7 dei doppi contatori.

| display 7-8 vengono accesi dalle decodifi-
che/memorie siglate IC7-IC8 pilotate dal doppio
contatore siglato 1C12.

| display 5-6 vengono accesi dalle decodifi-
che/memorie siglate IC5-1C6 pilotate dal doppio
contatore siglato IC11.

| display 3-4 vengono accesi dalle decodifi-
che/memorie siglate 1C3-IC4 pilotate dal doppio
contatore siglato IC10.
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| display 1-2 vengono accesi dalle decodifi-
che/memorie siglate 1IC1-IC2 pilotate dal doppio
contatore siglato 1C9.

Le decodifiche/memorie sono degli 74 HC.4511.
| doppi contatori sono degli SN/74HC.4518 op-
pure M/74HC.4511.

Entrambi i contatori presenti all'interno dell’inte-
grato HC.4518 siglato IC12 (vedi fig.21) dividono x
10, quindi il primo contera tutti gli impulsi partendo
da un minimo di 1 fino ad un massimo di 9, il se-
condo tutti gli impulsi da 10 fino ad un massimo di
99.

Il secondo doppio contatore siglato IC11 contera
tutti gli impulsi da 100 a 9.999.

Il terzo doppio contatore siglato IC10 contera tut-
ti gli impulsi da 10.000 a 999.999.

Il guario doppio contatore siglato IC9 contera tut-
ti gli impulsi da 1.000.000 a 99.999.999.

Gli impulsi da contare vengono applicati sul piedi-
no d’ingresso 1 del primo contatore/divisore sigla-
to IC12.

Sull'opposto piedino d'ingresso 2 viene applicata la
frequenza ad onda quadra che preleveremo dall’o-
scillatore quarzato.

| piedini 1-2, come avrete intuito, vanno al com-
mutatore elettronico d’ingresso presentato nella
fig.4.

Nei successivi contatori/divisori siglati IC11-1C10-
IC9 questo commutatore elettronico non viene
piu utilizzato, quindi i piedini 1 si collegano a mas-
sa e si entra con gli impulsi della frequenza da con-
teggiare nel piedino 2.

Tutti gli impulsi della frequenza da visualizzare sui
display vengono convertiti sulle quattro uscite (ve-
di i piedini 3-4-5-6 del primo divisore e i piedini 11~
12-13-14 del secondo divisore) in un codice bina-
rio BCD, cioé in livelli logici 1 e 0 come visibile
in questa tabella:

numero pin

impulsi 5
0 ] 0 0 0
1 1 0 1] 0
2 0 1 0 0
3 1 1 0 0
4 0 0 1 0
5 1 0 1 0
6 0 1 1 0
T 1 1 1 0
8 0 0 0 1
9 1 0 0 1




Pertanto sul display 8 potremo visualizzare tutti i
numeri-da 0 a 9, perché al decimo impulso il di-
splay ritornera sul numero 0.

Il decimo impulso sara prelevato dal secondo con-
tatore presente all'interno di IC12 (I'impulso esce
dal piedino 6 ed entra nel piedino 10), quindi sul
display 8 apparira il numero 0, ma sul display 7
apparira il numero 1, quindi proseguendo, su que-
sti due display vedremo apparire il numero 10, poi
11-12-13-14, fino ad arrivare al numero 99.

Il centesimo impulso lo prelevera il contatore 1IC11,
il millesimo impulso lo prelevera il contatore IC10
e il decimillesimo impulso lo prelevera il contato-
re IC9 e, in tal modo, riusciremo a visualizzare fi-
no ad un massimo di 99.999.999.

Tutti.i numeri binari presenti sulle uscite dei con-
tatori 1IC12-1C11-IC10-I1C9 verranno prelevati dalle
memorie siglate IC8-IC7-1C6-IC5-1C4-IC3-IC2-IC1
solo quando sui loro piedini Latch (piedino 5) giun-
gera l'impulso negativo di comando proveniente
dall'inverter IC15/C e in quel preciso istante ve-
dremo apparire sui display il numero corrispon-
dente al codice BCD prelevato dai contatori.

| 7 piedini d’'uscita di ogni memoria sono collega-
ti ai 7 segmenti dei display tramite 7 resistenze
da 330 ohm (vedi rettangoli colorati siglati da R8
a R1).

Quando dopo pochi microsecondi sui piedini 15-
7 dei contatori siglati IC12-IC11-IC10-IC9 giun-
gera I'impulso di reset fornito dall'inverter IC15/E,
verranno cancellati tutti i codici BCD sulle uscite
dei contatori, ma non il numero visualizzato sui
display perché questo risulta memorizzato nelle
memorie.

STADIO BASE TEMPI

Dallo stadio display passiamo ora allo stadio del-
la Base dei tempi che ci fornira la frequenza di
clock e gli impulsi di Latch e di reset.
Difficilmente guardando lo schema elettrico si rie-
sce a seguire il percorso dei vari segnali, perché vi
sono molti relé che li commutano per ottenere le
due funzioni frequenzimetro e periodimetro e per
inserire od escludere il prescaler UHF/SHF.
Nella fig.19 riportiamo lo schema a blocchi del so-
lo stadio della Base dei tempi.

L'oscillatore quarzato che utilizza due Nand interni
a IC13, ci fornira in uscita una frequenza ad onda
quadra di 10 MHz (frequenza del quarzo XTAL).
Questa frequenza entrera nel piedino d'ingresso 1
del primo divisore siglato IC21 e poiché questo &
un integrato 74HC.4518 gia sappiamo che al suo
interno sono presenti due divisori x10.

Dal piedino 6 preleveremo la frequenza del quar-
zo divisa x10, quindi:

10: 10 =1 MHz

Dal piedino d'uscita 14 preleveremo questa fre-
quenza di 1 MHz divisa per 10, quindi avremo:

1:10 = 0,1 MHz
che corrispondono a 100.000 Hertz.

Il secondo doppio divisore siglato IC20 dividera
questa frequenza x 100, quindi dal suo piedino d’u-

1 MHz.

s 10 l
IC13 IC13 1 |C21u}—

BASE TEMPI

ARAA

Lol

—

T3

- PERIODIMETRO
1 KHz.
100KHz. 10 KHz 100 Hz, mo_ IC17-A - rn:nﬁgfrwgnn
-4 1 Hz LF
divide x 2
s w s 10
2 [C19 1 2 |C18
divide x 100 divide x 100 divide x 100 divide x 10

Fig.19 Quando utilizzerete lo strumento come Frequenzimetro, preleverete dai divisori
IC19-1C18 una Base tempi di 10 Hz e di 1 Hz, mentre quando lo userete come Periodime-
tro preleverete dai divisori IC21-IC20 una Base tempi di 1 Megahertz e di 1 Kilohertz.
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scita 14 preleveremo una frequenza di:
100.000 : 100 = 1.000 Hz

Il terzo doppio divisore siglato IC19 dividera que-
sta frequenza x 100, quindi dal suo piedino d'usci-
ta 14 preleveremo una frequenza di:

1.000 : 100 = 10 Hz

Del quarto doppio divisore siglato IC18 se ne u-
tilizza sono una sezione, quindi dividendo soltanto
x 10 dal suo piedino d’'uscita 6 preleveremo una
frequenza di:

10:10=1Hz

Il secondo divisore presente all'interno di IC18 lo
utilizzeremo per la taratura del quarzo.

Dalla catena di questi quattro divisori siglati IC21-
IC20-IC19-IC18 preleveremo queste quattro fre-
quenze:

- 1 MHz dal piedino 6 di IC21 che utilizzeremo per
la sola funzione periodimetro per ottenere una let-
tura in microsecondi.

- 1.000 Hz dal piedino 14 di IC20 che utilizzeremo
per la funzione frequenzimetro quando effettue-
remo le misure veloci in UHF/SHF e per la fun-
zione periodimetro per ottenere una lettura in mil-
lisecondi.

- 100 Hz dal piedino 6 di IC19 che utilizzeremo per
la funzione frequenzimetro quando effettueremo
le misure lente in UHF/SHF.

- 10 Hz dal piedino 14 di IC19 che utilizzeremo per
la funzione frequenzimetro quando effettueremo
le misure veloci in LF.

- 1 Hz dal piedino 6 di IC18 che utilizzeremo per la
funzione frequenzimetro quando effettueremo le
misure lente in LF.

BASE TEMPI per il PRESCALER

Poiché il prescaler presente in questo frequenzi-
metro non divide per un numero decimale ma per
il numero binario 128, per leggere sui display u-
na frequenza esatta dovremo necessariamente
modificare la base dei tempi quando le frequenze
da misurare passeranno attraverso il prescaler.
Per dividere per 128 le frequenze dei 1.000 Hz pre-
levate sull'uscita di IC20 e quelle dei 100 Hz pre-
levate sull'uscita di IC19 utilizzeremo [l'integrato
IC16, un C/Mos siglato CD.4040 che divide x 128
(vedi fig.20).

Quando nell'ingresso di IC16 entrera una frequen-
za di 1.000 Hz, sulla sua uscita preleveremo una
frequenza di:

1.000 : 128 = 7,8125 Hz

Quando nellingresso di IC16 entrera una frequen-
za di 100 Hz, sulla sua uscita preleveremo una fre-
quenza di:

100 : 128 = 0,78125 Hz

Se sullingresso UHF/SHF del prescaler appli-
chiamo wuna frequenza di 604 MHz pari a

Lc BASE TEMP|

IO

poi divisa x 128 dall’integrato IC16.

T PERIODIMETRO
4 divide x 128 divide x 2
TKRz. d BASE TEMPI
o ©|C16 !l— IC17-A |— rreauenzimeTro
. 100 Hz. SHF
Ao 100 KHz. 10 KHz. 1Hz
ey
= |t
6 10 6 1 F W
iIc13)—4—4¢__|ic13)o—{: Ic21uf—s—2 1C20 2 1C18
i :E
IDI T divide x 100 divide x 100 divide x 100 divide x 10

Fig.20 Quando nella funzione Frequenzimetro utilizzerete il Prescaler SHF, preleverete dai
divisori IC20-IC19 una Base dei tempi di 1 Kilohertz e di 100 Hz. Questa Base tempi verra
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4081 74HC45M

Fig.21 In questo disegno sono riprodotte tutte le connessioni degli integrati utilizzati nel
Frequenzimetro viste da sopra. Si noti sul lato sinistro la tacca di riferimento a forma di
U. Per il solo display le connessioni sono viste da dietro. Per evitare di inserire un diodo
led in senso inverso ricordatevi che il terminale piu lungo & I’Anodo.

74HC4518 - 4518

604.000.000 Hz, poiché questo la divide x 128 dal-
la sua uscita fuoriuscira una frequenza di:

604.000.000 : 128 = 4.718.750 Hz

Se utilizzeremo la base dei tempi di 7,8125 Hz,
sui display vedremo apparire il numero:

4.718.750 : 7,8125 = 604.000

Se utilizzeremo la base dei tempi di 0,78125 Hz,
sui display vedremo apparire il numero:

4.718.750 : 0,78125 = 6.040.000

che corrispondono esattamente ai 604 MHz appli-
cati sullingresso del prescaler.

Tutte le commutazioni per inserire ed escludere il
prescaler ed il divisore x 128 e per modificare la
base dei tempi, vengono effettuate automatica-
mente dai rele siglati relé1 - rele2.

FUNZIONE PERIODIMETRO

Per leggere il periodo di una frequenza occorre
soltanto invertire gli ingressi del commutatore e-
lettronico (vedi fig.13).

La frequenza da misurare verra applicata sull'in-
gresso dell’integrato IC17/B, che la inviera sul pie-
dino 2 del commutatore elettronico.
Sull'opposto piedino 1 verra applicata la frequenza
ad onda quadra prelevata dalla base dei tempi.
Tutte le commutazioni per passare da frequenzi-
metro a periodimetro vengono effettuate auto-
maticamente dal relé siglato relé3.

Potremo leggere il periodo di una frequenza in mil-
lisecondi o microsecondi.

Se sullingresso del commutatore elettronico ap-
plichiamo la frequenza di 1 MHz pari a 1.000.000
Hz prelevata dal piedino 6 di IC21, sul display ap-
parira un numero che corrispondera a:

microsecondi = 1.000.000 : Hertz
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Se sull'ingresso del commutatore elettronico ap-
plichiamo la frequenza di 1.000 Hz prelevata dal
piedino 14 di IC20, sul display apparira un nume-
ro che corrispondera a:

millisecondi = 1.000 : Hertz

Nota = Hertz ¢ |a frequenza della quale desideria-
mo leggere il periodo.

Per convertire il periodo in frequenza potremo u-
tilizzare queste due formule:

Hz = 1.000 : millisecondi
Hz = 1.000.000 : microsecondi

Quindi se misuriamo una frequenza esatta di 8,5
Hertz e commutiamo il periodimetro sulla portata
dei millisecondi, sui display apparira questo nu-
mero:

1.000 : 8,50 = 117

che corrisponde esattamente ad una frequenza di:
1.000 : 117 = 8,54 Hz

cioé avremo una tolleranza di 0,04 Hz.

Se volessimo ottenere una maggiore precisione,
dovremmo commutare il periodimetro sulla porta-
ta microsecondi e, in tal modo, vedremmo appa-
rire sui display il numero:

1.000.000 : 8,50 = 117.647 microsecondi

che corrisponde ad una frequenza di:

1.000.000 : 117.647 = 8,50 Hz

Il massimo periodo che possiamo leggere sulla
portata dei microsecondi & di:

99.999.999 microsecondi

che corrispondono a 100 secondi meno 1 micro-
secondo.

Trovare in commercio un perjodimetro a prezzo
abbordabile, in grado di leggere un periodo con u-
na precisione di 1 microsecondo, non & molto fa-
cile.

Il massimo periodo che possiamo leggere sulla
portata dei millisecondi & di:

99.999.999 millisecondi
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che corrispondono a 100.000 secondi meno 1 mil-
lisecondo.

Per curiosita possiamo dirvi che 99.999 secondi
corrispondono ad un tempo di 27 ore e 7.775 mil-
lesimi di ora.

Infatti, sapendo che 1 ora € composta da 3.600 se-
condi, dividendo 99.999 per questo numero otter-
remo:

99.999 : 3.600 = 27,77 ore

Dividendo il numero 77, presente dopo la virgo-
la, per 100 e poi moltiplicandolo per 60 otterre-
mo:

(77 : 100) x 60 = 46 minuti

GLI ALTRI STADI

Nello schema elettrico di fig.14 sono presenti degli
altri stadi che sono indispensabili per il perfetto fun-
zionamento di questo frequenzimetro.

Gli inverter a trigger di Schmitt siglati IC15/A-B-
C-D-E, presenti all'interno dell'integrato HC/Mos ti-
po SN/74HC.14, servono per ottenere I'impulso
negativo con un ritardo di 6 microsecondi per il
comando Latch delle memorie siglate da IC1 a
IC8 ed un impulso positivo con un ritardo di 10
microsecondi per il Reset dei divisori siglati da
IC9 a IC12.

Utilizziamo l'inverter IC14/A per azzerare, tra-
mite il pulsante P1, il Flip/Flop composto da
IC13/A - IC13/B ed il divisore x 2 siglato IC17/B
nell’eventualita in cui il periodimetro andasse
fuori scala.

L'inverter IC15/F lo utilizziamo per far lampeg-
giare il diodo led DL2 in modo che lo stadio o-
scillatore a quarzo funzioni.

L'inverter IC14/B lo utilizziamo per squadrare le
frequenze provenienti dal modulo A o dal mo-
dulo Prescaler prima di inviarle al contatore
IC12.

Gli inverter IC14/B - IC14/C |i utilizziamo per
squadrare l'onda di 50 Hz che preleveremo
dall’alimentatore prima di inviarla all'ingresso del
divisore IC18. Questa frequenza di 50 Hz ci ser-
vira per tarare i due compensatori C12-C13 po-
sti nello stadio oscillatore in modo da corregge-
re le immancabili tolleranze del quarzo da 10
MHz.



CARATTERISTICHE TECNICHE

sezione FREQUENZIMETRO

SENSIBILITA’ banda LF (Low Frequency)

Numero display ........cccccciceciienimmiasssensesasssnsanses 8 frequenze sl _m:llw?lt
Freq. min ingresso BF/LF .........cccociinnnans 10 Hz - S amtaind e
Freq. max ingresso BF/LF ..........cccccuee 20 MHz 10-15 Hz 550 1.500
Max ampiezza ingresso BF/LF ................ 20 Volt 18-40 Hz 180 500
Max ampiezza ingresso UHF/SHF ....... +20 dBm 50-200 Hz 140 400
Impedenza ingresso BF/LF.................. 10 KOhm 300-900 Hz 80 240
Forme d’onda accettabili ..................... qualsiasi 1,0-10 KHz 60 170
Risoluz. con base tempi 1 sec. ......... +/- 1 digit 12-30 KHz 18 50
Risoluz. con base tempi 0,1 sec. ......... 10 Hertz 35-100 KHz 10 30
Freq. min ingresso UHF/SHF ................. 10 MHz 110-900 KHz 7 20
Freq. max ingresso UHF/SHF ............... 2,3 GHz 1-5 MHz 4 12
Impedenza ingresso UHF/SHF ......... 50/52 ohm 6-10 MHz 5 14
Forme d’onda accettabili ..........ccccueanas qualsiasi 12-20 MHz 8 22
Risol. con base tempi 1,28 sec. ............. 100 Hz 22-30 MHz 20 56
Risol. con base tempi 0,128 sec. ........ 1.000 Hz 35-40 MHz 35 100
; SENSIBILITA’ banda UHF/SHF

CARATTERISTICHE TECNICHE millivolt misura in
Numero diSplay ....cccc.cmmmmmassiismmmemeessnsmes 8 10-12 MHz 14 -24
Impedenza iNgresso .......c...ceenns 22 Kiloohm 15-35 MHz 7 -30
Min segnale iNngresso .........ccceeennns 500 milliv 35-100 MHz 6 =31
Max segnale ingresso .......... 30 V. picco/picco 110-500 MHz 5 -33
Forme d’onda accettabili ................... qualsiasi 600-800 MHz 8 -29
Scale lettura ........ccoceerrnennnne millisec./microsec. 0,9-1,1 GHz 10 =27
Lettura Max in millisec. ..... 99.999.999 millisec. 1,2-1,56 GHz 15 -23
Lettura Max in microsec.... 99.999.999 microsec. 1,6-2,2 GHz 20 =21

In queste tabelle sono riportate tutte le caratte-
ristiche tecniche relative alle due sezioni Fre-
quenzimetro - Periodimetro.

Gli inverter IC14/D - IC14/E li utilizzano per squa-
drare la frequenza che misureremo nella funzione
periodimetro, prima di inviarla al Flip/Flop divi-
sore x 2 siglato IC17/B.

FUNZIONE dei RELE

| quattro relé presenti in questo frequenzimetro
verranno eccitati o diseccitati tramite i deviatori a
levetta siglati $1-S2-S3-S4 presenti sul pannello
frontale.

S1 = Serve per passare dalla funzione frequenzi-
metro alla funzione periodimetro eccitando o di-
seccitando il relé 3.

A relé diseccitato lo strumento funziona da fre-
quenzimetro, a relé eccitato funziona da perio-
dimetro.

Valori delle sensibilita “medie” riscontrate nei
10 esemplari da noi montati. Potete notare I'e-
levata sensibilita in UHF-SHF.

Per invertire i segnali sugli ingressi del commuta-
tore elettronico presente all'interno del contato-
re/divisore IC12 vengono utilizzati gli scambi del
relé3.

In funzione periodimetro, sui display non appare
nessun punto decimale perché i numeri che leg-
geremo saranno o dei millisecondi o dei micro-
secondi.

S2 = Serve per eccitare o diseccitare il rele 4 so-
lo quando S1 & posto nella funzione periodimetro.
A relé diseccitato si accende il diodo led DL3 per
avvisarci che il numero che appare sui display & in
millisecondi.

A relé eccitato si spegne il diodo led DL3 e si
accende il diodo led DL4, per avvisarci che il nu-
mero che appare sui display & in microsecon-
di.
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S3 = Quando S1 ¢ nella funzione frequenzimetro,
il deviatore S3 viene utilizzato per eccitare o di-
seccitare il relé 1.

A relé 1 diseccitato viene utilizzata una Base dei
tempi di 0,1 secondi, quindi sul 3 display si ac-
cende il punto decimale per segnalarci che il nu-
mero che appare a sinistra indica i MHz.

A relé 1 eccitato viene utilizzata una Base dei tem-
pi di 1 secondo, quindi sul 2 display si accende
il punto decimale per segnalarci che il numero che
appare a sinistra indica i MHz.

S4 = Serve per eccitare o diseccitare il relé 2 in
modo da predisporre il frequenzimetro per la lettu-
ra in LF o UHF/SHF. Questo relé provvedera an-
che automaticamente a cambiare la Base dei tem-
pi da decimale a binario.

Per accendere i punti decimali sui display si usa-
no le 4 porte And contenute nell’integrato CD.4081
siglato 1C22.

MODULO in SMD

Il modulo SMD che vi forniremo gia montato e col-
laudato dispone di:

1 ingresso Periodimetro
1 ingresso LF (divisione decimale)
1 ingresso UHF/SHF (divisione binaria)

Come vi spiegheremo tra breve, a questo modulo
sara necessario soltanto applicare una tensione po-
sitiva di 5 volt, e collegare le 3 uscite al relé 2 tra-
mite uno spezzone di cavo coassiale da 50/52 ohm.

)

ALIMENTAZIONE i

Per alimentare questo frequenzimetro occorre una
sola tensione stabilizzata di 5 volt che preleve-
remo dallo stadio di alimentazione visibile in fig.17.

ENTRATA
5V.
INPUT USCITA
i SHF SHF
Fig.22 Anche se vi fornia-
mo lo stadio d’ingresso
gia montato in SMD, per-
ché & la parte piu critica
del progetto, ne riportiamo L
ugualmente il relativo i L uscra
schema elettrico. s oL
& i
£
]
|
INPUT 50 Ohm | USCITA
PERIOD. ? peRioD.
ELENCO COMPONENTI LX.1232B
(Stadio Ingressi SMD) R11 = 1.800 ohm Ci1=1mF
R12 = 220 ohm Ci2=1mF
R1 = 56 ohm C1 = 10.000 pF Ci3=1mF
R2 = 100.000 ohm C2 = 10.000 pF C14 = 100.000 pF
R3 = 2.200 ohm C3 = 10.000 pF C15 = 100.000 pF
R4 = 47.000 ohm C4 = 10.000 pF JAF1 = 4,7 microH
R5 = 470 ohm C5 = 1.000 pF DS1-DS4 = BAR.10
R6 = 1.000 ohm C6 = 10.000 pF TR1 = NPN BFR.92
R7 = 100.000 ohm C7 = 100.000 pF TR2 = NPN BFR.92
R8 = 2.700 ohm C8 = 10.000 pF TR3 = NPN BFR.92
R9 = 220 ohm C9 = 10.000 pF IC1 = INA.10386
R10 = 8.200 ohm C10=1mF IC2 = MB.508

24




Fig.23 Le piste d’ingresso dello stadio premontato in SMD andranno direttamente sal-
date sui terminali dei connettori BNC, non dimenticando di saldare il suo corpo alla
massa del circuito stampato. Come si puod notare nella foto, il lato schermato del cir-
cuito SMD va rivolto verso I'alto.

Fig.24 In questa foto pote-
te notare come vadano di-
sposti all’interno del mobi-
le, lo stadio di alimenta-
zione ed il circuito stam-
pato base completo dello
stadio display.
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REALIZZAZIONE PRATICA

Per realizzare questo frequenzimetro sono ne-
cessari tre circuiti stampati pit un modulo d'in-
gresso in SMD che vi forniremo gia montato e ta-
rato.

Il circuito stampato siglato LX.1232 serve per rice-
vere tutti gli stadi digitali e di commutazione (vedi
fig.26).

Il circuito stampato siglato LX.1232/A serve per ri-
cevere gli 8 display di colore verde (vedi fig.25).

Il circuito stampato siglato LX.1233 serve per rice-
vere lo stadio di alimentazione (vedi fig.27).

Se inizierete il montaggio dalla scheda base
LX.1232, vi consigliamo di inserire dapprima tutti
gli zoccoli per gli integrati e le reti resistive.

Se volete vedere funzionare subito e in modo per-
fetto questo frequenzimetro dovrete curare tutte le
saldature, quindi controllate sempre molto attenta-
mente che non vi siano due piedini di un qualsiasi
zoccolo cortocircuitati assieme da una grossa
goccia di stagno, oppure che uno dei tanti piedini
non risulti saldato sulla pista dello stampato.
Dopo aver montato tutti gli zoccoli, potrete inserire
il connettore maschio che vi servira per innesta-
re il circuito stampato dei display.

Non dovrete utilizzare i due fori presenti sui due
lati del corpo di questo connettore, fori che do-
vrebbero servire per bloccarlo con due viti sul cir-
cuito stampato, percheé il connettore rimane ben fis-
sato anche senza queste viti.

Proseguendo nel montaggio potrete inserire tut-

te le resistenze e tutti i diodi al silicio siglati DS.
Quando inserirete questi diodi dovrete rivolgere il
lato del loro corpo contornato da una fascia colo-
rata come visibile nel disegno pratico di fig.26 e se
in questo disegno non risultassero tutte ben visibi-
li, vi facciamo presente che sul circuito stampato
troverete un disegno serigrafico che servira a dis-
sipare ogni pil piccolo dubbio.

Dopo questi componenti, potrete inserire tutti i con-
densatori ceramici e i poliestere, il condensatore e-
lettrolitico C7 rispettando la polarita dei suoi due
terminali, i due compensatori C12-C13 e vicino a
questi il quarzo da 10 MHz, ponendolo in posizio-
ne orizzontale e non dimenticando di fissare il suo
corpo sulla pista di massa sottostante del circuito
stampato con una sola goccia di stagno.

Per terminare il montaggio dovrete inserire il pic-
colo connettore maschio J1 a tre terminali, i quat-
tro relé e la morsettiera a 4 poli per entrare con
le tensioni di alimentazione.

Nei punti in cui dovrete collegare i fili dei deviato-
ri, dei cavetti schermati e del pulsante P1, dovrete
inserire quei piccoli terminali capifilo a forma di
corti spilli che troverete nel kit.

A guesto punto potrete innestare tutti gli integrati e
le reti resistive nei rispettivi zoccoli, orientando la
tacca di riferimento a forma di U presente sul loro
corpo come indicato in fig.26.

Dopo aver controllato che tutti i terminali siano
entrati nelle sedi dei rispettivi zoccoli (a volte
qualche piedino non entra nello zoccolo), pone-
te in disparte questa scheda e proseguite con il

DiSP. 1 DISP.2 DISP.3 DIsSP. 4

2

GA

Bl

DISP. 5 DISP.6 DISP.7 DISP.8

oW _ e
S H il

'
1

o DUGRDUORUTRONORUOOODURRLEROURILE 4]
L EEEEERERERREERREEEERREREREL LR

CONNETTORE 1 ( FEMMINA )

Fig.25 Schema pratico di montaggio della scheda display. Per fissare i display salderete
sul circuito stampato gli zoccoli che troverete nel kit.
| display vanno inseriti rivolgendo verso il basso il loro “punto” decimale.

= |
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CONNETTORE 1 ( MASCHIO )

Fig.26 Schema pratico dello stadio base. | tre terminali dei connettori BNC vanno saldati
direttamente sulle piste d’ingresso del modulo in SMD, non dimenticando di saldare il lo-
ro corpo metallico alla massa del circuito stampato in SMD. Nel piccolo connettore J1,
posto sotto alla morsettiera a 4 poli, dovrete innestare il ponticello di cortocircuito (vedi

fig.28).
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secondo circuito stampato siglato LX.1232/A.
Su questo stampato, come risulta visibile in fig.25,
andranno montati il connettore femmina e gli ot-
to zoccoli per i display.

Anche se era possibile saldare direttamente i pie-
dini dei display sul circuito stampato, abbiamo pre-
ferito utilizzare degli zoccoli, perché se per errore
ne venisse inserito uno in senso inverso oppure se
un domani si dovesse bruciare un solo segmento
degli 8 display, risultera piu agevole toglierli dallo
stampato senza danneggiare le piste.

Dopo aver saldato tutti gli zoccoli ed il connettore,
controllate sempre che non vi sia una goccia di sta-
gno che abbia collegato assieme due piedini adia-
centi.

Anche nel caso di questo connettore come in quel-
lo del connettore maschio, non dovrete utilizzare i
due fori presenti sui lati del suo corpo per fissarlo
con due viti al circuito stampato.

Completate tutte le saldature, dovrete inserire ne-
gli zoccoli gli 8 display rivolgendo il punto deci-
male verso il basso (vedi fig.25).

RETE
220V,

A questo punto potrete fissare sullo stampato i
quattro diodi led, inserendo il terminale piu lungo
nel foro contrassegnato dalla lettera A.

Poiché la testa di questi diodi led, una volta inse-
rita nei rispettivi fori, deve trovarsi alla stessa al-
tezza del corpo dei display, vi consigliamo di ap-
poggiare sul tavolo i display e, in tal modo, la te-
sta dei diodi si posizionera automaticamente alla
stessa altezza del loro corpo.

Dopo aver saldato i terminali dei diodi led sulle pi-
ste dello stampato, dovrete tagliarne con un paio
di tronchesine o di forbici la parte eccedente.
L'ultimo stampato che vi rimane da montare &
I'LX.1233, cioé quello dell'alimentatore.

Su questo stampato dovrete montare quei pochi
componenti visibili in fig.27.

Quando inserirete il diodo zener DZ1 dovrete ri-
volgere il lato del suo corpo contornato da una fa-
scia nera verso il basso e quando inserirete il pon-
te raddrizzatore RS1 dovrete controllare se i due
terminali +/- vanno ad innestarsi nei fori contras-
segnati da questi segni.

Se per errore invertirete questi due terminali, met-
terete fuori uso l'integrato stabilizzatore.
L'integrato IC1, come visibile in fig.27, andra fis-
sato sopra ad un piccola aletta di raffreddamento
tramite una vite completa di dado.

Da ultimo inserirete nello stampato il trasformato-
re di alimentazione T1; non dovrete preoccuparvi
di stabilire da quale lato si trova I'avvolgimento dei
220 volt e da quale quello del secondario, dato che
il trasformatore potra innestarsi nei fori dello stam-
pato solo nel giusto verso.

Fig.27 Schema pratico di montaggio dello sta-
dio di alimentazione. Controllate che all’inter-
no del corpo di F1 risulti inserito il fusibile,

VERSO LX.1232
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Prima di saldare i terminali di T1 sulle piste in ra-
me presenti sul lato opposto dello stampato, do-
vrete fissare il corpo del trasformatore su quest'ul-
timo utilizzando le 4 viti in ferro complete di dado
che troverete nel kit.

FISSAGGIO MOBILE

La prima operazione che dovrete compiere sara
quella di fissare sul pannello frontale i tre BNC d'in-
gresso, i cinque deviatori ed il pulsante di reset.
Dovrete quindi saldare sulle piste d'ingresso del
modulo SMD i tre terminali dei BNC, non dimen-
ticando di saldare la massa del loro corpo alla mas-
sa del circuito stampato in SMD.

Sulle piste presenti sull'uscita di questo modulo in
SMD dovrete fissare, cosi come evidenziato in
fig.26, uno spezzone di filo per portare le tensione
di alimentazione dei 5 volt, e tre spezzoni di ca-
vetto coassiale tipo RG.174 per portare il segna-
le dalle uscite LF - SHF - Periodimetro al circuito
stampato base siglato LX.1232.

La lunghezza di questi spezzoni di filo e di cavo si
aggirera sui 20-23 cm.

Quando salderete le estremita dei cavi coassiali,
controllate che |la calza dello schermo venga sem-
pre collegata alla massa dei circuiti stampati, e
possibilmente cercate di non fondere con la punta
del saldatore l'isolante presente all'interno di que-
sti cavi.

Proseguendo nel montaggio, potrete saldare sui
terminali dei deviatori 3 fili possibilmente di di-
verso colore, per poterli poi distinguere quando li
andrete a saldare sui terminali dello stampato
LX.1232 posti in prossimita dei quattro relé (vedi
fig.26).

Per evitare errori, vi consigliamo di trascrivere su
un foglio di carta i colori di ogni terminale, ad e-
sempio:

interruttore S4

filo sinistra bianco
filo centrale blu
filo destra marrone

e con lo stesso sistema procedete per $3-S2-S1.
In questo modo non sbaglierete nel collegarli allo
stampato LX.1232.

Se per ipotesi avrete fissato sul pannello frontale il
deviatore S4 il senso inverso, cioé se la sua le-
vetta si trova posizionata sulla funzione LF quan-
do il segnale & applicato sul BNC SHF, anziche svi-
tare il deviatore $4 sul pannello sara sufficiente che
invertiate i colori bianco-marrone sui due terminali
dello stampato LX.1232.

Saldati tutti i fili sui deviatori e sul pulsante P1,
potrete prendere lo stampato base LX.1232, inse-
rendo poi nei quattro fori i perni dei distanziatori
plastici con base autoadesiva che troverete nel kit,
ed innestando a fondo nel connettore maschio
quello femmina dei display, controllando infine se
le teste dei diodi led entrano nei fori del pannel-
lo.

Individuata la giusta posizione, potrete togliere la
carta protettiva presente sotto ai distanziatori, fis-
sandoli poi con una leggera pressione sul mobile.
Portata a termine questa operazione potrete sal-
dare sui terminali dello stampato LX.1232 tutti i fi-
li e i cavetti coassiali che provengono dalla sche-
da d’ingresso in SMD, dai deviatori e dal pulsante
P1.

Con due spezzoni di filo collegherete i due termi-
nali che fanno capo alle resistenze R20-R21 ai due
terminali presenti sulla scheda dei display in modo
da poter accendere i diodi led DL4-DL3.

Dovrete quindi fissare sul mobile il circuito
stampato LX.1233 dell’alimentatore, poi con
degli spezzoni di filo collegherete le due mor-
settiere a 4 poli per portare allo stampato ba-
se del frequenzimetro le tensioni di alimenta-
zione di 12 - 5 volt e la frequenza di rete dei
50 Hertz.

Alla morsettiera di sinistra da 6 poli dovrete colle-
gare l'interruttore di rete S1, il portafusibile ed il
cordone di rete dei 220 volt.

TARATURA

Completato il montaggio, dovrete tarare la fre-
quenza del quarzo XTAL, ma prima di farlo do-
vrete avere la certezza di non aver commesso nes-
sun errore e per scoprirlo potrete adottare questo
sistema:

- Ruotate i due compensatori C12-C13 a meta cor-
sa, ponete il ponticello di cortorcircuito sul con-
nettore J1 nella posizione B-A (vedi fig.28), poi
accendete il frequenzimetro. Se vedete che il dio-
do led del gate posto sulla sinistra lampeggia, a-
vrete la certezza che tutto funziona regolarmen-
te.

- Inserite un segnale in uno dei due ingressi LF o
SHF e se sul display appare un valore di frequenza
saprete di non aver commesso alcun errore nel
montaggio.

Non preoccupatevi se il valore di frequenza che
leggerete e diverso da quello utilizzato come cam-
pione, perché il vostro quarzo non & stato ancora
tarato.

29



Fig.28 Dovrete collocare il ponticello di cor-
tocircuito sui terminali C-B per tarare il
Quarzo e sui terminali B-A quando avrete
completato la taratura.

Per tarare il quarzo dovrete procedere come se-
gue:

- Inserite il ponticello di cortocircuito che trove-
rete nel kit negli spinotti C-B del connettore J1 (ve-
di fig.28).

- Spostate la leva del deviatore MODE (S1) sulla
posizione P (periodimetro).

- Spostate la leva del deviatore TIME (S2) sulla po-
sizione microsecondi.

- Sul display apparira un numero che potra essere
compreso tra 200.500 - 200.050 microsecondi.

- Per tarare il quarzo dovrete ruotare i due com-
pensatori C12-C13 in modo da far apparire sui di-
splay il numero 200.000.

- Il compensatore C12 serve per spostamenti am-
pi, mentre il compensatore C13 per spostamenti
micrometrici.

- Completata la taratura dovrete spostare il ponti-
cello di cortocircuito negli spinotti B-A.

NOTE IMPORTANTI

Prima di tarare i due compensatori, attendete 3-4
minuti per dare al quarzo il tempo di stabilizzarsi
in temperatura.

Se avete un generatore di frequenza o un piccolo
trasmettitore della cui esatta frequenza siete certi,
potrete tarare i due compensatori utilizzando que-
sta frequenza campione.

Se tarate il frequenzimetro nella posizione perio-
dimetro, vi consigliamo di effettuare questa ope-
razione di sera, perché abbiamo notato che du-
rante il giorno, quando ci sono fabbriche o artigia-
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ni al lavoro, sulla rete elettrica sono presenti molti
disturbi spurii che il periodimetro conta.

Per questo motivo, di giorno non riuscirete a scen-
dere sotto ai 200.400 - 200.300 microsecondi,
mentre di sera riuscirete con estrema facilita a
scendere sotto ai 200.035 microsecondi.

Se scenderete sotto ai 200.050 microsecondi, po-
trete gia considerare il quarzo tarato, comunque
potrete sempre effettuare qualche piccolo ritocco
sul compensatore C13 (quello di dimensioni mino-
ri), quando lo userete nella funzione frequenze e
noterete che esiste una piccola differenza tra la
frequenza campione e quella che appare sul di-
splay.

Vorremmo far presente che se ruoterete il com-
pensatore C12 (quello di dimensioni maggiori) alla
sua massima capacita, l'oscillatore potra spe-
gnersi, cosa che noterete subito perché cessera
di lampegagiare il diodo led del Gate.

A questo punto vi lasciamo perché riteniamo che
tutti, sulla base delle indicazioni che vi abbiamo for-
nito, siate ora in grado di usare questo strumento
di misura.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
dello stadio Base LX.1232 e dello stadio Display
LX.1232/A completi anche del Modulo premontato
in SMD come visibile nelle figg.25-26, esclusi il mo-
bile e lo stadio di alimentazione ........... L.305.000

Tutti i componenti dello stadio di alimentazione
LX.1233 visibili in fig.27 ......cccecveeiimninae L.35.000

Il mobile plastico bicolore modello MO.1232 com-
pleto di mascherina forata e serigrafata con gia in-
serita nella finestra del display la plastica di colore

verde trasparente ..., L.62.000
Costo del solo stampato LX.1232 .......... L.34.000
Costo del solo stampato LX.1232/A ........ L.7.500
Costo del solo stampato LX.1233 ............ L.7.500

Ai prezzi riportati, gia comprensivi di IVA, andranno
aggiunte le sole spese di spedizione a domicilio.



Dopo aver atteso per mesi e mesi il gruppo MF/Video siglato TV.382,
che ci “bloccava” il kit dell’Analizzatore di Campo TV siglato LX.1051
presentato nella rivista N.161, abbiamo deciso di autocostruircelo, quin-
di da oggi questo kit e ritornato in produzione.

e e A
. . . . . 0
—_— » — v — .

CONTRASTO LUMINDSITA

SEL.FUNZIONI
i

Analizzatere Poneramice TV

SINTONIA

SCHEDA VF VIDEO per
L’ANALIZZATORE LX.1051

Anche se sappiamo che oggi € molto difficile re-
perire un qualsiasi componente elettronico, ci sor-
ge il dubbio che la diffusione del nostro Analizza-
tore per TV siglato LX.1051 (rivista N.161) ci ven-
ga ostacolata, a causa del suo basso costo, da par-
te di qualche importante Costruttore di Misuratori
di Campo TV, perché molti componenti indispen-
sabili per la sua realizzazione ci vengono inviati con
il contagocce.

Gia in passato siamo rimasti bloccati per mesi con
le fifo tipo MK.4501, perche dei 2.000 pezzi che
dovevamo ricevere regolarmente, ne vedevamo ar-
rivare soltanto 40-60 ogni mese, cioé un numero
cosi limitato che non ci permetteva di soddisfare le
innumerevoli richieste che c¢i giungevano da parte
dei nostri lettori.

Risolto il problema della fifo (vedi rivista N.175-
176) ci siamo trovati in difficolta con il gruppo

MF/TV siglato TV.382, perché dopo mesi e mesi di
attesa ce ne siamo visti consegnare 10 pezzi an-
ziche i 2.000 richiesti.

Esasperati da questa insostenibile situazione, ab-
biamo deciso di autocostruircelo in modo da ren-
derci indipendenti.

SCHEMA ELETTRICO

Anche se in fig.1 abbiamo riprodotto lo schema e-
lettrico di questo stadio siglato LX.1052/M, sap-
piate che vi verra fornito gia montato e tarato.

Il nostro circuito & sprovvisto di un contenitore me-
tallico, perché utilizzando un circuito stampato a
doppia faccia siamo riusciti ad ottenere una per-
fetta ed efficace schermatura.

In questo schema il segnale Video che entra nel
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piedino 1, raggiungera la Base del transistor TR1
per essere amplificato.

Dal Collettore di questo transistor il segnale ampli-
ficato verra applicato sul piedino 1 del filtro cera-
mico FC1 da 34-41 MHz e prelevato dai piedini 5-
4 per essere applicato sull'ingresso dell'integrato
IC1, un demodulatore Video tipo TDA.8213.

Dal piedino d'uscita 6 fuoriuscira il segnale demo-
dulato che ci servira per far funzionare I'Analizza-
tore TV LX.1051.

MONTAGGIO della SCHEDA LX.1052/M

Questa basetta, siglata LX.1052/M, andra inserita

nello spazio che in precedenza veniva occupato dal
TV.382, rivolgendo il lato dei componenti verso il
basso come visibile in fig.4.

Sulle piste in rame presenti nella parte sottostante
del circuito stampato dovrete saldare i 6 terminali
di questa basetta.

Eseguita questa operazione il circuito & gia pronto
per funzionare.

Non ritoccate per nessun motivo il trimmer R9 o il
compensatore C10 perché sono gia tarati.

Se involontariamente starerete il compensatore
C10, sul monitor vedrete delle immagini distorte o
in negativo.

[l costo di questa scheda gia montata e tarata & di
L.29.500.

ELENCO COMPONENTI LX.1052/M

R1 = 47 ohm 1/4 watt

R2 = 3.300 ohm 1/4 watt
R3 = 560 ohm 1/4 watt
R4 = 560 ohm 1/4 watt
R5 = 100 ohm 1/4 watt
R6 = 100 ohm 1/4 watt
R7 = 3.900 ohm 1/4 watt
R8 = 1.800 ohm 1/4 watt
R9 = 10.000 ohm trimmer
C1 = 10 mF elettr. 50 volt
C2 = 3.300 pF ceramico
C3 = 1.000 pF ceramico
C4 = 10 mF elettr. 50 volt
C5 = 100.000 pF poliestere

Fig.1 Schema elettrico della scheda MF-Video che sostituisce il modulo TV.382,

C6 = 10.000 pF ceramico

C7 = 10 mF elettr. 50 volt

C8 = 100.000 pF poliestere

C9 = 1 mF elettr. 63 volt

C10 = 2-27 pF compensatore
C11 = 27 pF ceramico

DZ1 = zener da 9,1 V. 1/2 W,
JAF1 = imped. 10 microHenry
JAF2 = imped. 10 microHenry
JAF3 = imped. 1 microHenry
JAF4 = imped. 1 microHenry
JAF5 = imped. 4,7 microHenry
TR1 = NPN tipo BF.241

FC1 = filtro ceramico 34-41 MHz
IC1 = TDA.8213
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Fig.2 Questa scheda vi verra fornita
gia montata e tarata. Non ruotate il
cursore del trimmer R9 e nemmeno
quello del compensatore C10.

Fig.3 Questa scheda andra
fissata sullo stampato ba-
se come visibile in fig.4.

Fig.4 | terminali della sche-
da LX.1052/M andranno in-
seriti nei fori presenti sul
circuito stampato, indicati
con la sigla MF/VIDEO.

GND

M.F. VIDEO

> 4
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Anche se molti Radioamatori gia da tempo utiliz-
zano con buoni risultati il programma HamComm,
c'é ancora qualcuno che pur possedendolo non rie-
sce a servirsene perché non e in grado di confi-
gurarlo correttamente.

In effetti anche se si conosce piuttosto bene ['in-
glese, le istruzioni presenti all'interno del program-
ma risultano a molti ugualmente incomprensibili.
Proprio costoro, dopo aver visto come abbiamo

AMTOR - E' un sistema di trasmissione utilizzato
dai Radioamatori molto simile al SITOR in uso al
servizio marittimo.

L'Amtor puo trasmettere in modo A (ARQ) o in mo-
do B (FEC).

La velocita utilizzata per trasmette e ricevere in
Amtor & di 100 Baud con una distanza tra lo Spa-
ce ed il Marker di 170 Hz.

Questo programma molto conosciuto tra i Radioamatori permette di ri-
cevere e di trasmettere in RTTY nei diversi formati Baudot - Ascii - Am-
tor - ARQ/FEC - Sitor - Navitelex e di decodificare anche i testi meteo-
rologici che ora si ricevono solo in numeri.

spiegato il programma JVFAX, ci hanno chiesto di
presentare nello stesso modo il programma Ham-
Comm, cioé in maniera chiara e con molte foto, ed
inoltre ¢i hanno chiesto, sempre che la cosa fosse
possibile, di progettare una interfaccia professio-
nale, perché quelle attualmente reperibili anche se
sono molto economiche non li soddisfano piena-
mente.

Per cominciare vorremmo spiegare il significato
delle diverse sigle che trovate nell’articolo:

CW - Serve per codificare e decodificare sia in ri-
cezione sia in trasmissione il codice Morse.

BAUDOT - E’ un sistema di trasmissione che uti-
lizza per ogni carattere 5 bit piu un bit di start ed
un bit di stop, vale a dire 7 bit totali. || Baudot tra-
smette solo caratteri in maiuscolo.

BAUDOT ESTESO - E’' un sistema di trasmissio-
ne che, come il precedente, utilizza per ogni ca-
rattere 5 bit, ma trasmette sia in maiuscolo sia in
minuscolo ed inoltre consente di trasmettere i ca-
ratteri di punteggiatura.

ASCII7 - E' un codice che utilizza 7 bit per ogni ca-
rattere piu 3 bit di controllo, start - parita - stop,
vale a dire un totale di 10 bit. L'ASCII| puo tra-
smettere sia in maiuscolo sia in minuscolo.

ASCII8 - E' un codice che utilizza 8 bit per ogni ca-
rattere piu 2 bit di controllo, cioé 1 bit di start ed
1 bit di stop.
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AMTOR ARQ (Automatic Repeat Request) - E’ il
sistema da utilizzare tra due posti ricetrasmitten-
ti, perché la stazione ricevente dopo aver ricevu-
to un pacchetto di dati, lo ritrasmette automatica-
mente verso la stazione che li ha inviati per verifi-
care che non vi siano errori causati da disturbi, fa-
ding ecc. Se non vengono rilevati errori, la stazio-
ne trasmittente prosegue inviando i successivi pac-
chetti; se si rilevano degli errori viene nuovamen-
te trasmesso lo stesso pacchetto.

AMTOR FEC (Forward Error Correction) - A diffe-
renza dellARQ, che dialoga automaticamente con
la stazione trasmittente, con il sistema FEC non &
possibile rinviare all'emittente il pacchetto ricevu-
to affinché controlli che non vi siano errori, perché
questo tipo di trasmissione, come il sistema RTTY,
viene utilizzato dall'emittente per inviare contem-
poraneamente i suoi pacchetti a tutti i ricevitori
che si sintonizzano sulla sua frequenza.

Per ridurre al minimo gli errori, il sistema FEC in-
via due volte lo stessc carattere. Di questi carat-
teri duplicati ne appare sul monitor uno solo. Il
FEC si puo utilizzare sia per trasmettere sia per ri-
cevere,

AMTOR LISTEN - E' un sistema utilizzato solo per
ricevere in modo ARQ senza che sia possibile cor-
reggere gli errori.

RTTY - E’ un sistema utilizzato per la trasmissio-
ne di testi tramite telescrivente o computer. Con il
programma HamComm noi possiamo ricevere ed
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Fig.1 Dopo aver caricato il programma
nell’Hard-Disk, dovete scompattarlo. Digi-
| tate CD:\HAMCOMM>installa poi Enter.
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-

Birectory 41 inctallezione )

Inserire i) ple che
Conferal la directory 7 3

Bl defauit la directory &'  Co\WACDMN

Directory B

INTER Canfersa =

Fig.2 Quando appare questa finestra dove-
te pigiare il tasto Enter oppure la lettera S
per confermare il nome della directory.

anche trasmettere in RTTY con i codici Baudot -
ASCII7 - ASCIIS8.

Prima di passare alla configurazione dobbiamo
precisare che per utilizzare il programma Ham-
Comm & necessario un computer IBM compatibi-
le completo del sistema operativo MS-DOS. Que-
sto programma non gira in ambiente Windows o
sotto 0S/2.

Il programma funziona con schede tipo VGA -
EGA - CGA - Hercules e S/VGA.

Per la ricezione dei segnali occorre un ricevitore
in SSB che deve essere collegato al computer tra-
mite un'interfaccia con uscita seriale.

Se oltre a ricevere desiderate anche trasmettere vi
occorre un ricetrasmettitore in SSB che dovra
sempre essere collegato al computer tramite un’in-
terfaccia con uscita seriale.

COME CONFIGURARE il PROGRAMMA

In possesso del dischetto HamComm per caricar-
lo nell’Hard-Disk non dovrete usare i programmi
Windows - Pcshell - Norton, percio uscite da que-
sti programmi e quando sul monitor appare C:\>,
inserite il dischetto nel drive A e create la direc-
tory HamComm digitando:

C:\>MD HAMCOMM poi Enter
dopodiché dovete digitare:
C:>COPY A:*.* C\AHAMCOMM poi Enter

Quando il computer ha finito di copiare tutto il con-
tenuto del dischetto, il programma non & ancora o-
perativo perché deve essere scompattato, per-
tanto dovete digitare:

C:\>CD HAMCOMM poi Enter
C:\HAMCOMM:>installa poi Enter

A questo punto non dovete fare altro che seguire
le istruzioni che man mano appariranno sul vostro
monitor.

Quando il programma sara interamente memoriz-
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zato, apparira una scritta a conferma che l'instal-
lazione & avvenuta.

Nota: Il comando installa & presente solo nel di-
schetto che vi forniamo noi e non nei programmi
che prelevate dalle BBS. Nelle istruzioni per I'in-
stallazione abbiamo colorato in azzurro le scritte
che compaiono sul monitor ed abbiamo messo u-
na barra di colore azzurro al posto dello spazio.

Per uscire dal programma di installazione premete
un tasto qualsiasi, e quando compare C:\HAM-
COMM>, per configurare il programma digitate:

C:\HAMCOMM>EDIT HC.CFG poi Enter

Nel testo che comparira sul vostro monitor & spie-
gato come configurare il programma, ma poiché
non a tutti & risultato comprensibile, cercheremo di
spiegare in modo semplice e chiaro le operazioni
che dovrete compiere.

In questo editor dovrete correggere le sole righe
che non iniziano con il simbolo #, che segnalano
i commenti dell’Autore, e nel testo ne troverete ben
33.

LE RIGHE dei SETTAGGI

Quando compare il testo in inglese premete il ta-
sto freccia giu e cercate tutte le righe che non so-
no precedute dal segno #.

La 1° riga che incontrate senza # riporta questa i-
struzione: -

set confirmexit off

Con questa istruzione potete scegliere se uscire di-
rettamente dal programma con i soli tasti ALT+X
oppure se fornire al computer un'ulteriore confer-
ma della chiusura del programma.

Se lasciate la scritta off, quando premerete i tasti
ALT+X uscirete immediatamente dal programma
HamComm per ritornare al Dos.

Se sostituite la scritta off con on, quando preme-
rete i tasti ALT+X apparira una finestra con le scrit-
te Yes e No (vedi fig.15) ed il programma vi chie-
dera nuovamente conferma dell'operazione di u-
scita.

A questo punto se volete immediatamente uscire
dal programma potrete pigiare Enter.

Se non volete uscire dovrete portare il cursore sul-
la scritta No con il tasto tabulazione (tasto posto
sulla sinistra indicato con due frecce). Premendo
Enter resterete nel programma HamComm.
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Ovwviamente solo voi potete decidere se lasciare a
fine riga la scritta off oppure se sostituirla con on.

Nella 2° riga trovate questa istruzione:
select port com1

con la quale specificate al programma su quale por-
ta seriale avete collegato I'interfaccia.

Se avete inserito il connettore dell'interfaccia
sull'ingresso seriale COM 1 del computer non do-
vrete modificare questa riga.

Se invece avete inserito il connettore sull'ingresso
seriale COM 2 dovete sostituire il numero 1 con il
numero 2.

Se non sapete qual & la porta seriale sulla quale
si trova inserita l'interfaccia provate prima con la
com1 e se il programma non gira potrete in seguito
modificare I'informazione in comz2.

Attenzione: non spaziate il numero dalla lettera m.
Nella 3° riga trovate questa istruzione:
set timezone GMT

con la quale specificate quale scritta deve compa-
rire nel programma accanto all’orario (GMT - UTC
ecc.).

Se lasciate la scritta GMT dovete settare la riga
successiva in modo che il programma vi dia I'ora-
rio in GMT.

Nella 4° riga trovate questa istruzione:
set timediff -3600

che serve per far apparire nei testi I'orario scelto.
Se avete regolato I'orologio del computer con ['o-
rario solare (inverno) e nella riga precedente ave-
te lasciato GMT dovrete lasciare questo numero.

Se avete regolato I'orologio del computer con |'o-

rario legale (estate) e nella riga precedente avete
lasciato GMT dovrete scrivere:

set timediff -7200
Infatti i numeri 3600 - 7200 sono | secondi da sot-
trarre all’orario in cui risulta settato il vostro com-

puter per poter ottenere I'orario GMT.

Se l'orologio del vostro computer e gia regolato
sullorario GMT dovrete scrivere:

set timediff -0000
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Fig.3 Dopo aver scompattato i file digitan-
do “installa”, vedrete apparire sul monitor
questa finestra di conferma.

deline text banner

]
¥ Ignore rest of config file
L}

exit

73 es 55 de Django
packet radio: DLSYECeDREBY.BEU, EU

e-niil: schroeder.padisni.de

Fig.4 A questo punto dovete configurare il
programma con C:\HAMCOMM>EDIT
HC.CFG poi cercare tutte le righe senza #.

nliguration Tile

cally search for the File HC.CFG on progran startup.
|5 ‘searched firsti thea all directories along
uiropment variable,

2' starte a comnent. A1l charecters up to the end of
nored, incleding the ‘2° character itsell

re porpally entered in decimal notation, but you can alse

¥ uso hexadecieal values starting in "0x'
L]

8 Ou progran teraination you are if yoau really want to guit now.

Cancelle i1 Tile dalla memoria

Fig.5 Dopo aver modificato tutte le righe
senza #, dovete pigiare i tasti ALT+F, an-
dare sulla riga ESCI e poi pigiare Enter.

& HC.CTG 910615

HanConn 3.0 sanple configuration file

m uill an
rrent diry
RO 1] Tlle non & state saluato. Saloare?

The character =
the i i 81 Moy (hemulled  (Gmided

Fig.6 Eseguita I'operazione di fig.5 apparira
questa maschera. Premete il tasto S per sal-
vare la configurazione.

Copyright (C) W.F.Schrider 1996199

Fl-Helpy (FiG-Nemad (ALY, . -Commendy GALT+M=Exit) HanComs 3.0 by DLSYIC

Fig.7 Dopo aver salvato le correzioni, se di-
gitate C:\HAMCOMM=>HC apparira per pochi
istanti la maschera HAMCOMM.

F L] 3 ] r 1 1 I L]
|- {mewnoT—— LG Tue Rov 28 1995 9:42:35 ent
|

~{Baud: 045 | Fc: 1360 || P:08500, || 1x:86890 || NORNAL | 030: 800 || EI PV

Aislelpy (Fib-Resn) CALT+. sCommand) GALT=Exit) HanConm 3.6 by DLSTEC

Fig.8 Dopo la maschera di fig.7 vedrete ap-
parire questo quadro. La zona superiore
serve per il TX, quella inferiore per I'RX.
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| il |
418 LM ALY

Rand 045 || Fe: 1360}-{ ¢ n:’Hn mHmanm mH!lrux

Opensciose logfile for recelved characters 8 by BLSYEC

Fig.9 Premendo i tasti ALT+F appare que-
sta finestra. In ogni riga c’@ un comando
che potete far eseguire al programma.

ok g CESC«Cancely «(FlvHelp)

Basd :845 | Fc ;1358 F 1085 Tx: 55606 || NareL Q30 a8 |- [P
cbelpy i nrm}ju- eg.n}-—!m :ALTE;ll:m HanComs 3.8 by JLSYIC

Fig.10 Portando il cursore su “START RX
logging” e premendo Enter potrete asse-
gnare un nome a tutti i file che riceverete.

—{baad 45 | e - 1368 || 1 6eStg || Tx: S000a || mommaL | 450 - 588 - E I ——
e

Opesscinse Iogfile for recelved charecters 1.8 by BLSVEC

Fig.11 Se non desiderate memorizzare pil
i testi che ricevete andate nella riga “STOP
RX logging” poi pigiate Enter.
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Macro recorder
started

Hit
ALT-1, ALT-Z,..ALT-8
te stop

Band : 845 |-{Fc:1368 || F: 085 T 50666 || NOAMAL meeaHlmﬂ
;'l :klp m;&ml:i“_ m'-c.d-l) ml'.‘r!;ilxlh H HanComs 3.6 by BLSYIC

Fig.12 Se portate il cursore sulla riga “Ma-
cro recorder” potrete memorizzare piu fun-
zioni su un unico tasto.

HE ICAD. BAT RTTY. T
HCW0. AT STATION. TXT
KW 10X

NAUTEX, TXT

PROUR_LOC

READHE. TXT

RTTY.CON

0 0k § cESCeCanzely (Fiselps

Band ;845 P 1368 | T : 06560y |— Tx: 08908 || noAmL | 450: sss[—u:lmc
Ficelp) (MB-Frnd> LT c«ﬂm rnl.r};'hm HenComm 3.6 by BLSYEC

Fig.13 Per trasmettere un file dovete sele-
zionare nella finestra di fig.9 la riga SEND
TEXT FILE quindi scegliere un file.

b | i W= L3 ¥ ol
|{zHim='ﬁ|——|:!m'zi—-4m Pov 22 1995 13:59:16 G
]

HanLomm

Version 3.8
Juse 15th 17H

Capyright (o] U.F Schedder 1798-17H
MLSYIC

{Beud 845 |- e 13681 F: Tx: 00660 llmu.Hm uaHnrw
dibelyy dsa—&mbln?mg'ﬁm LT Bty 8 by MSVID

Fig.14 Se nella finestra di fig.9 portate il cur-
sore su ABOUT HAMCOMM e premete En-
ter, apparira la finestra della vers.3.0.



Nella 5° riga trovate questa istruzione:
set mode baudot

Questa riga serve per ottenere, ogni volta che ac-
cenderete il computer, il modo di ricezione e tra-
smissione desiderato. In sostituzione di baudot po-
trete anche scrivere:

CW - ASCII7 - ASCII8 - FEC - ARQ - ARQLISTEN
- BITLEN - SCOPE - SPECTRUM - TUNE.

Se ad esempio metterete Spectrum sul monitor ap-
parira una delle figg.18-19-20.

Qualsiasi funzione o “mode” sceglierete, potrete fa-
cilmente passare a tutti gli altri premendo da pro-
gramma i tasti funzione come in seguito vi spie-
gheremo.

Nella 6° riga trovate questa istruzione:
set clockcorr 0

Questo dato va settato solo se volete trasmettere
in AMTOR ARQ.

Nel paragrafo intitolato “Per trasmettere in Amtor
Arq” vi spiegheremo come trovare il valore da in-
serire in questa riga.

Nella 7° riga trovate questa istruzione:
set amtoraab on

Se lasciate la scritta on, quando trasmettete in AM-
TOR ARAQ il vostro corrispondente ricevera il vo-
stro nominativo di Radioamatore in modo auto-
matico; se la sostituite con la scritta off questo da-
to non verra trasmesso.

Lasciando on dovrete scrivere il nominativo nella
riga define text AmtorAAB (vedi paragrafo Le ri-
ghe dei testi da modificare).

Nella 8° riga trovate questa istruzione:

set extendedbaudot on

Se lasciate on abiliterete il Baudot esteso, se scri-
vete off funzionera il Baudot normale.

Con il Baudot esteso potete avere le maiuscole,

le minuscole e i caratteri di punteggiatura.

Nella 9° riga trovate questa istruzione:
set baud 45

In questa riga si seleziona il valore della velocita
dei caratteri in baud per il Baudot e per 'ASCIL
Questo valore pud comunque essere facilmente
modificato da programma.

Nella 10° riga trovate questa istruzione:
set wpm 15

In questa riga si seleziona la velocita dei caratteri
del CW, che pud essere anche minore 0 maggio-
re di 15, cioé 5 - 10 oppure 20 - 30 ecc.

Dal programma potete modificare nuovamente
questo valore.

Nella 11° riga trovate questa istruzione:

set afcenter 1360

In questa riga si seleziona il centro frequenza del-
lo Space/Marker. Anche questo valore pud esse-
re modificato da programma.

Nella 12° riga trovate questa istruzione:

set afshift 170

In questa riga si determina la distanza tra lo Spa-
ce ed il Marker. '
Le distanze standard sono 170 - 425 - 850 Hz, perd
da programma potrete inserire anche altre distan-
ze.

Nella 13° riga trovate questa istruzione:
set afc off

Lasciate off se utilizzate le funzioni ARQ LISTEN.
Se usate la funzione RTTY vi conviene scrivere on,
comungue anche questa istruzione pud sempre es-
sere variata tramite programma.

Nella 14° riga trovate questa istruzione:
set autounsfiht off

che serve ad attivare (on) o a disattivare (off) la ri-
cezione e trasmissione del Baudot in modo lette-
ra.

Vi consigliamo di lasciarla disattivata altrimenti
non riceverete i messaggi meteorologici decodifi-
cati. E' comunqgue possibile attivare il modo lettera
anche da programma.

Nella 15° riga trovate questa istruzione:
set rxblanklines off

Lasciando la scritta off, le righe senza testo invia-
te dall’emittente non verranno riprodotte sul vo-
stro monitor. Se sostituite off con on, queste righe
non significative verranno visualizzate.
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Per questo motivo vi suggeriamo di non modifica-
re questa istruzione.

Nella 16° riga trovate questa istruzione:

set keying normal

Questa istruzione serve per ricevere un testo in
normale o reverse. Come in sequito potrete con-
statare vi sono delle emittenti o agenzie che tra-
smettono i livelli logici 1 e 0 invertiti, quindi per ri-
ceverli occorrerebbe scrivere reverse.

In pratica potete lasciare la scritta normal, perché
mentre siete in ricezione potete passare in rever-
se tramite la tastiera (tasto TAB).

Nella 17° riga trovate questa istruzione:

set wxdecode on

Con questa istruzione ricevete i segnali meteoro-
logici decodificati. Vi consigliamo di lasciare que-
sta istruzione abilitata, cioé lasciate la scritta on,
perché quando riceverete dei testi codificati in nu-
meri questi verranno automaticamente decodifi-
cati.

Nella 18° riga trovate questa istruzione:

set scopegrid off

Se modificate questa istruzioné con la scritta on,
nella funzione scope comparira un reticolo sopra
'immagine.

Nella 19° riga trovate questa istruzione:

set extconv off

E’ necessario che questa istruzione non venga mo-
dificata, diversamente linterfaccia non decodifi-

chera nessun segnale.

Nella 20° riga trovate questa istruzione:

set diddle on

Con queéta istruzione viene inviata una nota bito-
nale (caratteri non significativi) che pud essere u-
tile a-chi riceve per centrare lo Space/Marker.
Modificandola con off, invierete una nota singola
continua.

Nella 21° riga trovate questa istruzione:
set speaker on
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Con questa istruzione potete ascoltare in trasmis-
sione tramite l'altoparlante del computer la nota a-
custica del segnale. Scrivendo off non potrete sen-
tire questa nota. Noi vi consigliamo di lasciare ini-
zialmente on, in seguito potrete sostituirla con la
parola off. '

Nella 22° riga trovate questa istruzione:
set padelay 0

Questa istruzione determina un tempo di attesa in
secondi dopo aver premuto PTT prima che inizi la
trasmissione.

Nella 23° riga trovate questa istruzione:
set txdelay 32

Questa istruzione serve per compensare il tempo
di ritardo in millisecondi del relé o del commu-
tatore elettronico del ricetrasmettitore quando
passa dalla ricezione alla trasmissione e vicever-
sa. Con un tempo di 32 millisecondi avete un buon
margine di sicurezza. Se non dovesse risultare suf-
ficiente potrete sostituire questo numero con 34 o
con 35.

Nella 24° riga trovate questa istruzione:
set txwait 1000

Questa istruzione determina il tempo di ritardo in
millisecondi necessario al trasmettitore per in-
viare il testo. Questo tempo permette a chi dovra
ricevere di effettuare la commutazione da TX a RX.
E’ consigliabile non cambiare questo tempo di 1000
millisecondi corrispondenti a 1 secondo.

Nella 25° riga trovate questa istruzione:
set rxbuffersize 10000

Questa istruzione indica quanti bytes massimi vo-
lete tenere nella memoria del buffer di ricezione.
Diecimila bytes & gia un numero esagerato, quin-
di volendo potrete limitare la memoria del buffer a
5.000.

Se cambiate questo numero non mettete il punto
tra 5 e gli 000, ma scrivetelo tutto intero (5000). II
massimo numero che potete scrivere su questa ri-
ga & 65000 (sempre senza il punto).

Nella 26° riga trovate questa istruzione:

set txbuffersize 40000



In questa istruzione sono indicati quanti bytes po-
tete scrivere per trasmetterli.

Questo numero e piu che sufficiente anche per lun-
ghi QS0 o per inviare delle lunghe pagine di testo.
Se proprio volete aumentarlo non superate mai il
numero 65000 (il numero va scritto senza il punto
decimale).

Se il testo & piu lungo del valore inserito nel tx-
buffersize, comparira sul monitor una finestra di
errore.

Nella 27° riga trovate questa istruzione:
set rxwindowlines 75

In questa istruzione € riportato il numero massimo
di righe che potrete tenere in memoria nel buffer di
trasmissione e che potete far scorrere nella fine-
stra di ricezione che appare sul monitor.

Nella 28° riga trovate questa istruzione:
set txwindowlines 50

In questa istruzione é riportato il numero massimo
di righe che potrete far scorrere nella finestra di tra-
smissione che appare sul monitor.

Nella 29° riga trovate questa istruzione:

set txwindow on

Con questa istruzione appariranno sul monitor due
finestre (vedi fig.8). Nella finestra posta in alto ap-
pare il testo che trasmetterete e nella finestra in
basso il testo che riceverete.

Se sostituirete I'istruzione on con off apparira la
sola finestra dei testi che riceverete.

Nella 30° riga trovate questa istruzione:

set txlinelength 70

Con questa istruzione specificate quanti caratteri
pud contenere una riga di trasmissione prima di
andare a capo. Il numero 70 & quello ideale per-
ché il monitor del computer pu¢ contenere un mas-
simo di 80 caratteri per riga.

Nella 31° riga trovate questa istruzione:

set entrymode word

Con questa istruzione potete scegliere se trasmet-
tere parola per parola o riga per riga.

Se lasciate la parola word verra trasmessa ogni
parola che scrivete solo quanto premete il tasto

barra (cioe lo spazio) che separa una parola dall’al-
tra. Pertanto la trasmissione della scritta NUOVA
ELETTRONICA avverra in questo modo: dopo a-
ver scritto NUOVA premendo il tasto barra tra-
smetterete questa parola e dopo aver scritto E-
LETTRONICA premendo il tasto barra trasmette-
rete anche questa seconda parola.

Se modificate la parola word con line non tra-
smetterete piu parola per parola, ma tutta la riga
intera in automatico solo quando arriverete al 70°
carattere oppure quando premerete il tasto Enter.

Nella 32° riga trovate questa istruzione:
set insertmode on

Con questa istruzione potete effettuare delle cor-
rezioni all'interno di una parola. Ammesso di aver
scritto NUOA senza la V potrete ritornare indietro
con il tasto freccia sinistra ed inserire la V.

Se scrivete off in sostituzione di on potrete ritor-
nare indietro con il tasto freccia, ma non potrete in-
serire la V senza cancellare la A quindi dovrete
scrivere VA. |l passaggio da on ad off e viceversa
puo essere effettuato anche nel programma pre-
mendo il tasto INS della tastiera.

Nella 33° riga trovate questa istruzione:
set endoftext Ox7F

che vi permette di passare velocemente dalla tra-
smissione alla ricezione utilizzando i tasti
CTRL+Backspace (tasto freccia a sinistra posta
sotto i tasti funzione F11-F12). Ogni volta che pre-
mete questi tasti comparira nel vostro testo il sim-
bolo di una piccola casetta.

Per passare dalla ricezione alla trasmissione do-
vrete pigiare i tasti CTRL+T.

LE RIGHE dei TESTI da MODIFICARE

Dopo aver corretto tutte le righe set dovete scri-
vere dei testi standard ripetitivi che si trovano nel-
le righe dove appare la scritta:

define text

Continuando a scorre il testo con la freccia giu tro-
vate in ordine tutte queste righe:

define text mycall
scrivete il vostro nominativo, ad esempio IK4EPI.

define text myselcall
scrivete il vostro nominativo senza numero utiliz-
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zando solo 4 caratteri, ad esempio dovrete scrive-
re |IEPI.

define text myname
scrivete il vostro nome, ad esempio Mario.

define text myqth
scrivete il nome della vostra citta, ad esempio Bo-
logna.

define text mylocator

scrivete la sigla che potrete ricavare dalla cartina
dell’'ltalia dei Radioamatori. Se non l'avete potete
chiederla ad un Radioamatore della vostra citta.

Nelle righe successive trovate dei testi gia definiti
che potete richiamare direttamente nel programma
premendo il tasto Shift + un tasto funzione.
Questi testi, visibili in basso nel riquadro azzurro,
possono essere modificati, e per questo dovete sa-
pere il significato delle istruzioni seguenti:

\# = inserisce il numero del QSO

\+ = incrementa in automatico il QSO

\d = inserisce data e orario

\e = passa automaticamente in ricezione

\n = inizia una nuova riga

\z = inserisce solo l'orario

~ = inserisce un testo definito in define text
~@*.*~ = trasmette un file scritto con un editor.

Nota: associato ai tasti Shift+F5 (vedi sotto) ab-
biamo inserito un testo di esempio chiamato sta-
tion.txt per trasmettere il nominativo (da definire
nella riga define text mycall), la stazione ricetra-
smittente, |'antenna ed il computer.

Nota: per far apparire il segno ~ dovrete tenere
premuto il tasto ALT e scrivere il numero 126.

Le due righe successive vi saranno utili per ricono-
scere in un testo salvato con I'estensione .LOG qua-

~ li righe avete trasmesso e quali avete ricevuto.

All'inizio di ogni riga ricevuta apparira il nome di
chi ve I'ha spedito e I'orario; se I'avete trasmes-
sa apparira la sigla TX.

Anche queste righe possono essere variate.

define text logrxlabel “~call~ \z
define text logtxlabel “TX"

Nelle righe successive potrete invece memorizzare
le frasi che usate piu frequentemente. In seguito vi
spiegheremo come richiamarle per trasmetterle.

Nota: Nelle righe di testo in cui appaiono le scritte
mymane - myqth ecc. racchiuse tra il simbolo ~
non dovrete scrivere il vostro nome o la localita,
perché il programma preleva questi dati automati-
camente dalle righe che avete prima definito.

define text std01 “grazie per avermi chiamato”
define text std02 “il mio nome & ~myname-"
define text std03 “il mio gth & ~myqgth~"

define text std04 “il mio locator & ~mylocator~”
define text std05 “il tuo rapporto &”

define text std06 “come mi ricevi? passami il rap-
porto grazie”

define text std07 “grazie per questo gso, spero
collegarti di nuovo”

define text std08 “tanti 73 a te ~name~ ed alla tua
famiglia”

define text std09 “il tempo oggi &”

define text std10 “la temperatura & di circa”
define text std11 “di nuovo 73"

Ovviamente queste righe possono essere modifi-
cate e se ne possono aggiungere altre a vostro pia-
cimento.

define text AmtorABB “\nQRA ~mycall~ ~myselcall~ +?”

define text Shift_F01

“RYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRY”

“cQcacacacacacacacacacacacaca
“ de ~mycall~ ~mycall~ pse K K K\n\e\n”

define text Shift_F02

“RYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRY"

“ test test test test test test test test”

define text Shift_F03
define text Shift_F04
define text Shift_F05
define text Shift_F06
define text Shift_F07
define text Shift_F08
define text Shift_F09
define text Shift_F10

~@station.txt~

“~call~
“~mycall~

“ pse K K K\n”
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“RYRYRYRYRYRYRYRYRYRY -~call~ de ~mycall~\n”
“ancora a te ~-name~ ~call~ de ~mycall~ pse K K K\n”

“de ~mycall~\ntnx - 599 \+ 599\# 599\#\nbk bk "

“RYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRYRY”
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Fig.15 Se nella finestra di fig.9 portate il cur- Fig.18 Se nella finestra di fig.16 portate il cur-
sore su EXIT TO DOS e premete Enter u- sore su SPECTRUM e premete Enter, vedre-
scirete dal programma. te lo Space Marker del segnale che ricevete.

Fig.16 Pigiando i tasti ALT+M appare la fi- Fig.19 Dovete far collimare lo Space Marker
nestra per selezionare i modi di ricezione e con le righe che si ricevono pigiando
per vedere lo Spectrum. ALT+K e scegliendo i numeri 170, 425 o 850.

Fig.17 Se nella finestra di fig.16 portate il Fig.20 Quando la larghezza delle linee gial-
cursore su BIT LENGTH e premete Enter, le & identica a quelle verdi. dovrete so-
potrete analizzare la velocita dei Baud. vrapporle con la sintonia.
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Fig.21 Ponendo il cursore su SCOPE e pre-
mendo Enter vedrete delle onde quadre.
Quelle di colore “rosso” sono filtrate.

x o H
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TN SR
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i T IS T 0T 0 g ) S5 ) 6§

iHelpy F18-Mened (ALTe. *Commandy CALT+X-ExIt) Haalous 3.8 by DLSYEC

Fig.22 Ponendo il cursore su TUNE e pre-
mendo Enter appare questa finestra. La bar-
ra inferiore va centrata sulle 2 superiori.

et T q 1 H
— I —{ved Mo 22 1995 13:59:42 G

h-a:mm:::ser:meo.Hﬁ:monnnLHoumH:;ch:

Set rwtx WSYIC

Fig.23 Pigiando i tasti ALT+S potete sele-
zionare la velocita del Baudot e del CW, per
decodificare il codice Morse.
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aud :045 | P 1360 [ F: 6500m H H H“

diefelpr (F18-Hemnd <ALTe. . -Command) GALT+X=Exity by BLSTIC

Fig.24 Ponendo il cursore su SET VAR voi
potete scegliere dei valori di Baudot non
standard da 20 a 300.

;A g K ¥ 1 [l 1 W
[ |-aaunor|————— A Tee Rou 28 13% 69:45:17 ET
Ll

GO cEsTy CHelp >

Baud 2045 || Fc: 1368 || F: 60580 | Tx :88900 || NORNAL | 450:060 HEIPVX}——
TiHelyd <Fl8-Neawd (ALT+..-Command> CALTs-Exit> HanComm 3.8 by DLSTEC

Fig.25 Selezionando SET VAR, nell’ultima
riga della finestra di fig.23, potrete variare
la velocita del CW sia in RX che in TX.

iddle
ar T Juffer

Baad:B45 || Fc: 1360} F: 00500} T 5660 || RIRMAL | QS0 : 666 | E 17X |-
3ct '-rt"ui: :np m}i 'wHuxu- unH H Iﬁn}i 1.8 by NLSYEC

Fig.26 Pigiando i tasti ALT+K appare la fi-
nestra per selezionare lo Space Marker ed
il Normal - Reverse.
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Fig.27 Questa finestra vi permette di sele-
zionare dei valori di Space-Marker diversi
da quelli standard.

i
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Fig.28 Pigiando i tasti ALT+P voi potrete se-
lezionare la porta Seriale e se desiderate
I’Audio oppure no.

of i Yot
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end QF0 powat
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Fig.29 Pigiando i tasti ALT+T appare la fi-
nestra che vi permettera di decodificare i
bollettini meteorologici.

RYAIRTRIRYEL “cali” o “mecul
= Al de ek

Baud 2845 |{Fc: 1368 || - 09500y} Tx:86660 || NORMAL || (30800 || EITWX
el cFlisfiem> (ALT+. . =Conmandd CALTWX=Exits HanComm 3.0 by DLSTEC

Fig.30 Se selezionate SEND TEXT appaio-
no i testi prememorizzati che verranno tra-
smessi pigiando Enter.

DEFINE TEXT

Text' 12 — i

String [

B o @ <ALT-PePick> <ESC=Cancel} (Fi-deip

Baud 1845 || Fo:1366 || T:00500g}—] Tx: 00600 |—{NORMAL |- 4S0: 608 H EIPX|——
F1=lielpd mmmm ALY, xCommand) CALT+R=Exit) HanCons 3.0 by DLSYEC

Fig.31 Per modificare dei testi o per ag-
giungerne dei nuovi dovrete andare nella ri-
ga DEFINE TEXT (vedi fig.29).

r in L] X 2 T 1 1 H
resamot———— L {Tez Wov 28 1935 §9:48:14 ent}-
1

SET gS0 COUNTER

JBaud :045|-{Fc: 1360 || F: 00500 || Tx:00000 | -{RORMAL || 050060 || R1PAY |-——
Fletielpy (F18-Nesa) (ALY« sCommand) CALTSX=Exit) HaaComn 3.8 by DLSTEC

Fig.32 Questa finestra del SET QSO COUN-
TER vi permettera di numerare in automa-
tico tutti i QSO che fate.
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Fig.33 Pigiando i tasti ALT+Q appare la fi-
nestra che vi servira per inserire i Locator
dei vari OM.

3 " 8 3 ] | g [t A
x| aatbot———— AN {Tue Mou 28 1995 89:50:51 Nt}
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s ____}
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Baud :845 || Fc: 1366 | F :68500g | Tx:66598 | NIRNAL [—{430:680 2 IPuX
(Tiatielpy CF18=fennd <ALT, . =Command) GALTsX=Exitd HanCosm 3.8 by BLSYEC

Fig.34 Se selezionate il comando LOCATOR
apparira questa finestra in cui dovrete in-
serire i dati richiesti.

F H ] K ¥ 1 ] 1 ]
x| {paunoT ———————JETALE—{Tar Mou 28 1595 09:51:51 GnY
]

From JR64DJ (GE4ZEAZ)
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| Band : 045 |{Fc: 1360 || F : 00586y |—| Tx: 00600 || HORAAL || 050 mHttruif
(Fi=Help) (F18-femu> GALT+..*Command) (ALTX=Exit) HanComs 3.0 by pLsEC

Fig.35 Inseriti tutti i dati pigiate Enter ed ap-
parira la distanza in Km del corrisponden-
te ed anche i gradi.
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P Zgne Country
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Fig.36 Se selezionate la riga CALLSIGN ed
inserite la sigla di un radioamatore apparira
la Nazione e la sua Zona.

T e e e e

Fig.37 Pigiando i due tasti ALT+| apparira
la finestra delle informazioni che noi ab-
biamo gia trascritto nell’articolo.

: " 5 ] ? T e il
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M window: 75 limes
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Fitelp) (F18=Nema) (ALT+..=Command) CALTSX=Exit) HanCons 3.8 by DLSTEC

Fig.38 Selezionando la riga HAMCOMM ap-
parira questa finestra che riporta i parame-
tri di settaggio.



define text banner

l'istruzione banner pud essere utilizzata per scri-
vere la vostra sigla di Radioamatore in modo gra-
fico adoperando dei caratteri da tastiera che po-
trete inviare a chi ci ricevera.

Per poter comporre questo grafico potrete usare un
qualsiasi carattere.

Ammesso di voler scrivere IK4EPI potrete com-
porre questa sigla come segue:

define text banner “\n0 0 0 0 0
‘“‘n0 0 O 0 0
“‘n0 00 0 0 O
“‘n0 0 O 0
“‘nd 0 0 0

Naturalmente nel programma dovete sostituire que-
sta sigla con la vostra se non volete che il corri-
spondente ritenga di essersi collegato con IK4EPI.

Dopo questa riga trovate la scritta
exit

e qui vi fermate. Le scritte che compaiono di se-
guito a exit non devono essere modificate o tolte,
altrimenti il programma non funziona.

g _e g . g g, Fig.39 Nel “define
00 000 0 text banner” potete
B 0 0 scrivere la vostra si-
N o\n” gla (vedi figg.48-49).

PER SALVARE LE CORREZIONI

Effettuate tutte le correzione & necessario salvar-
le perché se non vengono memorizzate nel pro-
gramma & come se non le aveste fatte.

Come vedrete memorizzare le correzioni & molto
semplice.

Prima di tutto dovete premere i tasti:

ALT+F

In questo modo apparira sul monitor la finestra vi-
sibile in fig.5.

Noi'vi consigliamo di mantenere la configurazione
originale e di salvare con un altro nome la vostra
configurazione.

Portate il cursore sulla riga:

SALV A CON NOME poi Enter

Nella finestra che appare, dovrete scrivere il nome
che volete dare alla vostra configurazione, ad e-
sempio:

HCNE.CFG poi Enter

Quando caricherete il programma verra automati-
camente caricata la configurazione HC.CFG.

Per cambiare la configurazione all'interno del pro-
gramma HamComm dovrete premere ALT+F e u-
tilizzare il comando Load config file, come spie-
gato piu avanti nel testo.

LE FUNZIONI delle FINESTRE

Come voi stessi potrete constatare, questo pro-
gramma & veramente funzionale perché non solo
decodifica i messaggi meteo ed il CW, ma dispo-
ne di un analizzatore di spettro che permette di
vedere sul monitor i due segnali di Space/Marker,
di centrare le due frequenze laterali e la velocita in
rx/tx dei Baud, quindi vale la pena di provarlo.

Anche se molti dei nostri lettori sanno gia come si
fa a richiamare un programma dall’Hard-Disk, per
maggior chiarezza ripetiamo ugualmente la proce-
dura da seguire.

Quando sul monitor appare C:\> per caricare il pro-
gramma HamComm dovete scrivere:

C:\>CD HAMCOMM poi Enter
C:\HAMCOMM>HC poi Enter

In questo modo appare sul monitor la finestra del
menu.

Se anziché richiamare il file HC scrivete:
C:\HAMCOMM>RTTY poi Enter

apparira sul monitor una lista di tutte le frequenze
utilizzate dalle Agenzie per trasmettere le notizie
stampa ed inoltre la loro velocita, il modo di tra-
smissione utilizzato, cioé N = Normal o R = Re-
verse ed anche lo Space/Maker.

Per uscire dall’elenco delle emittenti basta pigiare
il tasto ESC.

Tenete presente che il programma funziona anche
con il mouse, e poiché questo risulta quasi sem-
pre collegato alla porta seriale COM1, dovrete in-
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serire il connettore della nostra interfaccia (vedi
LX.1237 pubblicato su questa stessa rivista) nella
COM2 non dimenticando di settare il programma
per l'ingresso COM2.

Quando sul video compare la finestra di fig.8 pre-
mendo i tasti CTRL+T predisponete il programma
per la funzione ricezione o trasmissione.

Per sapere su quale delle due funzioni siete com-
mutati guardate in alto a sinistra sullo schermo, per-
ché vedrete apparire RX oppure TX e a fianco spe-
cificato come risulta predisposto il programma, cioé
se per il CW, il Baudot o 'ASCII7.

TASTI ALT+F

Premendo i tasti ALT+F appare sul monitor la fi-
nestra di fig.9 che vi permette di scegliere tra que-
ste differenti funzioni:

START RX logging - Portando il cursore su que-
sta riga e premendo il tasto Enter appare una nuo-
va finestra (vedi fig.10) che consente di dare un
nome (massimo 8 caratteri) ai testi che ricevete,
cosi da poterli poi richiamare dalla memoria del
computer.

Tanto per fare un esempio, potrete metterci la da-
ta 151295 (15 dicembre 1995) oppure una sigla
RTTYO1 ecc.

Usando questa riga di Start RX logging il testo
verra salvato dal momento in cui avete premuto il
tasto Enter e la memorizzazione terminera quando
premerete nuovamente il tasto Enter.

Premendo Enter per la seconda volta la scritta po-
sta in questa riga cambiera in STOP RX logging.
La funzione di Stop si ottiene anche con i tasti
CTRL+F.

SAVE RX Win & log - Portando il cursore su que-
sta riga e premendo il tasto Enter apparira la fine-
stra visibile in fig.10 che permette di salvare tutti i
testi che state ricevendo (con il comando prece-
dente si salvava il testo solo dal momento in cui si
premeva Enter).

Prima di memorizzare un testo dovrete dargli un
nome, quindi andate sulla riga SAVE RX Win &
log poi premete Enter.

Quando appare la finestra di fig.10 dovrete scrive-
re il nome o numero che avete scelto per memo-
rizzare questo file.

Nota: Il nome del file non dovra mai superare gli 8
caratteri, che sommati ai 4 della scritta .LOG che
dovete necessariamente lasciare, diventeranno 12.
Tanto per fare un esempio potrete scrivere ABC-
DEFGH.LOG.
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Usando questa funzione tutto quello che ricevere-
te verra memorizzato nell'Hard-Disk fino a quando
non premerete nuovamente CTRL+F.

MACRO recorder - Portando il cursore su questa
riga e premendo il tasto Enter appare la masche-
ra di fig.12.

Questo comando permette di settare su un unico
tasto pit funzioni.

Supponiamo che vogliate predisporre il pro-
gramma in modo che con i tasti ALT+1 il pro-
gramma si setti automaticamente su tutte que-
ste funzioni: Baudot + 100 Baud + Reverse +
425 Hz + AFC.

Per prima cosa premete il tasto Enter ed in questo
modo in basso a destra vedrete apparire la scritta
lampeggiante |RECORDING!

A questo punto premete i tasti ALT+M e nella fi-
nestra che appare portate il cursore sulla riga Bau-
dot e pigiate Enter.

Ora premete i tasti ALT+S e portate il cursore sul-
la riga 100 Baud dopodiché premete Enter.
Proseguendo dovete pigiare i tasti ALT+K poi po-
sizionate il cursore sulla scritta reverse quindi pi-
giate Enter.

A questo punto dovete nuovamente premere
ALT+K poi posizionate il cursore sulla riga 425 Hz
e pigiate Enter.

Per la terza volta pigiate i tasti ALT+K poi posi-
zionate il cursore sulla scritta AFC e pigiate En-
ter.

Per memorizzare queste funzioni sui tasti ALT+1,
in modo da premere due soli tasti per predisporre
il programma su piu funzioni, dovrete pigiare i ta-
sti ALT+1 e quando appare la finestra di fig.12 do-
vrete semplicemente pigiare Enter.

Con lo stesso sistema potete raggruppare diver-
se altre funzioni e memorizzarle su un unico ta-
sto.

| tasti che potete utilizzare sono ALT+0 - ALT+1 -
ALT+2 ecc. fino ad ALT+9.

IMPORTANTE: ricordatevi che spegnendo il com-
puter o uscendo dal programma HamComm tutte
le funzioni che avrete raggruppato sui tasti si can-
celleranno. Se volete che non si cancellino do-
vrete memorizzarle tramite la riga SAVE MA-
CROS.

Save macros - Portate il cursore su questa riga e
pigiando Enter apparira una finestra dove potrete
dare un nome alle funzioni raggruppate.

Nella riga in alto potrete scrivere un qualsiasi no-
me, ad esempio Baud1 poi premete Enter.
Ricordatevi che il nome del file non dovra mai su-
perare gli 8 caratteri che, sommati ai 4 della scrit-



ta .MAC che non dovrete mai cancellare, diven-
teranno 12.

Se volete raggruppare sotto un altro nome altre
diverse funzioni nei tasti da ALT+1 ad ALT+9 do-
vrete ripetere tutte le operazione descritte prece-
dentemente in MACRO recorder, quindi dovrete
salvarle con Save macros dando un nuovo no-
me a questo file, ad esempio CW1 o RTTY sen-
za dimenticare di lasciare dopo il nome |'esten-
sione .MAC.

Load macros - Posizionando il cursore su questa
riga e premendo Enter apparira la finestra che vi
mostrera tutti i nomi delle MACRO memorizzate.
Per caricarli nel computer sara sufficiente portare
il cursore sul file desiderato con il tasto TAB (ta-
bulazione) e premere Enter.

Load config file - Ogni volta che caricate il pro-
gramma HamComm, il computer prendera co-
me programma base quello configurato
HC.CFG.

Se avete memorizzato delle configurazioni sup-
plementari, ad esempio HC1.CFG oppure
HCRTTY.CFG o HCCW.CFG, per poterle cari-
care dovrete con il tasto TAB portare il cursore
sulla configurazione modificata in precedenza e
pigiare il tasto Enter.

Send text file - Questa istruzione & molto utile per
trasmettere i testi gia memorizzati nell'Hard-Disk
o in un dischetto floppy.

Dopo aver portato il cursore su questa riga, pre-
mendo Enter apparira la finestra di fig.13.

A questo punto premete per due volte il tasto TAB
e cosi passerete sulla finestra di destra che sele-
ziona il Drive.

Lasciate il cursore nella prima riga, in cui appaio-
no .. (due punti), poi pigiate il tasto TAB per sele-
zionare la directory in cui & contenuto il file del te-
sto che volete trasmettere.

Dopo aver selezionato la directory pigiate il tasto
Enter e nella finestra di sinistra appariranno tutti i
nomi dei files contenuti al suo interno.

Ponete il cursore sul file che volete trasmettere poi
pigiate Enter e cosi appariranno velocemente sul-
la parte superiore del monitor tutte le righe del te-
sto.

Caricato tutto il testo, per poterlo trasmettere
dovrete semplicemente pigiare i tasti CTRL+T e
subito vedrete apparire, nella parte sottostante
del monitor, tutte le righe che verranno tra-
smesse.

About HamComm - Questa riga consente sol-
tanto di vedere il Copyright ed il nome dell’Auto-
re.

DOS Shell - Ponendo il cursore su questa riga e
pigiando Enter potrete uscire provvisoriamente
dal programma HamComm ed entrare nel DOS
per effettuare qualche utile funzione, ad esem-
pio ricopiare un file da un floppy nell’Hard-Di-
sk ecc.

Per rientrare nel programma HamComm dovrete
scrivere EXIT.

exit to dos ALT-X - Se ponete il cursore su que-
sta riga e pigiate Enter uscirete definitivamente dal
programma HamComm (vedi fig.15).

TASTI ALT+M

Premendo i tasti ALT+M sullo schermo del com-
puter appare la finestra di fig.16 che vi permette di
oftenere queste funzioni:

TX on/off - Ponendo il cursore su guesta riga e
premendo Enter potrete passare dalla ricezione al-
la trasmissione e viceversa (per sapere in quale
funzione siete, guardate in alto a sinistra quale
scritta compare, se RX o TX).

Altre righe - Le righe con le scritte CW - Baudot
- ASCII7 - ASCII8 - AMTOR Listen - Amtor ARQ
- AMTOR - FEC vi permettono di selezionare i mo-
di di ricezione e trasmissione.

Per scegliere una di queste funzioni basta portare
il cursore sulla riga desiderata e premere Enter op-
pure premere i tasti funzione da F2 a F5 come ri-
portato a fianco di ogni nome.

Bit Length - Ponendo il cursore su questa riga e
premendo Enter compare la finestra di fig.17.
Con questa funzione potete analizzare la velocita
dei Baud e vedere se il segnale captato ha un rap-
porto segnale/rumore accettabile. Una volta sin-
tonizzato il ricevitore vedrete sullo schermo due li-
nee verticali che aumenteranno d’ampiezza (la ri-
ga superiore & quella del livello logico 1, la riga
inferiore quella del livello logico 0).

Se affiancate a queste due linee ne appaiono al-
tre con un'ampiezza molto inferiore a quelle prin-
cipali (vedi fig.17) il segnale & ottimo.

Se affiancate a queste due linee ne appaiono al-
tre la cui ampiezza raggiunge I'ampiezza del se-
gnale principale, il segnale & difficilmente decodi-
ficabile.

Premendo il tasto PagUp allargate la scala in sen-
so orizzontale, premendo il tasto PagDown la re-
stringete.

Con i tasti freccia sinistra e destra potrete spo-
stare la linea del marker in modo da centrarla sul-
le linee del segnale: in questo modo potrete leg-
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gere la velocita dei caratteri al secondo (Baud).
Per spostare piu velocemente la linea del marker
tenete pigiato il tasto CTRL poi pigiate i tasti frecce.
Per uscire da questa funzione basta premere la
barra spaziatrice.

Spectrum - Ponendo il cursore su questa riga e
premendo il tasto Enter appare la finestra di fig.18.
Le due righe verdi verticali corrispondono alle due
frequenze dello Space e del Marker.

Ruotando la sintonia del ricevitore noterete che sul-
lo schermo appare uno spettro dei segnali che sta-
te ricevendo che si presenteranno con delle righe
verticali gialle (vedi fig.18).

Quando incontrerete un’emittente che trasmette in
RTTY appariranno due righe gialle distanziate che
potranno trovarsi a sinistra o a destra delle due ri-
ghe verdi.

Per ricevere con meno errori possibili occorre cen-
trare queste 2 righe gialle sulle due verdi (vedi
fig.20) e questo si ottiene ruotando leggermente la
sintonia del ricevitore oppure inserendo la AFC pi-
giando i tasti ALT+F8 (con i tasti ALT+F7 si toglie
FAFC).

Nota: Inserita 'AFC vedrete variare i numeri nel-
la riga in basso, contrassegnata con Fc, della
schermata di RX/TX ogniqualvolta cambia la fre-
quenza.
Quando siete in questa finestra potete usare que-
sti tasti:

- Esc pulisce lo schermo

- Enter blocca e sblocca I'immagine

- + toglie il sottofondo blu

- * cambia le linee verticali con dei punti

- frecce destra/sinistra centra I'immagine
= PagUp fa lo zoom dello schermo

- PagDown restringe lo zoom

- home ripristina funzione

- space va alla pagina di ricezione

Nota: se non sapete dove si trovano i tasti Home
- PagUp ecc. andate nel’Help premendo i tasti
ALT+H e poi premete Enter. Per tornare alla pagi-
na di ricezione pigiate il tasto Esc.

Scope - Ponendo il cursore su questa riga e pre-
mendo il tasto Enter apparira la finestra di fig.21.
Sullo schermo appariranno due righe di onde qua-
dre. '

Le onde quadre azzurre (colore ciano) corrispon-
dono ai livelli logici 1-0 del segnale captato.
Queste righe sono all'interno di due righe oriz-
zontali verdi che corrispondono alla distanza del-
lo Space e del Marker precedentemente impo-
state.
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Le onde quadre rosse (colore magenta) corri-
spondono al segnale ripulito da un filtro software.
Se notate dei disturbi sulle onde quadre significa
che il segnale che ricevete & molto disturbato,
quindi non dovrete meravigliarvi se rileverete degli
errori nei testi ricevuti.

Quando siete in questa finestra potete usare i se-
guenti tasti:

- B posiziona le onde quadre rosse sulle azzurre
- Enter blocca e sblocca I'immagine

- + mostra in basso il segnale decodificato

- * inserisce una griglia sullo schermo

- PagUp fa lo zoom dello schermo

- PagDown restringe lo zoom

- home ripristina funzione

- space va alla pagina di ricezione

Tune - Ponendo il cursore su questa riga e pre-
mendo Enter appare la finestra di fig.22.
Possiamo considerare questa immagine come un
Vu/Meter.

Infatti viene indicata la frequenza centrale dello
Space - Marker ed in basso le onde quadre del
segnale decodificato.

Se non siete riusciti a centrare bene le due righe
verdi sulle due righe gialle del segnale nella fine-
stra dello Spectrum (vedi fig.20), potrete farle col-
limare ora.

Con i tasti freccia destra e sinistra potrete cen-
trare la barra di riferimento posta in basso al cen-
tro delle due barre poste in alto del segnale.
Se vi sposterete in modo esagerato il segnale non
verra piu decodificato.

Per tornare alla pagina della ricezione dovrete pi-
giare la barra spaziatrice.

TASTI ALT+S

Premendo i tasti ALT+S appare sul monitor la fi-
nestra di fig.23 che vi permette di selezionare la
velocita di ricezione e trasmissione.

Questa finestra & divisa in due parti.

Nella parte superiore sono riportate tutte le velo-
cita Baud che vengono utilizzate per la RTTY e
'AMTOR.

Nota: i parametri che sono stati configurati nel pro-
gramma di configurazione sono evidenziati con un
quadratino nero. Questi parametri possono es-
sere modificati anche nel programma portando il
cursore sulla scritta che vi interessa e premendo
Enter. Quando uscirete dal programma rimarran-
no memorizzati solo i parametri della configura-
Zione.
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Fig.40 Pigiando i tasti ALT+H apparira la fi-
nestra degli Help, che sono ovviamente
scritti tutti in inglese.
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Fig.41 Selezionando Help for Help appare
I'elenco delle funzioni assegnate ai tasti per
il programma HamComm.
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Fig.42 Se nella finestra che appare in fig.40
selezionate OVERVIEW, apparira l'indice
degli argomenti di aiuto.
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Fig.43 Se usate 'HamComm solo per rice-
vere vi conviene togliere dal monitor la fi-
nestra TX pigiando CTRL+R.
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Fig.44 Per decodificare i messaggi che in-
viano i dati meteorologici in numeri dovre-
te pigiare i due tasti ALT+T.
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Set decoder onsnll for SHIP n’ SYNOF reporiz HanCons 3.0 by nL-IH

Fig.45 Dopo aver pigiato i tasti ALT+T por-
tate il cursore su WX DECODER poi pigia-
te Enter per selezionare questo comando.
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Le velocita comprese tra la lettera A e la lettera F
sono standard. La velocita riportata nella lettera G
pud essere variata da 20 a 300 Baud portando il
cursore sulla riga Set var e pigiando Enter.

Nella parte inferiore sono riportate le velocita WPM
(battute per minuto) e per il CW (vedi fig.23).

Le velocita comprese tra la lettera H e la lettera M
sono standard. La velocita riportata nella lettera N
puo essere variata da 2 a 50 Baud portando il cur-
sore sulla riga Set var e pigiando Enter.

TASTI ALT+K

Premendo | tasti ALT+K appare sul monitor la fi-
nestra di fig.26 che vi permette di ottenere queste
funzioni:

Normal - Reverse - Ponendo il cursore su una del-
le due righe potrete variare la decodificazione dei
segnali a seconda che I'emittente trasmetta in nor-
male o in reverse. E' possibile ottenere la stessa
funzione con il tasto TAB. Il modo di ricezione vie-
ne segnalato in basso a destra sullo schermo.

170 - 425 - 850 Hz - Sono le distanze standard tra
le due frequenze dello Space e Marker.

VAR (7?7 Hz) - Serve per settare dei valori non
standard. Portate il cursore nella riga sottostante,
specificata con Set var, poi premete Enter. Nella
finestra che appare potete mettere il valore di una
frequenza non standard compresa tra 10 a 999 Hz.

Diddle - Attivando questo comando, quando passa-
te in trasmissione senza trasmettere nessun testo
viene inviata continuamente una nota bitonale, che
per la ricezione non & un carattere significativo.

Se riportate il cursore su questa riga e premete En-
ter, quando non trasmettete nessun testo inviere-
te una singola nota continua.

Clear TX Buffer - Se avete un testo contenuto nel
buffer di trasmissione e non volete trasmetterio
dovrete portare il cursore su questa riga e preme-
re Enter. Il testo verra cancellato nel solo buffer
e non nella finestra di trasmissione quindi se vor-
rete ritrasmetterlo dovrete ricaricarlo come se fos-
se un nuovo file.

External Converter - Non selezionate questa riga
perché altrimenti il programma non andra piu a de-
codificare il segnale captato.

AFC - Ponendo il cursore su questa riga e pre-
mendo Enter potete inserire o disinserire 'AFC
(Automatic Frequency Control). Per sapere se
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I'AFC risulta inserita o disinserita sara sufficiente
guardare se di fianco alla scritta c'é un quadrati-
no nero.

Se il quadratino & presente 'AFC & inserita.

Se il quadratino manca I'AFC ¢ disinserita.

TASTI ALT+P

Premendo i tasti ALT+P appare sul monitor la fi-
nestra di fig.28 che vi permette di selezionare la
porta seriale ed inoltre vi da la possibilita di sen-
tire oppure no, tramite I'altoparlante del computer,
il segnale che state trasmettendo (vedi comando
Use Speaker).

Nota: se selezionate la porta seriale a cui non &
collegata l'interfaccia, & come se non aveste colle-
gato al computer l'interfaccia. Se premete il tasto
funzione F7 che apre la finestra dello Spectrum
non vedrete le righe gialle del segnale.

TASTI ALT+T

Premendo i tasti ALT+T appare sul monitor la fi-
nestra di fig.29.

Send Text - Ponendo il cursore su questa riga e
premendo Enter compare una finestra che riporta
tutti i testi definiti in precedenza nel file di confi-
gurazione.

Per trasmettere questi testi dovete portare il cur-
sore, che si presenta come una barra nera, sulla
scritta che vi interessa e pigiare Enter.

Passando in trasmissione verra trasmesso il testo
selezionato.

Define Text - Ponendo il cursore su questa riga e
premendo Enter appare una maschera (vedi fig.31)
nella quale potete aggiungere o modificare testi
supplementari. Questi testi sono provvisori, cioe si
cancelleranno automaticamente quando uscirete
dal programma HamComm.

Ammesso di voler aggiungere questo testo:

“domani ci troviamo a Bologna alle ore 10"

Innanzitutto inserite nella prima riga, Text ID, il no-
me dell'etichetta, ad esempio BOLOGNA, poi pi-
giate il tasto TAB per passare alla riga successi-
va, nella quale potete inserire il testo da trasmet-
tere.

Nota: per portare il cursore dalla riga sopra a quel-
la sotto non usate il tasto Enter, ma il tasto TAB.

Se ora andate sulla riga Send Text e premete En-
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Fig.46 Il segnale in numeri verra decodifi-
cato solo dopo aver ricevuto 10-11 righe di
testo senza disturbi.
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Fig.47 Nella ricetrasmissione in RTTY il te-
sto da trasmettere appare nel riquadro so-
pra e sotto quello che ricevete.
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Fig.48 Pigiando i tasti ALT+T e selezionan-
do le righe SEND TEXT e BANNER vedrete
apparire la nostra sigla di fig.39.
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Fig.49 Per trasmetiere questa sigla dovrete
premere i tasti CTRL+T ed in questo modo
vedrete la sigla duplicarsi.
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Fig.50 Tutte le volte che premete il tasto
funzione F10il cursore si portera sulla scrit-
ta FILE nella riga dei menu in alto.

Fig.51 Se prima di richiamare il programma
digitate C:\HAMCOMM>RTTY, appariranno
le frequenze delle Agenzie.
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ter, vedrete che nell’elenco e presente la scritta che
avete definito BOLOGNA.

Define Call-Name-Selcall - Questi comandi ser-
vono per inserire la sigla, il nome e il selcall del Ra-
dioamatore con cui fate il QSO.

Questo vi permette di inserire automaticamente si-
gla e nome premendo i tasti SHIFT+F4 (sempre
che nel programma di configurazione abbiate la-
sciato i tasti shift+F4 associati a queste informa-
zioni).

Set QSO - Send QSO - Advance & send - Que-
ste righe servono nel caso in cui voleste numera-
re i vostri QS0O. Mettendo il cursore sulla riga Ad-
vance e pigiando Enter si incrementa di 1 il nu-
mero dei QSO (vedi fig.32).

AMTOR AAB - Tutte le funzioni riportate in questo
quarto riquadro le abbiamo spiegate nella confi-
gurazione, dove sono state gia settate (vedi Amtor
AAB, autounshift, blank lines, extended baudot,
wordmode).

WX decoder - Quando questa funzione & abilitata,
vedi il quadratino nero posto a fianco della scritta,
ricevete gia decodificati i messaggi in codice.
Per disabilitarla basta portare il cursore sulla scrit-
ta e premere Enter.

Poiché i segnali possono essere codificati in SHIP
o SYNOP dovrete controllare quale dei due codici
viene usato nella trasmissione.

Dopo aver messo il cursore sulla riga Force SHIP
decode pigiate Enter e controllate se i testi che ri-
cevete risultano decodificati.

Se ricevete ancora dei numeri portate il cursore
sulla riga Force SYNOP decode e pigiare Enter.
Se vi sintonizzate sulle frequenze meteo di 4.583
- 7.646 - 11.638 MHz e scegliete la funzione SY-
NOP riuscirete facilmente a decodificare i mes-
saggi meteo.

Nota: i segnali vengono regolarmente decodifica-
ti se non risultano disturbati. Se il ricevitore capta
qualche disturbo il testo appare sul monitor non
decodificato, ma non appena sparisce il disturbo
ritornerete a riceverlo decodificato.

La finestra dello Spectrum (vedi fig.20) vi permet-
tera di vedere se il segnale che captate risulta pu-
lito o disturbato.

TASTI ALT+Q

Premendo i tasti ALT+Q appare sul monitor la fi-
nestra di fig.33.

Locator - Ponendo il cursore su questa riga e pi-
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giando Enter appare una finestra nella quale do-
vrete inserire nella riga QTH 2 il locator del Ra-
dioamatore che state ricevendo. ‘
Nella riga del QTH 1 appare il vostro locator, che
avete gia inserito nella configurazione del pro-
gramma.

Una volta inserito il QTH 2 premendo Enter appa-
re una finestra, vedi fig.35, in cui vi vengono se-
gnalate la distanza che intercorre tra i due loca-
tor e la direzione in grado.

Callsign - Ponendo il cursore su questa riga e pi-
giando Enter appare una finestra nella quale pote-
te inserire la sigla del Radioamatore che state ri-
cevendo. Premendo Enter conoscerete la sua Na-
zionalita e la Zona.

TASTI ALT+l

Premendo i tasti ALT+l appare sul monitor la fine-
stra di fig.37.

HamComm - Ponendo il cursore su questa riga e
pigiando Enter potrete controllare come avete set-
tato i parametri principali del’lHamComm (vedi
fig.38).

System - Ponendo il cursore su questa riga e pi-
giando Enter potrete vedere quale versione di Dos
¢ installata nel vostro computer, quanto spazio c'e
nella memoria RAM convenzionale (non
del’lHARD Disk) ed il tipo di CPU presente nel com-
puter.

TASTI ALT+H

In questo menu ci sono due tipi di help, ovviamente
scritti in inglese. Il primo, chiamato Help for help,
insegna come muoversi con la tastiera, il secondo,
chiamato Overview, fornisce una serie di informa-
zioni sul programma HamComm.

Con questa finestra potrete consultare 'Help (ov-
viamente scritto in inglese). In questo Help & ri-
portato anche uno schema molto semplificato di
un'interfaccia per RTTY, ma poiché si tratta di un
circuito molto semplice e sprovvisto di filtri non &
consigliabile usarlo.

| TASTI che si usano di PIU

In questo elenco riportiamo i tasti che si usano piu
frequentemente sia in ricezione sia in trasmis-
sione.

Se non volete sciupare la rivista fotocopiate que-
sta pagina e tenetela a portata di mano vicino al ri-
cetrasmettitore.



F1= testi di aiuto delle funzioni

F2 = per ricevere e trasmettere in CW
ALT+F2 = per ricevere e trasmettere in ASCII7
F3= per ricevere e trasmettere in Baudot
ALT+F3 = per ricevere e trasmettere in ASCII8
F4 = per ricevere in AMTOR ARQ Listen
ALT+F4 = per ricevere e trasmettere in ARQ
F5 = per ricevere e trasmettere in FEC
ALT+F5 = disabilita il WX Decoder

ALT+F6 = abilita il WX Decoder

F6 = per vedere la finestra di fig.17

Eii= per vedere la finestra dello Spectrum
ALT+F7 = disabilita la AFC

ALT+F8 = abilita la AFC

F8 = per vedere la finestra di fig.21

F9 = per vedere la finestra del TUNE
ALT+F9 = abilita la nostra interfaccia

ALT+F10 =disabilita la nostra interfaccia

F10 = porta il cursore sulla barra dei menu
ALT+C = per selezionare il Callsign

ALT+X = per uscire dal programma HamComm
TAB = cambia da NORMAL a REVERSE e

viceversa

CTRL+D = inserisce data e ora in trasmissione

CTRL+P = non visualizza su video i testi trasmessi

CTRL+R = toglie e inserisce sullo schermo la fi-
nestra di trasmissione (& utile se fate
solo ricezione)

CTRL+S = permette di richiamare un file da una
Directory per poterlo trasmettere

CTRL+T = per passare dalla ricezione alla tra-
smissione e viceversa

CTRL+W = per trasmettere parola per parola o
riga per riga -

CTRL+X = cancella nella finestra di trasmissione
tutta la riga dove si trova posizionato
il cursore

CTRL+Z = Inserisce solo I'ora nel testo che an-
drete a trasmettere

CTRL+L = inserisce e disinserisce I'autounshift

CTRL = per.spostare il cursore nella finestra di ri-

cezione dall'alto verso il basso in modo da poter

leggere tutto il testo ricevuto, tenete pigiato CTRL

poi pigiate i tasti freccia destra/sinistra o i tasti

Home e Fine.

CTRL = per restringere sul monitor la finestre di

ricezione o di trasmissione tenete pigiato CTRL

poi pigiate i tasti PagUp o PagDown.

da ALT+0 a ALT+9 = servono per fare delle MA-

CRO (vedi nel paragrafo ALT+F le spiegazioni per

Macro recorder - Load Macros - Save Macros).

da SHIFT+F1 a SHIFT+F10 = per trasmettere i te-

sti ripetitivi inseriti nella configurazione.

Frecce - PagUp - PagDown - Home - Fine = muo-

vono il cursore nella finestra di trasmissione.

Nota: potete provare a pigiare tutti questi tasti an-
che se non disponete di in ricetrasmettitore e do-
po poche prove riuscirete subito a capire cosa per-
mettono di fare. Per agevolarvi riportiamo qualche
esempio di come dovrete procedere per ricevere
o trasmettere.

Vi consigliamo di tenere il ricevitore alquanto di-
stante dal computer per evitare di captare i disturbi
causati dal clock delle CPU e dell'alimentatore
Swichting.

RICEZIONE RTTY

Per ricevere la RTTY delle Agenzie Stampa do-
vrete disporre di un ricevitore per Onde Corte in
SSB e sintonizzarvi sulle frequenze che potete vi-
sualizzare lanciando il file RTTY.EXE.

Tenete presente che le Agenzie non trasmettono 24
ore su 24 quindi dovrete mettervi in ascolto segnan-
do sopra un foglio di carta gli orari di trasmissione.
Se avete un’antenna che non vi permette di rice-
vere dei segnali molto forti e puliti, vi consigliamo
di usare I'antenna preamplificata siglata LX.1076
- LX.1077 - LX.1078 pubblicata sulla rivista
N.154/155.

Per ricevere in RTTY dovrete eseguire le seguen-
ti operazioni:

- Pigiate CTRL+R in modo che appaia sul monitor
la sola finestra di ricezione (vedi fig.44).

- Pigiate F7 in modo che appaia la finestra dello
Spectrum (vedi figg.18-19-20) e cercate di sinto-
nizzarvi su un'emittente RTTY che riconoscerete
subito perché sullo schermo appariranno i due pic-
chi delle note.

- Se le due righe verdi sono piu larghe o pil stret-
te delle due righe gialle del segnale pigiate F10, poi
pigiate K e portate il cursore su una di queste tre
frequenze 170 - 425 - 850, quindi pigiate Enter per
ritornare nella funzione Spectrum. Qui controllate se
le due righe verdi sono larghe come quelle gialle.

- Pigiate F9 per far apparire la maschera di fig.22,
poi con i tasti freccia cercate di portare la barra
inferiore del Vu-Meter al centro delle due barre
superiori. Premendo la barra spaziatrice ritorne-
rete alla finestra di ricezione.

- Se volete inserire 'AFC pigiate i tasti ALT+F8.

- Normalmente la velocita & di 45 Baud, ma vi so-
no emittenti che trasmettono anche a 50 o a 75
Baud. Per variare la velocita pigiate ALT+S quin-
di portate il cursore su 45 - 50 - 75 - 100 Baud e
pigiate Enter.
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- | testi possono essere trasmessi in normal o in
reverse. Per scoprirlo pigiate il tasto TAB (nell'ul-
tima riga in basso sullo schermo apparira una del-
le due scritte).

- Se il segnale é pulito vedrete subito un testo leg-
gibile.

RICETRASMISSIONE RTTY

Anche se non possedete un ricetrasmettitore po-
trete simulare |a trasmissione procedendo in que-
sto modo:

- Pigiate CTRL+R in modo che sul monitor ap-
paiano due finestre.

- Scrivete un testo di almeno cinque righe.

- Pigiate i tasti CTRL+T e nella finestra in basso ve-
drete apparire il testo che avete appena scritto e
contemporaneamente sentirete le note trasmesse.

- Arrivati alla fine delle cinque righe il programma
manterra il ricetrasmettitore ancora in trasmissio-
ne (questo avviene anche se il ricetrasmettitore non
e collegato) quindi se volete passare in ricezione
dovrete pigiare i tasti CTRL+T.

- Mentre siete in ricezione potrete scrivere dei nuo-
vi testi.

Con questo esempio potrete constatare che il testo
viene trasmesso integralmente, dalla prima fino
all'ultima riga, e che per passare dalla ricezione al-
la trasmissione occorre solo pigiare i tasti CTRL+T.

Ora scrivete un nuovo testo procedendo come segue:

- Scrivete cinque parole poi pigiate i tast
CTRL+Backspace (tasto posto sotto ai tasti fun-
zione F11-F12) e dopo l'ultima lettera apparira un
segno grafico simile ad una casetta. Dopo questo
segno scrivete dieci parole poi pigiate ancora i ta-
sti CTRL+Backspace, infine scrivete venti parole
e ripigiate i due tasti CTRL+Backspace.

- Ora passate in trasmissione pigiando i tasti
CTRL+T e nella finestra in basso vedrete apparire
le parole che avete scritto, ma, come noterete, ter-
minate le prime cinque parole, quando si arriva al
segno grafico simile alla casetta, la trasmissione
si interrompe e passa automaticamente in ricezio-
ne.

- Se pigerete i tasti CTRL+T verranno trasmesse
le successive dieci parole ed al segno la tra-
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smissione s'interrompe nuovamente per passare
alla ricezione. Se premerete ancora i tasti CTRL+T
verranno trasmesse le successive venti parole.

Questa funzione si usa per ricevere una risposta
dopo aver trasmesso un testo e per dialogare.

RICEZIONE con WX DECODER

Per ricevere i segnali codificati meteorologici do-
vrete sintonizzarvi su una di queste frequenze:

Emittenti che trasmettono a 50 Baud
con uno shift di 425 Hz in modo Reverse

4.583 - 7.646 - 11.039 - 11.638 - 14.467 KHz

Emittenti che trasmettono a 75 Baud
con uno shift di 425 Hz in modo Reverse

4.488 - 6.835 - 10.551 - 14.:?56 - 18.230 KHz

Emittenti che trasmettono a 50 Baud
con uno shift di 850 Hz in modo Normal

3.172 - 5.887 - 11.453 KHz

- Prima di sintonizzare il ricevitore pigiate ALT+S
poi portate il cursore sulla velocita dell’emittente
che volete ricevere quindi pigiate Enter.

- Ora pigiate ALT+K poi portate il cursore su 425
o 850 quindi pigiate Enter.

- Pigiate F7 in modo che appaia la finestra dello
Spectrum (vedi fig.19) e cercate di muovere leg-
germente la sintonia del ricevitore in modo da cen-
trare le righe gialle su quelle verdi.

- Se volete inserire 'AFC per centrare le righe in
modo automatico pigiate i tasti ALT+F8.

- Sullo schermo appariranno solo dei numeri. Se
appaiono delle lettere senza senso pigiate il tasto
TAB perché potreste essere in normal anziché in
reverse o viceversa.

- Pigiate ALT+T poi portate il cursore sull'ultima ri-
ga, che ha la scritta Force SYNOP decode, quin-
di premete Enter. Questi numeri si trasformeran-
no subito in messaggi meteorologici (vengono tra-
smessi: temperatura - velocita del vento - condi-
zioni atmosferiche ecc.).

- Se qualche volta appaiono delle lettere o dei sim-
boli strani significa che in quell'istante & stato cap-
tato un disturbo.

- Se vi sintonizzerete sulle frequenze che trasmet-
tono messaqgqi tra nave e nave o tra nave e ter-



ra, per decodificarli dovrete utilizzare la funzione
Force SHIP decode.

RICEZIONE CW

Per decodificare i segnali CW (vedi frequenze
3.500 - 7.000 - 14.000 MHz) occorre un segnale
molto pulito e con poco QRM, diversamente il pro-
gramma avra difficolta a decodificarlo ed inserira
nel testo molti errori.

Le operazioni che dovrete eseguire sono le seguenti:

- Prima di sintonizzarvi su un'emittente CW pigia-
te i tasti CTRL+R in modo da avere sul monitor la
sola finestra di ricezione.

- Pigiate F2 in modo da predisporre il programma
per il CW.

- Pigiate F7 in modo che appaia la finestra dello Spec-
trum e se l'avete centrata in modo perfetto vedrete
una sola riga gialla al centro tra le due righe verdi.

- Se la riga non e centrata pigiate F9 e cercate di
spostare la barra sotto (tramite i tasti freccia) in
modo che vada a coincidere con quella movibile
che si sposta verso sinistra. Premendo F7 vedre-
te la riga gialla al centro delle due verdi, premendo
Enter passerete nella pagina di ricezione.

RICETRASMISSIONE in CW

Anche per il CW potrete simulare la trasmissione
senza collegare all'interfaccia il ricetrasmettitore.

- Pigiate i tasti CTRL+R per reinserire le due fine-
stre RX e TX.

- Procedete nel modo gia descritto per |a ricetra-
smissione RTTY, con la sola differenza che per il
CW dovrete pigiare il tasto F2 per passare dal Bau-
dot al CW.

- Pigiate i tasti ALT+S, poi scegliete la velocita di
trasmissione WPM (normalmente & di 20 - 30 WPM).

PER TRASMETTERE in AMTOR ARQ

Se volete trasmettere in AMTOR ARQ dovete ne-
cessariamente settare il clockcorr nel file di con-
figurazione.

Per trovare il valore di clockcorr dovete entrare nel
programma HamComm come vi abbiamo gia spie-
gato poi premere:

F4 = Amtor listen

Ora pigiate ALT+K per selezionare lo shift dei 170
Hz, quindi premete ALT+S e selezionate la velo-
cita di 100 Baud.

A questo punto dovete sintonizzarvi su un'emitten-
te che trasmetta in Amtor ARQ, che potrete tro-
vare sulle frequenze di:

2.020 KHz - 4.200 KHz - 6.320 KHz - 8.400 KHz

Fino a quando queste emittenti non trasmettono, in
basso a sinistra apparira la scritta STBY 0.

Prima di procedere procuratevi un cronometro ed
appena inizia la trasmissione pigiate il tasto Esc e
lo start del vostro cronometro.

Sul monitor appariranno dei testi, ma quello che
dovete controllare & il numero in basso a sinistra
che aumentera sempre, cioé da 0 passeraa 1 -2
-3 -4 ecc.

Quando avra raggiunto 10 bloccate il vostro cro-
nometro e controllate il tempo.

Ammesso che abbiate cronometrato 43 secondi
moltiplicate questo numero per 100, quindi otterre-
te 4300.

Se nella riga posta in basso sullo schermo il 10 &
preceduto da un + nella riga del set clockcorr do-
vrete scrivere:.

set clockcorr +4300
se il 10 e’ preceduto da un - dovrete scrivere:
set clockcorr -4300

Prima di scrivere questo numero effettuate piu vol-
te questa prova per essere sicuri del tempo cro-
nometrato.

Infatti non & da escludere che otteniate dei tempi
di 21 secondi oppure di 50 secondi o altri valori.
Non dimenticatevi che i secondi da voi cronome-
trati andranno moltiplicati per 100 prima di inserir-
li nella riga del set clockcorr.

PER CONCLUDERE

Potrete utilizzare il programma HamComm anche
se non possedete un ricetrasmettitore. Usandolo in
ricezione potrete ricevere tutti i messaggi delle A-
genzie Stampa, i dati meteorologici, i QSO dei Ra-
dioamatori sia in RTTY sia in CW (telegrafia) e per-
sino quelli delle Navi. :

Dopo aver settato tutte le righe come abbiamo spie-
gato nell’articolo, noterete fin dalle prime due o tre
prove quanto risulti semplice usare questo pro-
gramma.
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Quando abbiamo avuto I'autorizzazione dell’Auto-
re, il signor W. F. Schroeder di Paderborn (Ger-
mania), a pubblicare sulla rivista Nuova Elettroni-
ca il suo programma HamComm, aggiungendo dei
nostri personali commenti che riteniamo apprez-
zera, abbiamo pensato che era sprecato gestire un
cosl ottimo programma con una comune interfac-
cia composta da un semplice integrato squadra-
tore.

Entrando invece nel computer con un segnale gia
filtrato e ripulito tramite un filtro Passa/Banda si
ottengono delle prestazioni migliori ed infatti con la

Ham-Comm
Interfoce
BF, 4 PTT F8K. BF.

OIS

ouTPUT

Un programma completo come '’HamComm non puo dare il suo massimo
se si usa con una qualsiasi interfaccia, per questo motivo abbiamo pen-
sato di progettare un’interfaccia professionale che fosse alla sua altezza.

nuova interfaccia apprezzerete ancora di piu tutte
le novita di questo programma.

Come forse avrete gia verificato di persona, alcu-
ne delle interfacce pit semplici oltre a non esse-
re molto affidabili possono facilmente mettere fuo-
ri uso la scheda seriale interna del computer, dal-
la guale prelevano le tensioni necessarie alla loro
alimentazione.

Per evitare questo rischio, abbiamo provveduto ad
alimentare la nostra interfaccia con una tensione
esterna di 12 volt, inoltre, come vedrete, in essa
e presente un filtro passa/banda ed un apposito
integrato in grado di convertire un segnale TTL in
un RS.232 e viceversa.

Comunqgue per sapere guali differenze ci sono tra
una normale interfaccia e quella che ora vi propo-
niamo, non dovrete fare altro che passare alla de-
scrizione dello schema elettrico.

SCHEMA ELETTRICO

Per realizzare questa interfaccia occorrono tre in-
tegrati pit uno stabilizzatore di tensione da 5 volt.
Incominciamo la descrizione dello schema elettri-
co visibile in fig.3 dalla boccola posta in basso sul-
la sinistra indicata Entrata BF, che preleviamo dal-
la presa cuffia o dalla presa record (registratore)
presente in molti ricetrasmettitori.

Fig.1 L’uscita BF/PTT va collegata alla presa microfono del
ricetrasmettitore e I'ingresso BF alla presa cuffia.

PRE—

Ham-Comm
e

USCITA
PHONE

ENTRATA
BF.

USCITABF. + PTT

ENTRATA MIKE
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Il trimmer R9 ci serve per regolare 'ampiezza del
segnale BF che, per far funzionare correttamente
l'interfaccia, non dovra essere inferiore a 40 mil-
livolt picco/picco.

Il segnale prima di entrare sul piedino inveriente 6
dell’'operazionale IC3/B, utilizzato per squadrare il
segnale sinusoidale che riceveremo, passa attra-
verso un filtro passa banda costituito dall'opera-
zionale IC2, un TL.081 che lascia passare le sole
frequenze comprese tra 1.600 e 2.900 Hz circa.
Con questo filtro elimineremo molti disturbi spuri che
potrebbero darci dei problemi in ricezione.

Fig.2 In questa foto potete vedere come ri-
sulta disposta all’interno del mobile Ia
scheda dell’interfaccia descritta nell’artico-
lo. La presa seriale, presente sul pannello
posteriore, andra collegata al computer.

Il segnale cosi filtrato e squadrato giunge, attraver-
so lintegrato siglate IC4, sull'ingresso seriale DSR del
computer.

Dall'uscita TXD della presa seriale esce in tra-
smissione un segnale ad onda quadra in RS.232,
cioé un segnale di circa 10 - 11 volt negativi per
i livelli logici 1 e di circa 10 - 11 volt positivi per
i livelli logici 0.

Poiché il segnale ha un'ampiezza molto elevata,
questa verra ridotta a circa 1,4 volt positivi e a
1,4 volt negativi e resa quasi sinusoidale dai
quattro diodi siglati DS2 - DS3 - DS4 - DS5.

Il segnale cosi attenuato entra sul piedino d'in-
gresso dell'operazionale siglato IC3/A, utilizzato
come semplice stadio separatore, e viene preleva-
to dal piedino d'uscita 1 per essere applicato sul
trimmer siglato R1.

Dalla presa Uscita BF si preleva un segnale qua-
si sinusoidale con un'ampiezza dicirca 2,8 volt pic-
co/picco che dovremo applicare sullingresso mi-
crofono del nostro ricetrasmettitore.

[l trimmer R1 andra tarato in modo da non sovra-
modulare il segnale di trasmissione.

Entrando sull'ingresso microfono con un segnale
quasi sinusoidale eviteremo di generare delle i-
nutili armoniche che sarebbero invece presenti se
entrassimo con un segnale ad onda quadra.
L'integrato IC4, un AD.232, viene utilizzato per con-
vertire i livelli logici TTL di ricezione in livelli logi-
ci RS.232 e in trasmissione per convertire i livel-
li logici RS.232 provenienti dal computer in livelli
logici TTL.

Come tutti voi gia sapete, i livelli logici RS.232 e
TTL non risultano compatibili, perché oltre ad ave-
re dei valori di tensione molto diversi, sono anche
invertiti.

Infatti i livelli logici RS.232 hanno queste due di-
verse tensioni:

Livello logico 0 = 10 - 11 volt positivi
Livello logico 1 = 10 - 11 volt negativi

I livelli logici TTL hanno invece questi due valori di
tensione:

Livello logico 0 = tensione 0
Livello logico 1 = 5 volt positivi
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ALLA PORTA SERIALE DEL PC
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Fig.3 Schema elettrico dell’interfaccia da utilizzare per il programma HamComm.




g PRESA DI

ALIMENTAZIONE

CONN . 1{ FEMMINA )

rsﬂ[(&:} R8

t%!'[!%o A7

D$d
(= CF'(...Hﬁ%

R3 R15 ﬂ17

@ mz

ll‘l

B’!‘@ﬂms
=l 11— R18

ENTRATAB.F.

USCITA FSK

Fig.4 Schema pratico dell’interfaccia LX.1237. Le prese che normalmente si collegano ad

un ricetrasmettitore sono quelle indicate “Entrata BF” e

“Uscita BF/PTT". Se invertite i fi-

li del cavetto schermato sulla presa d’uscita BF/PTT il circuito non funzionera.
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Fig.5 In questa foto potete ve-
dere come si presenta l'inter-
faccia dopo che avrete mon-
tato tutti i componenti.

Quando l'integrato IC4 riceve un segnale TTL prov-
vede a convertire una tensione di 0 volt in una
tensione positiva di 10 - 11 volt ed una tensione
di 5 volt positivi in una tensione negativa di 10 -
11 volt, pur utilizzando una tensione di alimenta-
zione di soli 5 volt positivi.

Con questo integrato non andremo a sovraccari-
care la presa seriale del computer con il rischio di
danneggiarla.

Quando il programma HamComm passa in TX,
dalla presa seriale RTS fuoriesce una tensione di
10 - 11 volt positivi che l'inverter presente all'in-
terno di IC4 converte in livello logico 0 TTL.
Questo valore giunge sulla Base del transistor TR1
portandolo in conduzione e cosi I'Uscita PTT col-
legata sul Collettore di TR2 risulta cortocircuitata a
massa.

Questa uscita va collegata alla presa PTT del ri-
cetrasmettitore per eccitare il suo relé interno in
modo che passi in trasmissione.

Quando il programma HamComm passa in RX,
dalla presa seriale RTS fuoriesce una tensione di
10 - 11 volt negativi. In questo modo il Collettore
del transistor TR2 si apre diseccitando il relé del
ricetrasmettitore che passera automaticamente in
ricezione.

Dobbiamo precisare che potete utilizzare la se-
conda USCITA FSK se nel vostro ricetrasmettito-
re € presente un Ingresso FSK che generi le due
note di Space e Marker.

Normalmente si usa sempre per comodita la sola
uscita BF collegata all'ingresso microfono.
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Per alimentare questa interfaccia ci servono 12
volt che preleveremo da un alimentatore esterno.
Con questa tensione alimentiamo il solo integrato
IC2 ed i quattro transistor utilizzati come inter-
ruttori elettronici.

Questa tensione verra poi stabilizzata a 5 volt per
alimentare i due integrati IC3 e IC4.

[l diodo DS1, posto in serie sull'ingresso dei 12 volt,
serve per proteggere la nostra interfaccia nel caso
si invertisse per errore la polarita di alimentazione.

REALIZZAZIONE PRATICA

Tutti i componenti richiesti per realizzare l'interfac-
cia HamComm vanno montati sul circuito stampa-
to a doppia faccia siglato LX.1237.

Anche se nella fig.4 potete chiaramente vedere in
quale posizione vanno montati i diversi compo-
nenti, noi vi consigliamo di partire con i tre zocco-
li degli integrati e dopo avere stagnato tutti i loro
piedini potrete inserire e stagnare tutti i piedini del
Connettore d'uscita per il cavo RS.232.

Prima di proseguire controllate attentamente di a-
ver stagnato tutti i piedini e di non averne cortocir-
cuitati due assieme con una grossa goccia di sta-
gno.

A questo punto potete iniziare ad inserire tutte le
resistenze, e dopo queste i quattro diodi con cor-
po in vetro siglati da DS2 a DS5 rivolgendo il lato
contornato da una fascia nera come trovate ripor-
tato nel disegno pratico di fig.4.

Per il diodo DS1 con corpo plastico dovrete rivol-
gere il lato del corpo contornato da una fascia bian-
ca verso il basso.
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Fig.6 Connessioni degli integrati utilizzati in T@T =)

questo progetto viste da sopra. Le connessio- y
ni del transistor BC.172 sono viste da sotto. DIODO Al
LED | '
EMU
wlv sl Un ol WA 7805
B
LB ELE E-é; C
TL 081 LM 358 AD 232 BC172B
CTS - 5 4-RTS 3-TXD
DSR-6 3-RXD DTR-4 2-RXD
GND-7 ——2-TXD GND-5 1-DCD
DCD - 8 —EEND 3
:;;;;:: 50:0==.=ll|
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B RING - 9 6-DSR
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Fig.7 Se la presa d’ingresso seriale del
vostro computer & a 9 poli anziché a 25
poli, dovrete collegare: ‘
DSR al piedino 6 @)

GND al piedino 5
DTR al piedino 4
RTS al piedino 7 l
TXD al piedino 3

!D?D@“

Fig.8 Il cavetto schermato bifilare va collegato alla presa Jack

in modo da far giungere i segnali BF, PTT e Massa sui contat-
PTT ti dello spinotto come visibile in figura. Le estremita di questi
B fili vanno alla presa microfono del ricetrasmettitore.

Massa
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Proseguendo nel montaggio inserite il trimmer
R1 da 10.000 ohm (sul lato del corpo trovate
scritto 103) poi R9 da 4.700 ohm (sul lato del
corpo trovate scritto 472), quindi potete conti-
nuare con tutti i condensatori poliesteri e gli e-
lettrolitici rispettando per questi ultimi la polarita
dei terminali.

Il disegno serigrafico presente sul circuito stampa-
to riporta vicino al foro in cui va inserito il termina-
le positivo il segno +.

Dopo aver montato tutti questi componenti inserite
l'integrato stabilizzatore IC1 rivolgendo il lato me-
tallico del suo corpo verso i due condensatori e-
lettrolitici C2 - C5, poi i quattro transistor di pla-
stica rivolgendo il lato piatto del corpo verso il bas-
50.

Completato il montaggio potete inserire nei loro
zoccoli i tre integrati rivolgendo la tacca di riferi-
mento a forma di U verso destra.

MONTAGGIO NEL MOBILE

La basetta di questa interfaccia va racchiusa den-
tro il mobile plastico che vi forniremo completo di
una mascherina frontale gia forata e serigrafata.
Sul pannello frontale inserite l'interruttore S1, la
gemma del diodo led, le due prese RCA di bassa
frequenza e la presa femmina a jack per preleva-
re il segnale di BF e per collegare la presa PTT del
ricetrasmettitore.

Sul pannello posteriore trovera posto la presa di a-
limentazione, sempre che non vogliate usare due
fili colorati rosso/nero per distinguere il positivo
dal negativo.

Nello schema pratico di fig.4 sono riportati tuttii col-
legamenti necessari per collegare il circuito stam-
pato alle varie prese.

| pochi errori che potete commettere sono quelli di
invertire i terminali del diodo led e di invertire sul-
la femmina Jack i due fili Uscita BF e PTT.

Nei montaggi di altri kit che riceviamo in riparazio-
ne abbiamo visto che qualcuno collega la calza me-
tallica sul terminale del segnale e non su quello di
massa oppure che si & tenuto per troppo tempo il
saldatore sul cavetto schermato, tanto da scioglie-
re l'isolante interno.

Fissato lo stampato all'interno del mobile, prima di
chiuderlo ruotate a meta corsa i cursori dei frim-
mer R9 ed R1.

PER APPRENDERE il CW

Con questo programma potrete imparare a rice-
vere il Codice Morse a tutte le velocita.
Infatti basta far scrivere dei testi ad un'altra perso-
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na poi passare in trasmissione per ascoltare i
punti e le linee dell'alfabeto Morse.

Non & necessario disporre di un trasmettitore per-
ché sentirete le note attraverso l'altoparlante del
computer premendo i tasti ALT+P e selezionando
Use Speaker.

Con guesto sistema potrete anche trasmettere un
testo in Fec - Ascii - RTTY ed ascoltandolo riu-
scirete con la pratica a riconoscere il suono dei di-
versi modi di trasmissione.

NOTA IMPORTANTE

Il programma che vi forniamo, e che trovate de-
scritto in questa rivista, & completo di tutte le sue
funzioni, ma si tratta di una copia saggio che po-
trete utilizzare per imparare ad usare il programma
HamComm.

Tutte le volte che uscite dal programma compare
un messaggio dell’Autore per ricordarvi che avete
la facolta di provare il programma per un periodo
di 30 giorni, dopo il quale dovrete inviare la som-
ma richiesta all'indirizzo segnalato nel testo.

In questo modo il signor Schroeder vi inviera una
copia del programma registrata a vostro nome da
cui avra eliminato questo messaggio.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti richiesti per la realizzazione di
questa interfaccia siglata LX.1237, cioé circuito
stampato, integrati, transistor, presa seriale, presa
alimentazione, presa uscita BF/PTT e prese RCA
pil uno spinotto maschio Jack, uno di alimentazio-
ne ed uno per la presa RCA (ESCLUSI il Mobile ed
il cordone seriale per collegarsi al computer che ver-
ranno inviati solo su richiesta) ................. L.48.000

Costo del mobile plastico MO.1237 completo di u-
na mascherina frontale forata e serigrafata ed una
posteriore solo forata ...........ccccveecviccniinn. L.18.000

Costo di un cordone seriale a 25 poli tipo CA05 per

collegarsi al computer ........cccccoviiiiiiininen, L.8.000
Costo del solo stampato LX.1237 .......... L.12.000
Copia del programma HamComm .......... L.15.000

Ai prezzi riportati gia compresi di IVA, andranno ag-
giunte le sole spese di spedizione a domicilio.
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Questo progetto, che simula il bagliore dei lampi durante un tempora-
le, 'avevamo realizzato I'anno scorso per un plastico ferroviario. In se-
guito e stato utilizzato in un Presepe e poiche I'effetto visivo prodot-
to é stato particolarmente suggestivo abbiamo pensato di proporlo que-

st’anno ai nostri lettori.

Non pensate che questo progetto faccia scoccare
delle scintille appariscenti, né tanto meno che pro-
duca delle sonore scariche elettriche, ma, come no-
terete, emette semplicemente una serie di lam-
peggii che danno la sensazione che si stia avvici-
nando un temporale.

Applicandolo dietro ad una montagna in un Prese-
pe, o ponendolo in mezzo ai rami di un albero di
Natale, potra renderli ancora piu attraenti grazie a
guesta piacevole animazione luminosa.

Questo semplice circuito potrebbe servire anche
come lampeggiatore, oppure per fotografare una
goccia che cade in un bicchiere, il rimbalzo di u-
na palla, un palloncino che scoppia, ecc.

In questo circuito troverete tre trimmer che servi-
ranno:

R4 = per regolare la durata del lampo
R6 = per regolare il tempo tra due lampi
R7 = per determinare il numero dei lampeggii

c3

T \

BLU MARRONE

LAMPADA

RS

AAA
yy

RE

AAAA
wyy

Fig.1 Schema elettrico del circuito simulatore di lampi.

R1 = 100 ohm 1/2 watt

R2 = 47.000 ohm 1/2 watt

R3 = 33.000 ohm 1/4 watt

R4 = 2 megaohm trimmer
R5 = 220.000 ohm 1/4 watt
R6 = 2 megaohm trimmer

R7 = 1 megaohm trimmer

R8 = 10.000 ohm 1/4 watt

R9 = 4.700 ohm 1/4 watt

R10 = 1.000 ohm 1/4 watt

C1 = 150.000 pF pol. 630 volt
C2 = 150.000 pF pol. 630 volt
C3 = 100.000 pF pol. 630 volt
C4 = 100.000 pF pol. 630 volit
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C5 = 1 mF pol. 630 volt

C6 = 100.000 pF pol. 630 volt
C7 = 22 mF elettr. 25 volt

C8 = 1 mF poliestere

C9 = 220 mF elettr. 25 volt
C10 = 100.000 pF poliestere
DS1 = diodo tipo 1N.4007
DS2 = diodo tipo 1N.4007
DS3 = diodo tipo 1N.4007
DS4 = diodo tipo 1N.4150
DZ1 = zener tipo 13 V.1 W.
TR1 = NPN tipo BC.547

SCR1 = SCR tipo 800 V. 12 A.
IC1 = C-Mos tipo 4093

T1 = trasf. d’innesco tipo TM3.1
F1 = fusibile 1 Amper
Lampada = flash 3 watt

l

Fig.2 Le connessioni del-

I'integrato 4093 sono viste KAG
da sopra, quelle del transi-
stor BC.547 da sotto. SCR

Dobbiamo far presente che la lampada flash da u-
tilizzare per gquesto progetto non & una comune
lampada per uso fotografico, la quale si esaurireb-
be molto velocemente, ma una speciale lampada
per uso stroboscopico.

Detto questo, possiamo passare alla descrizione
dello schema elettrico.

SCHEMA ELETTRICO

Come é possibile vedere in fig.1, per alimentare
questo flash non abbiamo utilizzato nessun tra-
sformatore di alimentazione, ma abbiamo sfruttato
la tensione diretta dei 220 volt.

Poicheé il circuito andra racchiuso entro un mobile
plastico, risultera perfettamente isolato e percid
non si correra il rischio di prendere delle “scosse
elettriche”.

Ovviamente se aprirete il mobile dovrete sempre
ricordarvi di togliere la spina dalla presa rete dei
220 volt.

La tensione di rete, passando attraverso i due con-
densatori siglati C3-C4 da 100.000 picoFarad 630
volt lavoro, verra raddrizzata dal circuito raddriz-
zatore/duplicatore composto dai due diodi DS2-
DS3 e in questo modo sul condensatore C5 da 1
microFarad 630 volt otterremo una tensione con-
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tinua di 600 volt circa, che useremo per alimen-
tare la lampada flash ed il diodo SCR1.

Questa tensione di 600 volt andra a caricare il con-
densatore C6 da 100.000 picoFarad 630 volt po-
sto tra 'Anodo del diodo SCR1 ed il primario (filo
blu) del trasformatore d'innesco siglato T1.

Il secondario di questo trasformatore (filo marro-
ne) andra collegato al terminale centrale della lam-
pada flash.

Per ottenere l'innesco della lampada bisognera
scaricare il condensatore C6 a massa e a questo
provvedera il diodo SCR1.

Per eccitare il terminale Gate del'SCR utilizzere-
mo il transistor TR1 e un integrato C/Mos tipo
CD.4093 contenente 4 Nand, che nello schema e-
lettrico abbiamo siglato IC1/A - IC1/B - IC1/C -
IC1/D.

Il primo Nand, siglato IC1/A, viene utilizzato come
oscillatore a bassissima tensione per ottenere la
durata del lampo ed il tempo che deve intercorre-
re tra il primo lampo ed i successivi.

Il secondo Nand, siglato IC1/B, per determinare
quanti lampi debbono susseguirsi uno dopo l'altro
e i due ultimi Nand, siglati IC1/C - IC1/D, per pilo-
tare la Base del transistor TR1, che dovra eccita-
re il Gate dell'SCR.

Per alimentare lintegrato IC1 ed il transistor TR1
& necessario raddrizzare, tramite il diodo al silicio
DS1, la tensione alternata prelevata ai capi dei due
condensatori C1-C2 da 150.000 picoFarad 630
volt, che avremo precedentemente stabilizzato su
un valore di 13 volt con il diodo zener DZ1.

REALIZZAZIONE PRATICA

Sullo stampato siglato LX.1238 dovrete montare
tutti i componenti come visibile in fig.3.

Vi consigliamo di iniziare innestando nello stam-
pato lo zoccolo per l'integrato IC1 e, dopo averne
saldati i terminali sulle piste in rame, potrete pro-
seguire inserendo tutte le resistenze e tutti i dio-
di.

| diodi con corpo plastico siglati DS1-DS2-DS3 an-
dranno fissati sullo stampato in modo che la fa-
scia bianca presente sul loro corpo risulti orien-
tata verso il basso (vedi disegno schema pratico).
Per quanto riguarda il diodo zener DZ1, che ha il
corpo in vetro contrassegnato dalla scritta 13 volt,
dovrete rivolgere il lato del suo corpo contornato
da una fascia nera verso I'alto, mentre nel caso del
diodo al silicio DS4, sempre con il corpo in vetro,
dovrete rivolgere il lato del suo corpo contornato
da una fascia nera verso sinistra.

Il diodo zener DZ1 si differenzia dal diodo al silicio
DS4 perché il suo corpo & di dimensioni legger-
mente maggiori.
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Proseguendo nel montaggio, dovrete inserire tutti i
condensatori poliestere, poi la coppia di elettroliti-
ci rispettando la polarita dei due terminali, i tre trim-
mer R4-R6-R7 tenendo presente che sul corpo di
R4-R6 € riportata la sigla 205 e sul corpo di R7 la
sigla 105.

Dopo i trimmer potrete montare il transistor TR1,
rivolgendo la parte piatta del suo corpo verso de-
stra ed il diodo SCR1 rivolgendo la parte metalli-
ca del suo corpo verso il basso.

A questo punto potrete inserire il trasformatore T1
cercando di non invertire i due fili rosso e blu.
Per completare il montaggio inserirete nello stam-
pato il portafusibile F1, poi la morsettiera a due po-
li per entrare con la tensione di rete dei 220 volt e
la morsettiera a tre poli che utilizzerete per il fis-
saggio della lampada flash.
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\ /A 220 Volt
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Fig.3 Schema pratico di montaggio del si-
mulatore di lampi. Nel collegare i terminali
del trasformatore d'innesco T1 dovrete ri-
spettare il colore dei tre fili. Il filo di colore
Marrone andra rivolto verso la resistenza
R1, il filo di colore Blu andra rivolto verso
destra e quello di colore Rosso verso sini-
stra.

| tre terminali della lampada Flash andran-
no serrati nella morsettiera a 3 poli.

W'y g

R3 DSAGH o cH{E[TI§-oRs
(10— (M (1H§-=Rs

Fig.5 Nella foto di sinistra potete vedere co-
me si presentera il vostro circuito una vol-
ta che avrete montato sullo stampato tutti i
componenti richiesti. Vi suggeriamo di ta-
rare i trimmer R4-R6-R7 dopo aver fissato il
circuito all'interno del mobile, onde evita-
re che possiate toccare con le mani dei com-
ponenti collegati alla tensione dei 220 volt.

e LAMPADA
o r P (T
Dz,@ $ {h | (%W \L(?l)_ —_3\
¢ =l | ] T -
=l

Fig.4 Per far rientrare la lampada all’inter-
no della sua scatola plastica con coperchio
trasparente (vedi fig.6), dovrete ripiegare i
tre terminali a “C” utilizzando un paio di pin-
ze. Vi consigliamo di ripiegare i fili prima di
inserirli nella morsettiera.
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Fig.6 Assieme al kit vi verra fornito un mo-
bile plastico di dimensioni idonee a conte-
nere I'intero circuito. Questo mobile & com-
pleto di un coperchio trasparente per far
fuoriuscire la luce emessa dalla lampadina
Flash. Collegate la presa rete dei 220 volt
solo dopo aver fissato lo stampato all’in-
terno del mobile cosi da evitare pericolose
scosse elettriche.

Completato il montaggio, dovrete inserire nel rela-
tivo zoccolo l'integrato IC1, rivolgendo la tacca di
riferimento a forma di U presente sul suo corpo ver-
so sinistra, e fissare i tre terminali della lampada
flash nella morsettiera.

Per collaudare il progetto vi consigliamo di inserir-
lo nel mobile plastico, e per farlo dovrete ripiegare
a U i terminali della lampada in modo da farla en-
trare al suo interno.

Nel mobile dovrete soltanto praticare un foro per
entrare con il cordone dei 220 volt.

A mobile aperto, non toccate con le mani o con
oggetti metallici nessuna parte del circuito e nes-
sun componente, perché su questi & presente la
tensione di rete dei 220 volt.

Dopo aver alimentato il circuito, per modificare il
numero dei lampegagii e la loro durata dovrete ta-
rare i tre trimmer R4-R6-R7 utilizzando un caccia-
vite con manico isolato.

Dopo aver scelto il numero dei lampeggii e la du-
rata che piu vi soddisfa, potrete staccare la spina
dei 220 volt e chiudere la scatola con il suo co-
perchio plastico trasparente.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione di
questo progetto siglato LX.1238, completo di tutti i
componenti visibili in fig.3, cioé circuito stampato,
resistenze, condensatori, integrato, diodo SCR, tra-
sformatore d'innesco, lampada flash, cordone di a-
limentazione, compreso il mobile plastico con co-
perchio trasparente............cccccooeeeeenneen. L. 46.000
Il solo circuito stampato LX.1238............ L. 6.000
Al prezzi riportati, gia comprensivi di IVA, andranno
aggiunte le sole spese di spedizione a domicilio.

LED INFRAROSSI per TELECAMERA TV.30

R1

(18—
A 68 Ohm. K
K A

Coloro che volessero vedere al buio con la tele-
camera TV.30 presentata nella rivista N.181 do-
vranno procurarsi 6 diodi led tipo LD.271 o LD.274
o altri equivalenti e collegarli in serie tramite una
resistenza da 68 ohm.

Il costo di questi diodi si aggira in media sulle
L.1.000 cadauno.

Telecamera e diodi non possono essere alimen-
tati da una pila da 9 volt, perché questa si esau-
rirebbe dopo pochi minuti.
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Fig.1 Per trasformare il vostro
Scanner LX.1123 in un ricevi-
tore per satelliti TV completo
di Audio dovrete inserire al
suo interno la scheda LX.1236
che ora vi proponiamo. ‘

Chi ha costruito lo Scanner per la ricerca dei satelliti TV, pubblicato sulla
rivista N.164/165, potra inserire al suo interno uno stadio per ascoltare tut-
te le sottoportanti AUDIO comprese quelle che trasmetiono musica Hi-Fi.

Quando abbiamo progettato lo Scanner siglato
LX.1123 il nostro scopo era quello di avere uno
strumento che ci consentisse di trovare nello spa-
zio la posizione di tutti i satelliti TV.

Chi ha avuto modo di usarlo si € subito accorto che
guesto nostro ricevitore & molto piu sensibile dei ri-
cevitori commerciali, ma purtroppo non & possibile
adoperarlo come ricevitore TV perche manca lo
stadio Audio.

Con il progetto presentato in queste pagine vo-
gliamo accontentare tutti i lettori che con insisten-
za ci hanno chiesto di realizzare lo stadio man-
cante.

Come potrete notare, questo stadio vi permettera
di selezionare le diverse sottoportanti audio,
quindi avrete modo di ascoltare i molti programmi
trasmessi in tedesco - inglese - francese - spa-
gnolo - italiano o la sola musica Hi-Fi.
Attualmente sono ancora poche le emittenti che tra-
smettono la sottoportante in lingua italiana, ma in
un prossimo futuro queste potrebbero aumentare.
Per inserire lo stadio Audio non dovrete apporta-
te nessuna modifica al vostro