Ora abbiarmo a disposizione le quattro
zampe di Pathfinder che
ci mancavano: con le dus anleriori,
meontate in precedenza,
lormeranno linsieme di zampe che permetteranna
al robot di spostarsi come
un esapodo. GU adesii anliscivolo costituiscono
i piedi della zampe.

Le due zampe che vediamo nella parte
sinistra dellimmagine '
zono ke zampe basculanti, che saranna
montate nella parte centrate
dizl telaio del robot. Le zampe di destra sono guelle
posterior, che hanno la slessa
forma delle zampe anterieri gia montate,

Gl adesivi antiscivelo hanne la funzione
diincrementare Uaderenza

delle zampe anteriori e posteriori del rebot.

Oueste quatlro zampe
hanno una zona di appoggio perfettamente liscia,
deve incollerema gli adesivi,

| guattro adesivi verranno incollat
nella parte inferiore delle zampe anteriori
2 posteriari, ma non
in quetle bascutanti, dalo che rendere
antiscivolo queste zampe
pregiudicherebbe il mevimento del robot.
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In questa immagine possiama vedere Guesle sono le due zampe posteriorn
il posizionamento del primo del robol con gli adesivi antiscivolo montati,
adesivo antiscivelo su una delle zampe Dopo aver verificato
posterior det robot, il corretto posizicnamento degli adasivi,
che noen abhiame ancora montate sul telaio. faremo pressione sugli stessi
Dopo aver slaccato Vadesivo, per migliorare Uaderenza in modo che non
lz posizioneremo esattamente al centro si stacchinge quando il rebet cammina.
del piede di ogni zampa.

Ripeteremo Lo stesso processo Mancano solamente alcuni bulloni metallici
di montaggio degli adesivi antiscivaolo necessari per fissare
sulle zampe anleriori del robot. le zampe pesteriorie centrali al telaio
Verranno maontati sulla base di appogyic del robot. Dopo aver completato
del piede di ogni zampa, facendo questo passaggio potremao programmare Pathfinder
pressione sino a ottenare una buona aderenza. nella sua configurazione con le zampe.
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Questi sona i materiali necessari

per terminare il montaggio di Pathfinder

in modo esapodo.

Utilizzererma i bulloni, te viti e le rondelle per
montare le zarmmpe posteriori
e quelle basculanti sul telaio di Pathfinder.,

Per prima cosa manteremao le zampe
posteriori, Dobbiamo inserire
due bulloni nei fori presenti nella parte
posteriore del telaio.
Fisseremo | bulloni mediante Le viti che awviteremo
dalla parte superiore del telaig, senza rondella.

Copo aver posizionato i bulloni
nella parte postericre del telaio e averli
lissati con le viti, manteremo
le due zampe posteriort, sequendoe la stessa
procedura di quelle anterior, Inseriremo
le zampe nei due bulleni e utilizzerema una rondella
e una vile dalla parte inferiore
del bullone per fissare la posizione.

Oltre a fissare le zampe posteriori ai bulloni,
le dobbiamo anche inserire
nelle sedi present sulle bielle posizionate su
entrambi i lati del telaic,

in mode che il movimento

della biella si possa trasmettere alle zampe.




Mqt_;t_:_a_r]_icq c_Ii Pathfinder

Ora monteremo le due zampe basculanti
sul robot, Prima di fissare
le zampe sul telaio & necessario inserire
i dug bulloni rimananti nei fori

presenti sulle zampe nella lore parte superiore.

le due zampe centrali le monleremo
sulla guida dello sterzo
che si trova nella parte centrale del robat,
Montandeo le zampe

in questa pesizione, Veccentrico della quida

in modo ruote rimarra libere.

Ora wtilizzeremo due viti & due rondelle
perfissare le due zampe centrali sul telaio.
Inseriremo una rendella
@ una vite da ogni lato del bullone,

che si deve incastrare nell'apposila

sede presente sulla parte inferiore del telajo,

Dobbiamo sequire gli stessi passagai .
per lissare Ualtra zampa basculante al telaio
di Pathfinder, & questo punlo
il robot & pronte nella sua configurazione

in mode esapodo e potremo guindi

provare | diversi esercizi del seconde CO-ROM.

———
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In questa immagine vediamo

la cupola di Pathfinder e le quattro viti

che serviranno per fissarla.

Quando avreno tulte le schede elettroniche
montate e collegate sul robaot,

potremo collocare La cupola in grade di proteggerle
da evenluali danni.

Per poter collocare la cupola dobbiame
smontare il braccio di Pathfindar,
nel caso in cui lo avessimao gia fissato
nella sua posizione,
E sufficiente staccare il braccio lasciando attaccato
al lelaio la colonna

che serve da suppario al braccio slesso.

Dopao aver lollo il braccio,

faremo passare il cavo dalla fessura
presante sulla cupola

a del rebot, come si pud vedere nellimmagine.

Poi lo ricellegherema subito
alla scheda di controllo del braccio.

Frima di fissare nuovamente il braccio
nella sua posizione vi consigliamo

di montare la cupola. La parte anteriore
della cupola @ guella dove si trova

la fessura in cui abbiamo inserito il cavo del bracoio,
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Copa aver posizionato la cupola,

utilizzeremuo le quattro viti da plastica

per lissarla nella sua posizione.

Sul telaio di Pathlinder troviamo gualtro fori
=u cui fissare la cupola can e viti,
Mellimmagine vadiamo una delle viti della parte
anteriore montata.

Seguirema la slessa sequenza
per mantare le due vili nella parte posteriore
del telaio di Pathfinder.
Dobbiama awitarle nei due fori presenti
sulla plastica e inserirle
completamente, in modoe da fissare la cupola al telaio.

: IR
Ora palremo monlare nermalmente
il braccio sul sun pezzo
di supporto. Come gia sapete,
dobbiamo far passare

la gomma sulla puleggia del braccio in modo che

il movimento del motore si lrasmella a esso.

Abbiamo quasi terminato il montaggio
di Pathfinder. Ci manca selamente
di menlare la telecamera web nella parte
anteriore del robot,
Tutti gli altri componenti elettronici & meccanici
sano gia statl montati.
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Selezionare una delle vocl elancate di seguito,

Installa { mediflca software Labtac WebCam

Installa videpconferenza

Eeei

Inseriamo nel computer il CO-ROM
d'inslallazione del software di gestione
della telecamera WEB di Fathfinder,
per esequire Uinstallazione del programma.
Apparira il sequente mend, in cui sceglierema
la prima opzicne: Installa software Labtec WebCam.

Instalisheld Wizard por Labtec WebCam

TrrstaliShindck ) irard nstallerd Labber WebCam sl computer,
Par corbiroisen, soeghiee Ruarki.

@ Awviso importante.

L wiolts complabato instaliShiek] Wieerd par Lattec Wabilam,
& necessano rimedare | sikama por completane Nrak alizins.
Criudens tutke ks spplicaont agerbe deinm G contingane,

WebCam

Dopo aver inizialo il processo
di installazione, verra visualizzata un'altra
videata che ci inferma che
sla iniziando installazione di un nuavo
programma software sul FC. Clviene
anche comunicata la necessild di riaveiare
il computer terminata Uinstallazione,

i Erstalt hacld Wizaid - Labila

= Labiec

. Mol sistema mancano alcuni componenti
@ assenzial.,.

Per b videccamere per Irtemet soro necessan aloued Fle
roemaknente nen rstalat con Windoss, inchas itbaves nal
C0-ROM o Witedows. S kel Al non sono gredenti s deco

, & pogsitila chi verga dinsto o ingecrn 1 CO-RCM &
wr-dmus Inserice d CO-FOM O Wirdows & quénds Tare che @
ianki per contingare.

Sein precedensa non & mai stata installata
una telecamera WEB sul computer,
- & probabile che sia necessario il CD-ROM
di installazione di Windows,
perinstallare alcuni compaonenti ausiliari. Nel caso,
fuesta videata ce lo indichers,

5 Install5hiold Wizerd - Lables WebBam

= Labtec.

o

(LASTEC CONCEDE N UCENZS CUESTD SOFTWARE A
COMDIZIONE CGHE LUTERNTE ACCETTI [ TERMIMI
COMTEMUT] HEL PRESENTE ACCORDD Dl
LICEHMZA, 1L preseots documenio cosihusce un accordo legale fra
['wtente (persona Baca o goidics) e Labtes (*Accorde”). Launlimn del
software da parte dell'vtente woplicn 'sccettazons ded tecroin e delle
condmons del presente Accordo. Se lubente non sccetta 1 termin & le
condiman dell’ Accordo sard tenato o resthure il safbuare e ot gli actical

Lavideata successiva della procedury

di installazione & cornposta dai termini del

contratto del software Labtec.

Depe aver letto questo documento e aver
aderito al contratte cliccande
sullopzione Accetto, cliccherema sul pulsante
Avanti per continuare con Vinslallazione.
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Froseguendo apparira una videata
can dus opziconi di installazione,
Vi censigliamo di scegliere opzicne
Completa, per instatlare tutti
i dispositivi e le possihilita della telecamera WEB.
‘Se si desidera selezionare cio
che verrd installato, & necessaria scegliere
Lopzione Personalizzata,

Conlinueremo cliccandeo il pulsante Avanti,
evedremo questa videala,
che ciinforma che linstallazione iniziera
nel meomente in cui cliccheremo
il pulsante Installa. Se invece vogliamo modificare
quatlehe parametre di installazione o annullare
il processo, sceglierema il pulsante Indietro o Annulla,

In guesto momente inizia il processo
di installazione del soltware,
Se saranno necessan componenti ausiliar
del sistema operativo civerra
richiesto Uinserimento del CD-ROM di installazione
di Windews, medianie una finestra di dialoga.

75 tnstal| 5 hinld Wizard « Lablen WehCam

= Labtec

Instaltshield Wizard completata

mmm e Lok ‘WahiTam b beimnata
L1 it Db Larein Iy iores ttrd complatats

iul-u'm'n i walba riwedabn § gkt ed eseguta by

pecacschur . quistaba per  coleganente deln pertedca,

iz 1 sistema verch rlavvlslo sutomaticaments

Fae chic s Fine per chidern DrostaliShiskd Wizeed por Lattec
e Tl sl pid viens ravviabn rutemstcamesite. In oo
civittrarin, risedinee | skmma mireslaints
Fingtallaziore,

Infine, quando il processo di installazione
termina, ci verra indicato
tramite una videata che il sottware & stato
installato, & che & necessario
riavviare il computer per completars il processa,
Cliccheremo il pulsante Fina
e il compuler sl riavvierd automaticamente.
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La telecarnera Web di Pathfinder & farnita
in una scatola con il manuale
diistruzioni del costruttore. Per inserirla
sul robot dobbiamo togliere
il cave gia montato sulla telecamera e sostituirlo
con quello fornito di due connettor
a cinqua vie che vediamoe nellimmagine.

IL primo passo consiste nell'aprire
la telacamera Web, & per farlo toglicrems
lz due vili che si lrovano
nella parte posteriore della telecamers,
Divideremo poi le due parti del "guscio”
gsterno esercitando una leggera pressione ai bordi,
infatti questo contenitore
& diviso in due parli indipendenti,

Ora possiamo vedere linterna
detla telecamera Web, ma il noslro scopo
earrivare al sun connettore,
: guindi centinueremao a smontarla.
Sviteremo ed estrarremo La due witi
interne che fissano il circuito stampalo contenente
l'eletlronica della lelecamera Web,

Dopao aver loblo queste viti estrarrema
la telecarmera facenda
pressione sul berdo di plastica che la fizsa al
contenitore e volteremo
la scheda elettronica. Ora dobbiama estrarre
il connettore femmina a cingue fili
dalla sua sede. Nel caso in cui il cava, cltre al fili
sul connettore, avesse anche un filo
saldalo direttamente sul circuito lo potremo tagliare o
dissaldare, completando cosi la separazione.
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Dopo aver lolto il connetlore USE

della telecarmera monteremo il nestro cave,

Dokbiamo maontare sulla
telecamera Web il terminale del cavetto
che ha i connellor @ cingue vie,
Dopo averlo inserito sislemeremao nuovamen e
la scheda allinterno del
sun contenitors, e la fisseremao can le viti interne,

In guesta immagine possiamao

vedere la telecamera Web nuovamente

chiusa & conil nuove cavello

come connettore, Dobbiamo anche Logliere
il pezzo di plastica che si trova
nella parte inferiore della telecamera, per poterla
inserire su Pathfinder.

Manteremo la telecamera Web nella zona
anteriore del robot, sul telaio
troveremo una sede incui incastrare Uasse
inferiore della telecamera,
Laltro estremo del cave Lo collegheremo su JPé
della scheda di alimentazione.
La parte esterna dell'obiettive della telecamera
& maobile, & servira
per regolare la messa a fuoco dellimmagine.

Abbiamo quindi completato il montaggio
di Pathfinder, Abbiamo maontato
tutti gli elernenti meccanici & le schede
eleltraniche necessarie
per far funzicnare it rebot, sia in modo veicelo
sia come esapodo. Possiamo anche
collegare il rebet al PC per gestire il suo controllo
e vadere le immagini della telecamera Web.

P S
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