| Egheda audio

Imiziame il mentaggio di una

nuova scheda di Pathlinder. Sitratta della

scheda audio, grazie alla quale

il robot potra riprodurre | messaggi che
gli registreremo sopra.
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5i tratta di una scheda a singola faccia.

Tutti i componentt verranno inseriti sul lato
serigrafato della scheda.

Il late rmestrato nell immagine & quello delle
piste, su cui realizzeremo Le saldature,

Inizieremo il mentaggio posizionando
tre resistenze divalore 100 K0, Il codice
acolorl di queste resistenzs é: _
marrane-nero-giallo-oro. Verranno inserite
nelle posizioni della scheda idenlificale
come R&, R7 e R18, in modo che si possano
appoggiare sulla superficie della scheda.

Continueremo saldando altre
lre resistenze, perd in questo caso di valore
10 K0, Il codice colori di quests
resistenze ¢ marrone-nero-arancio-oro,
e le salderemno nelle posizioni R4, Rh e R1Z.
Anche se le resistenze non hanno polarita, per
una questione di estetica, & consigliabile pesizionare
la banda dorata sempre nella stessa direzione.
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Dovremo reatizzare quattro ponticell
sulla scheda, che serviranne per mettere
in cemunicazione fra loro
alcune piste poste sul lato inferiore.
Per guesto abbiamo a disposizione
un cavo da cui taglieremo qualtro pezzi, ognuno
dei quali verra spelato da entrambi i Lati,
Vi consigliamo di utilizzare un paio di forbici
da eletlricista. '

L primi penticetli i monteremao nelle posizioni
e J2 della scheda, -
I ponticelli verranno saldati come qualsiasi
altro componente elettronico,

tagliando cor delle Lronchesine la parte in eccesso

di ogni resforn.
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Infine, metterame i due panticelli rimanent

sulle posizioni segnate con J3 e J4

della scheda, Per questioni di estetica,

vi consighiamo di regolare
la dimensione dei cavi alle dimensioni dei ponticelli
serigrafati sulla scheda.

Mellimmagine possiamo veders

la scheda audio di Pathfinder con i primi

compenenti gia saldati, _

Per il momenta, non abbiamo installato
ancora nessun compenente
con polaritd, perd dobhiame verificare che tutti quelli
gia inseriti siano al posto giusto.
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Continueremao il montaggio della scheda
audio saldando le resistenze
che ancora mancana, La prima ha valore
10141, & il sue codice colore & marrone-
nerc-nero-cro. La salderemo nella posizione R2, cosi
come salderemo le altre due resistenze
divalore 1 Kil [codice colore marrone-nero-rosso-orol
nelle posizioni R3 & R0 della scheda.

Le quattro resislenze successive hanno
come codice colore rosso-viola-arancio-oro,
e il loro valore & 27 K{l, Verranno
inserite nelle posizioni R14, R17, B1% e R20.
Come al solito saldereme le resislenze
e poi utilizzeremo delle forbici da elettricista o delle
tronchesine per tagliare
la parte in eccesso di agni reofora.

Dobbiamo identificare altre due resistenze.
La prima di queste ha valore

5,1 KO, il suo codice colore & verde-
MAarrone-rosso-oro @ verra

inserita in B8, La seconda resistenza ha i colori giallo-
viola-giallo-oro, il suo valore

& 470 K0 e verra saldata nella pesizione R9.

La successiva coppia di resistenze da
saldare ha valore 1 M{ e 270 KQ,

Il codice colore della prima resistenza é:
marrone-nera-yerde-ora,

e la sua posizione sulla scheda & R11. 1L codice
colore della seconda resistenza &

resso-viola-giallo-oro, ¢ verra saldata in R14.
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Ora mancano solamente due resistenze; una
di esse vale 4,7 KD, e il suo codice
colore é giallo-viola-rosso-oro e verra
saldata su R15. Lultima resistenza
di valore 560 0, si identilica con i colori
verde-blu-marrone-oro, e verra saldata in R13,

Ora salderemo un potenziometro di valore
10 KO nella posizione R1.

Il petenziometro dovra essere montato
corne mostra limmagine,

rimanends orientate versao Uesterno della scheda.

Per saldare il potenziometro correttamente
dobbiamo utilizzare una maggiore
fuantita di stagno rispetlo alle saldature
delle resistenze. In questo caso

non sard necessario tagliare la parte in eccesso

del piedini dopo aver realizzato le saldature,

Mellimmagine possiamo vedere

la scheda audio con tutte le resistenze
gia montate, Le resistenze sono
componenti elettronici senza polarita,
gu indi dovremo solamente verificare

che ognuna di esse si trovi al proprio posto.




_S_cheda a_udin i

Mellimmagine possiamao _ ; Inseriremo e salderemao il diodo THA148
vedere la rappresentazione del diode D3 nella posizione D3 della scheda.
sulla serigrafia della scheda. : Il diodo deve rimanere con lo stesso
In questa posizione dovra essere inserito orientamento maostrato
un diodo modello TNAT48. | diodi dallimmagine, che fa coincidere la banda nera con
' sono compeonenti che hanno polarita, la quale viene il tratto nerc disegnata sulla serigrafia.

| indicata sulla serigrafia mediante
un tralta nero sulla posizione del catodao,

Continueremo saldando la prima Il secondo condensatore & anch’esso
parte del condensatori della scheda audio, da 470 nF, e cosi come | precedenti
iniziando da uno con valore 470 nF. ha stampato il numero 474 sul contenitore.
| Lo possiamo identificare perché ha il Verra saldato nella posizione
numero 474 stampato sul contenitore. C1é della scheda e, dato che non ha polarita, il suo
| Verra montato nella posizione C14 della scheda, grientamento sulla scheda non ha importanza,

Cuesto tipo di condensatore non ha polarita,
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; Continueremo saldande sei condensatori
da 100 nF. Tutti hanno
stampato il numero 104 sul contenitore

& non hanno polarita, quindi
li possiamao inserire con qualsiasi orientamento
nelle loro posizioni sulla scheda audio,

Dopo aver saldato | condensalor,
tagliereme sempre la parte in eccesso
dei reofori, utilizzanda delle forbici
da eletiricisla o un paio di tronchesine,

| primi tre condensatori da 100 nF
verranno saldati nelle posizioni C2, C7 e CB.
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e C15 della scheda audio.

Questi condensatori hanne diverse funzioni,
alcuni fanne parte dei filtri per i segnali
audio e altri sono condensatori di disaccoppiamento
per i circuiti integrati.

: Gli altri tre condensatori da 100 nF
' verranno saldati nelle posizioni C%, C12

Questa & limmagine finale
della scheda audio con i diversi componenti
saldati sino a guesto momento.

Oi tutti questi, il diode D2 & 'unico che
ha polarita, per il resto dei compaonenti
& necessario solamente verificare che siano saldati
nelle loro posizioni corrispondenti.

e
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Continuiama il montagaio del condensatori
sulla scheda audio, Il primao
che salderema & di tipo poliestere;
il suo valore & di 220 nk,
che troviamo scritlo come 224 su unio dei lati
del componente, Il sue poste sulla scheda
audic & C3. Questo condensatore non ha polarita.

Il condensalore successivo & da 47 nk
ed & identificato dal numero 473 scritto sul
suc contenitore, Verra saldato
nella posizione Ch della schada. Siccome

guesto condensatore non ha polarita, il verso

con cui verra montato sulla scheda & indifferente,

Lultimo condensatore ha valore 1 nF
e il numero 102 serigrafato
sul suc contenitore. La sua posizione
sulla scheda & C10. Si lratla
di un condensatore di tipo ceramico, senza polarita,
Taglieremo la parte in eccessa
del reoforo dope aver realizzato le saldature,

Nell'immagine possiamo veders
la serigrafia della scheda audio per un diodao
tipo LED. La lettera A indica
la posizione in cui verra inserito Uanaodo
del diodo e la leltera K
la pasizione in cuiinserirema il catodao,
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In questa immagine possiamo Il secondo diode LED deve pssere
vedere linserimento corretto di un diodo saldato nella posizicne D2 della scheda
LED nella pasizione D1 audio. Come il diodo precedente
della scheda. ldentificheremo lanodo ~ ha polarita, gquindi sara fondamentale
del diode, perché il suo piedine & piu lungo. saldarlo tenendo conlo
Questo piedine di maggiore lunghezza verra inserito di quale sia lanodo e quale il catodo,

nel foro segnato con la lettera A sulla scheda,

Questa & un‘immagine delle saldature

realizzate fino a questo momenta sulla scheda audio,

sulla scheda audio. Dopo aver saldato Debbiamo rivedere la loro corretta

| compananti conviene ubicazione e, per i componenti
dare un'ultima acchiala alla scheda per verificare con polarita, che sino a questo momento sono sclo
che le saldature abbiano forma i dicdi, verificarne il verso di inserzione,

di cono e che siano brillanti 2l riflesso della luze,
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Termineremo il monlaggic dei condensatori
della scheda saldando quelli
di tipo elettrolitico, Questi condensator
hanne una polarita che
& indicata con il simbalo + sul foro dove verra inserito
il pieding positive del condensalore.

IL prime condensatare che
suldererno € da 47 pF, valore che troviamo
scritto sul contenitore,
dove possiame vedere anche una banda
bianca con il simbolo -, che indica
il piedino negative. Yerra inserito nella posiziene C13,
rispettande la polarita. '

Quando monterema i condensator
elettralitici sulla scheda li inseriremo sino &
quando non saranno completamente
appoggiati sulla superficie della stessa,
come siveds in questa immagine.

Lo o W
Ora salderemo un condensatore da 220 pF,
anch’osso con il valore scritto

sul contenitore, Questo é il condensatore
elettrolitico di maggior dimensioni

di questa scheda. La sua posizione & C4, Dobbiamo
rispettare la polarita facende coincidere

il piedino positivo con il simbalo + della serigrafia,
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Salderemo un secondo condensalore
da 220 pF, Pessiame identificare il pieding
positivo dei condensator
anche perché & pit lungo rispetto al piedino

negativo, Questo condensatore

verra saldato nella posizione Cé della scheda audie,

Dobbiamo identificare un altro condensatore
elettralitico di valore 4,7 uF,
Caosi come gli altri condensatori elettrolitici,
il suo valore lo possiama

vedere serilto sul contenitore, ¢ possiede anche

una banda che indica qual & il piedino

negative del condensatore. Yerra saldato netla

posizione C11 della scheda,

Lultime condensatore elettrolitico
& dall pF, Deve essere inserito e saldalo
nella posizione C1. Dobbiamo rispettare
la polarité del condensatore.
Dopo aver realizzato le saldature dei condensatori,
taglieramo la parte in eccessc
di ogni piedine utilizzando le Torkic da elettricista,

In guesta immaging possiama

yeders la scheda audic con la maggioranza

dei suci componenti gia saldati.

Diversi compeonenti hanno polarita, quindi
sara necessario verificare, '
oltre alla corretta ubicazions, anche il versa
di inserzione di condensatori e diedi,
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Daobbiame saldare un connettore maschio da
due pin dritlo nella posizione
JP4 della scheda audio. Ouesta connetlore
- verrainserito con lo stesso
orientamente che si pud vedere nell'immagine
e servird per collegare un altoparlante,

Mell'immagine possiamo vedere

la serigrafia della scheda audio relativa

al montaggio deidue lransistor

La serigrafia ha una forma a mezza luna,
che dobbiamo far coincidere con
la forma a mezza luna del contenitore dei transistor.

T

It primo transistor, modello BCHA&Y,
verra saldato nella posizione 01
della scheda audio. La polarita dei transistor
deve essere rispeliata lacendo
coincidere la loro forma a mezza luna con il disegne
della serigrafia sulla scheda,

Il secondo transistor medello BCSET
verra saldato nella posizione Q3
della scheda, rispettando anche in gquesto
caso la polarita, | transislor
devono rimanere sollevati di qualche millimetro
dalla superficie della scheda,
g non completamente appoggiall,
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Ora salderemo il connettore maschio da 28
pin a 90 gradi, che servird per
il collegamento della scheda audio alla
scheda di interfaceia.
Guesto connettore verrd inserito nella posizione JP1;
i pin devono essere orientati verso
lesterno della scheda e il connsttore deve rimanere
completarmente appoggiato su di es=a.

Quande saldiame un connsattore di questo
tipo, la prima cosa da fare
B realizzare le saldature dei due angaoli
opposti, dopodiche bisogna
verificare che il connettore sia correttamente inserito
e hen appoggiato sulla superficie della scheda.

Depo aver eseguilo questa verifica,
completeremo la saldatura del connettore:
Salderemo i pin seguendo la fila,
prima quella superiore e dopo quella
inferiore. Bisogna evitare che le saldature
dei diversi pin entrino in contatto fra loro, devono
rimanere indipendenti.

Mellimmagine possiamo veders 2 scheda
audio con buona parte .
del componenti gia montati, E il momento
giusto per rivedere Le saldature
ewverificare che siana tutte indipendenti fra lare
e non siano in contatlo le une con le altre.
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Cobbiamo saldare un altro transistor
sulla scheda audio. 5i tratta di un transistor
PP modello BCELE identificatile
dal valore scritte sul suo contenitore. || sun
poste sulla scheda e 0Z. Dokbbiame
posizionare il transistor con Uorientamento adeguato,
cioe, la forma a mezza luna
del transistor deve coincidere con il disegno
della serigrafia della scheda.

Ora salderemo sulla scheda uno dei circuiti
integrati. 5itratta di un amplificatore
operazionale LM38&. La sua posizione sulla
scheda ¢ U1, Bisogna inserirlo

con larientamente corretto, quindi bisogna far

coincidere la tacca di erientamento,

che Lroviame su uno dei lati corti del chip, con

il piccolo rettangolo della serigratia,

Inizierame saldando solamente due piedini
del circuito integrato. Dopo aver
realizzato le saldature iniziali, verilicheremao
che lintegrato sia montato
con lorientamento corretto e completameante
appoggiato sulla superficie
della scheda; se tulto & correlto, completeremo
il resto delle saldature.

Continuererno montando il microfono della
scheda audie, che sard il componente
tramite il quale registreremo | messagai sul
robot. Per saldare it micrafono
dovremo utilizzare due cavetti o la parte in eccesso
dei reofori di gualche componente
che avevama gid saldato, come resislenze,
condensateri, diodi o transistor.
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Salderemo i pezzi rimanenti dei piedini su
ognuno dei terminali del microfona,
| reofori nen devono essere molto lunghi,
1 em e pi che sufficiente.
Il microfenc & gia prestagnato, quindi & sulliciente
riscaldare i suci terminali
e avvicinare i reofori da saldare,

Ora che il microfono ha i piedini

Lo possiarmo montare sulla scheda audio,

nella posizione M1, L microfeno

non ha polarita, quindi Uerientamento che
utilizzeremao per la sua saldatura & indifferente.

In guesta immagine possiama

vedere il microfone saldato correttamentea,

‘Si pud lasciare completamente
appoggiato sulla superficie della scheda
oppure un po’ sollevato da essa,
a seconda se avremo utilizzato pezzi di reofor
‘o pezzi di cavo per la sua connessione.

La scheda audic a questo punto

& quasi terminata, sard sufficiente saldare

i due circuiti integrati che ancora

mancana, un pulsante e un connetlore con
jumper. Su guesta scheda resteranne registrati
i nostri messaggi, e lramite essa Pathfinder ne potra
controllare la riproduzione,
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Saldersmo ora il secondo circuito integrato
della scheda andio. Si tratta '
diun flip flop 4013, Il sun poslo sulla scheda
e U4, | circuiti integrati

devieno essere monkati con lorientamento corretto,

che & indicato sulla serigrafia

con un piccole rettangolo su uno dei lali corti.

Mellimmagine possiamo vedere il chip 4013
maontato in U4 con Uerientamento
corretto, ciné facendn coinciders la sua
tacca di riferimento a forma
di mezza luna, con quella presente sulla serigrafia
della scheda, || chip deve rimanere
ben appoggiate sulla supertficie della scheda,

Il primo passe consistera nel realizzare
solamente le due saldature
che sitrovano agli angoli oppost, Grazie
a gueste due saldature iniziali,
il compaonente rimarra fissato nella sua posizione,
& potremo verificare che tutto sia corretlo
prima di proceders con le rimanenti saldature,

Dopo aver verificale la corretla posizione
del chip, salderemao il resto
dei pin. Dobbiamo saldare sequendn la fila,
prima una e poi Laltra.
Bisogna evitare che le saldature di due pin entring
in centatte fra lore,
lutte devono rimanere indipendenti,
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Ora salderemo uno zoccolo da 28 pin 600
mils, cloé versione larga,
che ospiterd il circuito inlegrato in gradao di
memaorizzare & riprodurre _
i messaggi audio, Questo zoccolo deve essere inserito
nella posizione U2 con Uorientamento corretto,
ciog, la sua tacca di riferimenta deve coincidere con
il rettangolo serigrafato sulla scheda,

Cosi come abbiamo fatte per il circuito
integrato 4013, salderemao all'inizio
solaments i due angoli opposti dello zoccolo,
Dopo aver realizzato quaeste

saldature verilicheremo che lo zoccelo sia ben

posizionatoe e completamentes

appoggiato sulla superficie della scheda; nel caso

fosse necessario, a questo punto

& ancora possibile correggere La sua posizione.

Dope aver fissate la posizione dello zoccolo,
satderema | pin rimanenti.
Tutte le saldature devono essere
indipendenti fra loro.
Devono avere la forma di piccoli coni ed essere hen
appoggiate sulla superficie della scheda.
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Nellimmagine pessiamo vedere la scheda
audic, Debkiame controllare
che tutte la saldature realizzate sianc
brillanti al riflesso
della luce e che abhiano ta forma di un cono
appoggiato sulla superficie della scheda,
Tutte le saldature devono essere indipendenti,
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Guesto circuite integrato costituira

il cucre del sintetizzatore

vocale di Pathlinder. La sua sigla & 1501474
eappartiens a una lamiglia

di circuiti integrati specializzati nella registrazicne
di mes=aggi audio al laro

interna e nellasuccessiva riproduzione.

Prababilmenta troverele | peding dael chip
non perletamente diritt,

patrebbere, infatti, essere un po’ pid apert)
verso l'esterne. Prima di montare

il circuito integrato sulle zoccolo U2 della scheda
audio, sard necessario raddrizzarcl,

Una semplice tecnica per riportare i piedini
del circuito inteqrato ad angolo

retto consiste nel fare pressione conlro
una superhicie plana,

come un tavelo, Premeremo leggermente Le due file
di piedini del chip, fino
g quando saranno perfettamente allineati,

Quando avremo raddrizzato

P pledinedel circuito integrato, lo potremo
mentare sullo zoccolo.

E fondamentale collocare (L chip

con lorientamento corretto,

aquindi dobbiamo fare coincideres la tacea

di riferimento del circuito

integrato con quella che treviamao sullo zoccola
saldato sulla scheda,




Scheda audio

Il circuito integrato ha 28 pin,
Dobhiame verificare che siano tutt
perfettarmente inseriti

In questa immagine possiama vedere il chip
[SO1416 correttamente inserito
sulla scheda audic, sulls zoccele saldato

nella posizione L2 nello zoccolo, e faremo questo osservando
Dobbiamo verificare che lorientarmento del chip il cormponente di profilo,
sia corretto, altrimenti per vedere se & sollevato in qualche punto
potremme dannegagiare la scheda guandao e se & ben appeggiato sullo zoccolo,

collegheremo Valimenlazions,

Grazie alla scheda audio
potrema memorizzare 16 secondi
di messaggl, che verranna

La scheda @ quasi terminata ed & un buon
momento per verificare attentamente
tutte le saldature, specialmente per vedere

che siano lulte indipendenl ripredetti in formati da 4 messaggi
in modo da evitare cortacircuiti, Dovranno avers indipendenti da 4 secondi,
la farma di cone ed essere 2 un unico messaggio da 16 secondi dr durata.

ben appoggiate sulla superficie della schada.

COSTRUZIONE DEL PATHFINDER
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Ouesto sensore & un rilevatore di infraross),
Ouesto dispositive captera
gualsiasi segnale emesso da un
telecomande che funzioni
con infrarossi. Grazie a queslo sensore potremo
gestire Pathfinder mediante
un telecomando convenzionale, con cui potremo
mettere in marcia o fermars il robat.

Dehbiameo montare il sensore sulla schoda
audio con lorientamento corretio,
Mella scheda troviamo un simbaolo nella
posizione U3 che indica

il verso dinserzions di queslo sensore,

Mellimmagine possiama vedere il corretto
montaggio del sensore

ainfrarosst sulla scheda audio, nella
posizione L3 e rispettando

lorientamento riportato sulla serigrafia della scheda.

La parte sensibile del sensore,
che ha una forma a cupola, fimarra orientata
verso l'esternc della scheda,

Il sensora non deve rimanersa
completamente appoggiato sulla superficie
dolla scheda, ma deve restare
sollevato di qualche millimetro dalla stessa,
incltre deve essere completaments
diritle e non avere inclinazion da nessun lato,
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Dopo averse monlato correttamente
il sensore, iniziersmo la sua
saldatura. Le tre saldature devono essere
totalments indipendenti,
avare lorma di cono ed essere ben appeoggiate sulla
superficie delli scheda, per assicurare
un corretto contatto con le piste dello stampato.

Dopo aver saldato il sensore e verificato
la corretta saldatura, tagliereame
la parte in eccesso di ogni reoforo. & guesto
scopo potremao utilizzare
delle forbici da elettricista o un piccolo trenchesino.
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Mell'immagine pessiamo vedere
il sensore a infrarossi correttamaents
saldato. La sua posizione
si trova nella parte superiore della scheda.
Grazie a questo, il sensore si trovera
sulla parte alta del robat e potra ricevere facilmente
le emissioni a infrarossi
che arriveranna dal telecomando,

La scheda audio di Pathfinder svalge due
rucli. Uno di questi consiste nel
memosrizzare e riprodurre messaggi audio,
che il rohet potra allivare

confarmemente ai programmi caricati. Su questa
seheda si trova anche il sensare

a infrarassi che permetterd di gestire Pathfinder
tramite un telecomandao.

o
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fuesti due pulsanti miniaturizzati
ci permetteranno di attivare manualmente
i modi di scrittura e riproduziona
audio di Pathfinder, per caricare facilmente
i messaggi che in seguito
saranno riprodall dal robol.

Frima di mantare i pulsanti

sulla scheda audio debbiamo raddrizzare

i qualtro piedini, a questa

seopo ulilizzerema delle piccole pinze.
Faremo pressiane sui piedin fing
a spianarli dopodiche li piegheremo per
raddrizzarli completarnente.

Dopo aver preparato | piedini
di ogni pulsante, li monteremo sulla scheda.
ILprimo pulsante verrd inserito
neila posizione SW1, tenende conte che ogni
pulsante ha un verso corrette di inserzione.
Deve rimanare come si vede nellimmagine, ciog,
can il lato su cui sitrovano
i due piedini, rivalto verso lesterno della scheda,

Il secondo pulsante verra inserilo
nella posizione SW2. Cosi come
il precedente deve essere inserito con un
verso preciso, che g lo skesso
di quella impiegato pec il pulsanta SWT, 1l lato
contenents | piedini dovra
essere rivelte verso lesterne della scheda.
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Montereme ora i due connetlor

a due vie dritti, che permetteranno

di selezionara madi diversi

di funzionamento per la scheda audio,
ILprimo jumper verrd inserilo

nella posizione JP? della scheda. La parte pid lunga
del connettore & quella

che rimarré sulla parte superiore della scheda,

It secondo connettore a due vie verra saldato
nella posizione IP3. E fondamentals
che sia totalmente dritto, per fare in mado
che le saldature eserciting
un buon contatto sulla scheda, Come il precedente
connettore a due vie, la sua parte
pit lunga dovra essere sulla superficie della scheda,

Dopa aver maonlale | due connetior,
collocheremo su di essi

idue jumper. Madiante questi jumper
selezioneremo il punto

di origine per la scrittura dei messaggi

nella memaria audio di Pathfinder,
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Abhiamo terminato il mantaggio
della scheda audio, perd prima
di considerare concluso queste montaggio, @
conveniente verificare tutte
l= saldature, e accertarsi che tutli | componenti
=i trovine montati ai Loro
posli come mostrato in gquesta immagine,






