Analisi delle schede.
Scheda audio (Il)

Continuiamo lanalisi della scheda audia.
Mellimmagine possiamo vedere

i due pulsanti di cui dispone la scheda. Tramite
questi pulsanti inseriremo | messagy

da scrivere nel robot & potremo asceltare la loro
riproduzione in modo manuale.

Cuando ascolteremo i messaggi in modo
manuale, verranno riprodolli

in modo continug i secondi di scrittura che sono
slati memaorizzati sul chip 1IS01414,

Quando scriviamo | messagai sul chip audia,

i jumper JPZ e JP3 dovranno

essere inseril, come pessiamo vedere
nellimmagine. In questo modo,

la scrittura dei messaggi partira dall'inizio della
memaria dell1501414. In sequito,

sevarremo contrellare la riproduzione dei
messaggl tramite il microcontroller,

dovremo estrarre questi jumper dalle loro
posizioni, altrimenti il microcontrotler

non potra indirizzare la memoria dell’15D1416.

Mediante il pulsante SW2 inizieremo

la registrazione dei messagai sulla scheda
audic, | messaggi verranno registrati,
mentre manterrerno il pulsante premulo,
quanda lo rilasceremao terminera

la registrazione. La registrazione termina
aulomaticamente anche se

sisuperano | 16 secondi permessi di scritlura
del messaggio. Durante

la registrazione dei messaggi, il diodo LED D1
della scheda audio rimane illuminato.
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Dapo aver registrato il messaggio,
possiamo ascoltarlo interamente mediante
il pulsante SW1. In questo caso

& necessario salamente premare una volta
il putsanie per ascoltare

tutto il messaggico, Verranno ascollati solo
i secandi che sono stati scritli,

sing a un massimo di 146, Sia durante

il processo di registrazione

del messaggio, che in quello di riproduzione
manuale dello stesso mediante

il pulsante SW1, i due jumper JP? e JP3
dovranna essere inseriti.

Come possiamo vedere nellimmaging,

il sensore a infrarossi e posizionato sulla zona
supericre della scheda in moda

da peler captare | seqnali a infrarossi che
arrivanno da qualsiasi telecomanda,

Mella zona superiore della scheda si trova
anche il microfona. Ricordiamo

che il microfono ha due Tunzioni: serve per
insarire i maessaggi che verranmo
successivamente riprodotti dal robot e per
caplare il suono ambientala che

verra riprodotto iramite gli altoparlanti del PC.

Fer atlivare il senscre a infrarossi

di Pathfinder, sara sutficiente un gualsiasi
telecomande convenzionale,

come guelle dei televisori, degli steren,

dei comandi dei garages, ecc.

Quando siriceve qualsiasi segnale a infraross,
=i attiva un altro segnale,

che arrivera fino al pin RAS del microcantroller,
quindi polreme gestire questo

segnale via software e associarlo a un lavero,
ad esempio, l'accensione

& lo spegnimento del robot,




Esercizi con il sensore di voce (1)

Inizizremo a realizzare esercizi con la scheda
audio. & queslo scopo utilizzerema

il sensore divoce, basato sul circuito integrato
ISD1414. Per realizzare gli esercizi,

la scheda audio deve essere collegata

a Pathfinder madiante la scheda

di interfaccia. Verra collegata sul connettore
JP13 diquesta scheda, con lo stesso
orientamento mostrato nellimmagine. Vi
consigliamo di tagliare il pieding

27 del conneltore maschio JPT della scheda
audio ¢ di lasciaria inserito

nel fora 27 del connettore femmina JP13
della scheda di interfaccia.

Realizzeremo il primo esercizio tramite

la scheda audio senza la necessita

di inserire alcun programma sulla Smartcard,
Scriverema e riprodurremo

un messaggio ulilizzando | due pulsanti
miniaturizzati W1 e 5SWZ che

troviamo sulla scheda. Dato che utilizzeramao
la scheda audia in moda manuale,

risulta indispensabile montare | due jumper
sulle posizioni JP2 e JP3,

Quande riprodurrema | messaggi tramite

il microcontroller,

questi jumper dovranno essere tolti,

Per registrare il primo messaggio

debbiamo inserire lalimentazicne al robot
medianie la scheda di alimentazione.

Una volta fatto questo, premererno il pulsante
SW2 per iniziare la registrazione.

Dobhiame manteners queste putsante premuto
durante la registrazione. |l diodo

LED 2 siilluminera per indicare che sla
avvenendo la scrittura

del messaggio. Il messaggio pid lungo che
possiamo inserire nella memeria

del chip avra una durata di 16 secondi,
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Fer risentire il messaggio registrato sulla scheda
audio, dobbiamo collegare

l'altoparlante di Pathfinder sul connetiore

P4 di questa scheda, come si vede
nell'immagine. Questo altoparlante & gia stato
ulilizzato con la scheda di ingresso

e uscita per emetlers suoni. Ora laltoparlante
potra riprodurre | messaggi

che sono stati registrati sul robot.

Fossiamo fissare Ualtoparlanta

nella sua posizione delinitiva all'interno del telaio
di Pathfinder, Dobkiamo inserire

l'altoparlants nel foro che si trova sulla scatola
di riduzione del motare centrale del robaot,
Faltoparlante rimane orientato verso Ualte, come
si pui vedere nell'immagine;

utilizzeremo una goccia di colla per fissarlo

in guesta pasizione. L cavetto

dell'altoparlante ha la dimensione adalta

per poter essere collegato

alla scheda audio da questa posizione.

Infine, quando il messaggio sard stato
registrato e Ualtoparlante collegato, azioneremo
il pulsante SW1 per udire la riproduzicne

del messaggio, Possiama scrivers un messaggio
lunge fino a 14 secondi, perd se

ne registrerermnao uno di lunghezza minore,
sentiremno solamente | secondi

del messaggio validi. In guesto caso,

non & necessaria manlenere

il pulsante premuta, una scla attivazione

& sufficiente. | jumper JPZ & JP3

devoeno rimanere chiusi nelle loro posizioni.
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Dopo aver inserito il nuove programma uploader
sul micrecontroller lo monteremo
di nuave sulla scheda di contrello, da questo
momento non sard pid

necessario riprogrammare il microcontroller.
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Dopo aver scritin il codice sargente maostrato
nella prima immagine, Lo compilaremao

con il programma MPLAB. Ottenuto il file .hex
senza errori, ulilizzeremo il programma

di serittura ICPROG e la scheda di scrittura per
caricare il programma sulla Smarlcard,
Quanda la Smartcard saré slala programmata,
la inseriremo sulla scheda di

alimentazione del robat, per provare Uesercizio.
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Dobbiamo registrare alcuni messagai

sulla scheda audio. Per realizzare

la registrazione posizioneremo i jumper JP2

& IP3 =ulla scheda audio, alimenteramo

iL robot e manterremo premuto il pulsante 5W2
menlre registriamo il nostro messaggio.
Durante la registrazione verificheremo che il
diodo LED O rimanga acceso.

Dopo aver registrale il nostro messaggio,

per fare in modo che il microcontroller possa
gestire il controllo della scheda

audio, & recessario togliere i jumper 1P2 e 1P3.
Guando si realizza una registrazione

& indispensahile che guesti siano inseriti,

per fare in modo che la registrazione

inizi dalla posiziene iniziale della memaoria
ISO1414, pero in seguito questa

memoria deve essere totalmente disponibila
per il microcontroller, in modao

da selezionare la riproduzione della registrazione
nel formate dei guattro messaagi,

Per permettere al segnale del finecorsa di
arrivare al microcontroller, il commutatore SW?2
della scheda di interfaccia deve essere

nella stessa posizione riportata nellimmagine.
Menire manterremo attivato

il finecorsa, si udra la riproduzicne del nostro
messaggio; quando rilasceremo

il firecorsa la riproduzione del messaggio
cessera. Possiamo regolare

il livello del volume del messaggio,
madificando la posizione

del potenziemetro R1 della scheda audio,
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I questo secondo programma di controllo
della scheda audio, ripredurrema

due messaggi diversi, Quande realizziamo

la registrazione dei messagy)

sulla scheda audic, inseriama 14 secondi

di reqistrazione. £ possibile

riprodurre questi 14 secondi di registrazione
inun formato da quattiro

messagyi ognuno lungo quattro secondi. Per
fare questo selezioneremo, mediants

i piedini RC& e RCT {minors e maggiore pesol,
quale dei quattro messaggi

vogliamao ascoltare, Dopo aver selezionato

il messaggio con questi pin,

imposteremo a ‘0" il pin RCS e senliremo

il messaggio.
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Mel programrma, ogni volta che si alliva
iLTinecorsa collegato su JP7

della scheda di interfaccia [segnale RAT)
viene ripradotto un messaggio diverse,

Per priri ascolterema gli otto secondi iniziali
registrati sulla scheda audio

{prima messaggiol, e dopo la seconda
attivazione si riprodurranno

gli otto secondi successivi [secondo messaggial.
L programima & ciclico,

dopo aver ripetuto il secondo messagagio,

una nuova attivazione del

finecorsa provoca nuovameante la riproduzions
del primo messaggio,
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Fra i due messagye & necessaric chiamare una
rautine di Delay, per dare il termpo

al finecorsa di attivarsi e disattivarsi eliminanda
cosi Ueffetto rimbalzo. Per realizzare

guesta routine di Delay utilizzersmo il contatore
interno da 8 bit del

microcontroller, e una variabile ausiliaria.
Questa temporizzazione

ha una durata approssimativa di ollo secondi,
la stessa dei messaggi,




Dope aver copiato 'esercizio con il programma
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il file con estensione ,hex che si pué scrivere
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selezioneremao il dispesitive 24C 14, Dopo aver
caricato il programma sulla

Srnarlcard le inseriremo nella scheda

di alimantaziona di Pathfinder,

Per prevare Uesercizio dobbiamo inserire

un messaggio che duri pid di ollo secondi nella
memaoria della scheda audio,

Monteremno i jumper JPZ e JIP3 della scheda
audio e manterrema il pulsants

SW2 mentre registreremo il messaggio.

Dope aver caricato il messaggio,

toglieramo i due jumper 1F2 e JP3 per ridare
il controllo della scheda audio

al microcontroller, Pelremo ascoltare il nostro
messaggio registrate in modo

manuate azionando il pulsante SWT.

Per provare 'esercizio dovremo

collegare un finecarsa sulla scheda

di interfaccia di Pathiinder,

sul connettore JP7, Il commutatore

SW2 della scheda di interfaccia

deve assere nella posizione di attivazione

di linecorsa. Attiveremo una volta

il finecorsa e ascolteremo il primo messaggio
di otto secondi. Dopo aver ascoltate,

una seconda attivaziona del finecorsa cifara
ascoltare il nostro secondo

messaggio. |l pragramma fmarrd in esecuziong
in modo perrmanante.




)\ Esercizi con il sensore a

infrarossi (1)

Termineramo l'analisi della scheds

audio provande il sun sistema a infrarossi,
che ¢ la seconda funzionalita

della scheda. Quando colleghiamo la scheda
audio sulla scheda di interfaccia

di Pathfinder, sul connettore JP13, il sensore
diinfrarossi U3 rimane orientato

nella zona superiore. Grazie a queslo pelra
ricevere i seqnali a infrarossi

che prevengono da un telecomando,

Per gestire Pathfinder tramite il sensore

a infrarossi, potremo ulilizzare gualsiasi tipo di
telecomando convenzionale

che utilizzi segnali infrarossi per il suo
funzionamento. | telecamandi

dei televisori, degli steren, dei videoregistratori,
CWD, ece. ulilizzano questo tipo

di seqnali. La scheda audio di Pathfinder

non codifichera i segnali

per interpratare il loro codice, semplicemente
Li rilevera per inviare al pin RA4

del microcontroller un segnale di attivazione,

Dobkiameo maontare la scheda audia

sulla scheda di interfaccia di Pathfinder

e alimentare il rebot mediants

la scheda di alimentazione. Per gquesta esercizio
avremo bisogne di un telecomandao
convenzienale, Mediante il diedo LED D2 dells
scheda audio, potremo sapere

lo stato del segnale decodificato dal circuito
ainfrarossi e inviato

al microcontroller, Se il diodo LED & acresa,

il microcontroller riceve

un 1 sul pin RA4 & se & spento riceve uno ‘07




Esercizi con il sensore a infrarossi (I)

Ogni wolta che premiamo il tasto

del telecomando vedreme che il diodo LED 02
cambia il suo stato. Un'attivazione

del telecomando fa si che il circuito a infrarossi
passi allo stalo OFF e unallra

attivazione lo fa cambiare a ON. Questo ciclo

si ripete all'infinite.

Il microcontroller potra leggere questo segnale,
e in funzione del sun

stato eseguire azioni diverse sul robol,

La cupela supericre di Pathfinder

& predisposta per lasciar passare senza problemi
le onde ainfraressi, In questo modo,

quanda il montaggio sara terminato, potremao
gestire Pathfinder con un telecomando,
Un'applicazione tipica che possiamo associare

al segnale a infraross:,

& quella del controlle dell’accensione

e dello spegnimente del robot,

La soglia di rilevarmento del sensore

a infrarossi dipende dalla petenza di emissione
del telecomandao, che normalments

sara di diversi metri, Possiamo provare diversi
telecormnandi per scegliers il pit adatto,

che ci permetterd di controllare it robot da una
distanza maggiore.




