Analisi delle schede.

Scheda audio (I)

In questa sezione analizzeremo la scheda audio
di Pathfinder. Questa scheda

ha due compili allinlerno del robot, quetlo
principale consiste nella

memaorizzazione dei messaggi audio

che in seguito potra ripradurre

il robot. Il seconde consisle nella ricezione

dei segnali infrarossi provenienti

da gualsiasi telecomando convenzionale,

che servirannc per controllare _

in mode remoto il robot. Potremo registrare sino
a 1é secondi di registrazione

audio che potranno essere riprodotti solta lorma
di 4 messaggi

indipendenli da 4 secondi di durata,

La scheda audio si colleghera

sulla scheda di interfaccia di Pathfinder
tramite il connettore P13,

che e il conneltore su cui in precedenza abbiameo
inserilo la scheda

diingressi e uscite per realizzare

gli esercizi fondamentali

con il microcontroller. Per evitare di collocare
un'allra scheda che nen sia

gquella audio in questa posizione, possiamo
tagliare il pin 27 del connetlore

JP1 della scheda audio e lasciarlo inserito
atl'interna del fora 27 del connettore
fermnming P13 della scheda di interfacoia.
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In questa immagine possiamea vedere la prima
parie dello schema della scheda audia,

che corrisponde alla scrittura e ripreduzions dej
messaggi basata sul circuito integrato 1SD14714,
Il suano si riproduce tramite il pin 14 dj

guesto chip, & stato inserito inaltre una stadio di
amplificazione del segnale composte da

un LM 384 per dare maggier potenza al segnale.
| messagi da scrivers si registrano mediante

il microfone M1 Avremno a disposizians

due pulsanti con cui impostare il modo scrittura
o il modo riproduziene manuale dei

messagqgi. Per gestire | messaggi tramite

il microcontraller saranno necessari tre segnali,
Lno servird per iniziare La riproduzions

& gli altri due perindicare quale

dei guattro messaggi vagliame ripredurre.
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It patenziametre R1 della scheda audio servira
per regotare il livelle del suono
dell'altoparlante, Possiamo utilizzare

un cacciavite a taglio per ructare

il potenziometre a sinistra o a deslra. Fra gueste
due posizioni potrema controllare

il velume di riproduzione dei messaggi
memuorizzati sul robot.

Al connettore JP4 inseriremao laltoparlante
che in precedenza abbiamo utilizzalo

sulla scheda di ingressi e uscite di Pathfinder.

— - - fuesta & la seconda parte dello schema,
che corrisponde alla ricezione
deisegnali infrarcossi, mediante il sensore
di infraressi, Dgni velta che qualche
segnale a infrarosso atliva il sensore, otterremo
un 1 logico all'uscita del circuito
integrate 4013, che arrivera al pin RA4
del microcontroller, e alla base del transistor
(11, il gquale provochera
laccensione del diodo LED 32 dells scheada,
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Cuesto & o schema completo

della scheda audio, con i diversi segnali

sul conneltore JPT che sara il connettore tramite
iL gquate ci colleghereme alla scheda

di interfaccia, Possiame veders come il segnale
del microfong, presente sul collettors

del transistor Q3, arriva anche al connettore 1FT,
Questo & slalo fatto perche i segrali

dal micrefono devono arrivare anche alla scheda
di alimentazione del rebot,

in modo da poter essere accessibili dal PG,

e poter quindi udire sugli alteparlanti

del computer i suoni captati dal robol.
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Continuiamo lanalisi della scheda audia.
Mellimmagine possiamo vedere

i due pulsanti di cui dispone la scheda. Tramite
questi pulsanti inseriremo | messagy

da scrivere nel robot & potremo asceltare la loro
riproduzione in modo manuale.

Cuando ascolteremo i messaggi in modo
manuale, verranno riprodolli

in modo continug i secondi di scrittura che sono
slati memaorizzati sul chip 1IS01414,

Quando scriviamo | messagai sul chip audia,

i jumper JPZ e JP3 dovranno

essere inseril, come pessiamo vedere
nellimmagine. In questo modo,

la scrittura dei messaggi partira dall'inizio della
memaria dell1501414. In sequito,

sevarremo contrellare la riproduzione dei
messaggl tramite il microcontroller,

dovremo estrarre questi jumper dalle loro
posizioni, altrimenti il microcontrotler

non potra indirizzare la memoria dell’15D1416.

Mediante il pulsante SW2 inizieremo

la registrazione dei messagai sulla scheda
audic, | messaggi verranno registrati,
mentre manterrerno il pulsante premulo,
quanda lo rilasceremao terminera

la registrazione. La registrazione termina
aulomaticamente anche se

sisuperano | 16 secondi permessi di scritlura
del messaggio. Durante

la registrazione dei messaggi, il diodo LED D1
della scheda audio rimane illuminato.
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Dapo aver registrato il messaggio,
possiamo ascoltarlo interamente mediante
il pulsante SW1. In questo caso

& necessario salamente premare una volta
il putsanie per ascoltare

tutto il messaggico, Verranno ascollati solo
i secandi che sono stati scritli,

sing a un massimo di 146, Sia durante

il processo di registrazione

del messaggio, che in quello di riproduzione
manuale dello stesso mediante

il pulsante SW1, i due jumper JP? e JP3
dovranna essere inseriti.

Come possiamo vedere nellimmaging,

il sensore a infrarossi e posizionato sulla zona
supericre della scheda in moda

da peler captare | seqnali a infrarossi che
arrivanno da qualsiasi telecomanda,

Mella zona superiore della scheda si trova
anche il microfona. Ricordiamo

che il microfono ha due Tunzioni: serve per
insarire i maessaggi che verranmo
successivamente riprodotti dal robot e per
caplare il suono ambientala che

verra riprodotto iramite gli altoparlanti del PC.

Fer atlivare il senscre a infrarossi

di Pathfinder, sara sutficiente un gualsiasi
telecomande convenzionale,

come guelle dei televisori, degli steren,

dei comandi dei garages, ecc.

Quando siriceve qualsiasi segnale a infraross,
=i attiva un altro segnale,

che arrivera fino al pin RAS del microcantroller,
quindi polreme gestire questo

segnale via software e associarlo a un lavero,
ad esempio, l'accensione

& lo spegnimento del robot,






