Assembler per PIC

esecuzione del programma. MNEMONICO PARAMETRI SIGNIFICATO
Bire che un

programma & eseguito in modo

corretto significa — dando

per scantata la sua correttezza el , e
. lilizzo dell'istruzione “clrw”.

semantica — che dopo aver

verificato che faccia cio

clrw Imposta a valore 0 il registro di lavoro W.

che deve, non si produce MNEMONICO PARAMETRI SIGNIFICATO
nell'esecuzione alcun fattore
esterno, come ad esempio clrwdt Imposta a valore 0 il watchdog

delle interferenze, che portino
alla perdita della sequenza,
oppure inducano it PC
a puntare a posizioni shagliate
della memoria, ecc.

A questo scopo il watchdog si
incrementa e aspetta, prima

di arrivare al suo valore E-B| S | $%%ew | [cwm o |3

massimo (FF] e ricominciare, che

o] - C .
tilizzo dell'istruzione “clrwdt”.
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fra le istruzioni del programma — Address - Program Code = ~Configurgtion 4 ¥
ne vengano eseguite anche 0000: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF et
s 0008: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
alcune “per lWi”, nello 0010: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF IFFF 3FFF 11 Ja |
specifico la “clrwdt”, che il 0018: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFT 3FFF 3FFF 3FFF 3TFF Code Frotect
programmatare dovra inserire 0020: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFE 3FFF 3FFF 3FFF m
in modo opportuno fra il 0028: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FEF
normale codice del programma. 0030: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3JFFF
0038: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3JFFF
In-un programma ben fatto 0040: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFY 3FFF 3FFF 3FFF 3FEF i
€ con una esecuzione 0048: 3FFF 3FFT 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF iy || Fuses:
corretta, ogni volta che ||0050: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FEF §yygviiy v DT
si passa su di una istruzione | |0058: SFFF 3FFT 3FFF 3FFF SFFF 3FFF 3FFF 3FFF  §yyyyivy | [FPWRT
“clrwdt” il watchdog | ddress - Esprom Deta [¥ BODEN
inizia nuovamente 0000: FF PF FF FF FF FF FF FF Yyyyiyiv || [ M Lye
da 0 e Ficomincia 0008: FF FF FF FF FF FF FF FF §Vyyiyyy I \CPD
il sua conteggio dall'inizio. 0010: EFF EF FF EF FF FF FF FF  gyyyyyyy Vi i
Med| - o 0018: FF FF FF FF FF FF FF FF  yivyve |~ DEBUGGER !
_e lante queste istruzioni 0020: FF FF FF EF FF FF FF PP Gyiiiiy ‘
blsogna controllare che non 0028: FF FF FF FF FF EF FF FF  ¥yyyivy Checksum D Yalue |
arrivi mai a overflow [passaggio 0030: FF FF FF FF FF FF FF FF  yyyyyyiv fees e
da FF a 00), dato che 0038: FF FF FF FF FF FF FF FF  §Viiyyyy || conigwerd: wFen |
altrimenti produrra un reset = :
del sistema. L'unico caso Bufter 1 |Euffer2] Buiferf;l Euffer4|Buffera]
in cui si deve produrre un reset | oM FrogranmesonConf_ [Deice PCTEFATI (1)
e se realmente esiste -
qualche problema. I.F__Watc'hdog si abilita e disabilita al momento della scrittura.
Se, ad esempio il PC ha trovato
un valore sbagliato,
non verra eseguita alcuna il sistema, in modo che e possibile assegnare
istruzione “clrwdt”, il programma ritorni alla sua il divisore di frequenza,
quindi arrivera il momento esecuzione normale. cosa che si fa nel
in cui il watchdog Per controllare la velocita registro OPTION, che abbhiamo
andra in overflow e resettera di conteggio del watchdog gia visto parlando del TMRO.
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Abilitazione

e disabhilitazione
del watchdog

e suo controllo

Anche se l'utilizzo del watchdog
e molto utile nei sistemi

a microcontroller, in cui

& necessario non perdere mai il
controllo del programma,

viste le conseguenze pericolose
che questo potrebbe supporre,

& passibile disabilitarlo. Tuttavia
guesto non si fa all'interno

del programma, come succede
con gli altri dispositivi, ma al
momento di programmare

il microcontroller. Bisogna far
attenzione perche, per default,
normalmente gli scrittori
tengono il watchdog attivato.

In [C-Prog lopzione appare con la
sigla "WDT" [parte destra della
{inestra) che, se & selezionato
significa che il watchdog verra
abilitato durante la scrittura,
bisagnera controllare il suo
overflow con istruziani “clrwdt”.
E altresi possibile simulare
Uattivazione del watchdog,
anche quando, invece di lavorare
direttamente con il PIC, si sta
simulando it programma. Questo
si fa all'interno di una finestra

di configurazione delle cpzioni
dellambiente di sviluppo.

Nel caso in cui sia stato abilitato
l'utilizzo del watchdog, all'interno
del programma devono

apparire istruzioni “clrwdt”

in modo periodico. Normalmente
i cicli di temparizzazione

o di attesa di valori contengono
questo tipo di istruzioni.

Se dapo averlo abilitato
decidiamo di nen utilizzarlo,
dobbiamo nuovamente
programmare il microcontroller
con l'opzione corrispondente.
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Enella simulazione & possibile scegliere se utilizzare o menao il watchdog.

;durata dell’inmpulso

(3 o Project Et Dehug PICSTART Flus Omms Tools Windon_Help i8] =}
“iper wedere l'onda) -
movlw  b'11181114°
mguwi  OPTIBH_REG SUDT
moviw  Periedo - 1 sPerché va da D a 31 us, non da
;1332 us
novwf  PR2 jcarichiamo il PR2 con il periodo
bcf STAUS ,RPO storniamo al bance 0
mpuly  b'e604eie0*
RovwF  T200H sAttiviamo i1 THRZ ¢
sconfiguriano i1 prescaler
jcon 41
novly  b*00a8i1e0’ sCCP1EONCL 3> =1
movuf  CCP1CON sAttiviamo il modo PR
1.ooP
movfy  PORTA
movwfE  CCPRIL ;Carichiamo il CEPRIL com 1a a

gota Lagp

END
41 | o]
Ln67 ol 15 74 [# [WR Mowep NS [PICTEFB73 [pelkld  |wB0lf--zdec Bk On (Sim [AKHz [User

@mma che utilizza il watchdog.
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