Tecniche di programmazione

Programma che scrive
I dati nella memoria

e abbiamo hisogno che
S un programma scriva i dati

nella memoria, significa
che in seguito li utilizzeremo per
qualche scopo. Ci scno due
possibilita di memeorizzazione, che
dipendono da gquando verremo
recuperare i dati: nella memoria
dei dati RAM o nella EEPROM dei
dati. Abbiame gia visto quale sia la
differenza fra queste due parti, e a
parte la scrittura in sé, Lalgeritme
che implementeremo
pil avanti serve per entrambe,

Presentazione
del problema

Sitratta di scrivere una
serie di valori su degli indirizzi
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consecutivi della memoria, non
importa che si tratti della RAM o
della EEPROM. | valori possonao
essere di qualsiasi tipo, numeri
casuali, risultati

di cperazioni, ecc. pero nella
maggioranza dei casi
arriveranno da dispositivi di
ingresso, che potrebbero essere
direttamente dei sensori, oppure
dispositivi realizzati dall'utente.
Dato che l'utilizzo della EEPROM
dei dati e piti generale di quello
della RAM, sceglieremo

guesto tipo di memoria per

la spiegazione dell'algoritmo.
Nella figura & riportato l'aspetto
della memeoria con tutti gli
indirizzi vuoti. Il valore di default
& FF, e abbiamo a disposizione
un tatale di 64 indirizzi.
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no della EEPROM dei dati quando & vuota.

[nizializzazione

5/ No

Non si pud scrivere dato

nigramma di
rca dell'indirizza libero.

Idea dell’algoritmo

In base all'applicazione finale,
saranno richieste cose diverse
nella scrittura della EEPROM,

ad esempia si potrebbero
scrivere una serie di valori di
terperatura acquisiti tramite un
sensore, per calcolare la media e
sapere alla fine del mese quale e
stato il giorno pit caldo,

quelle pit freddo, ecc. Petremmo
scrivere i valort parziali nella
RAM e la media alla fine della
giornata nella EEPROM,

guindi sarebbe sufficiente una
sola scrittura al giorno, in questo
caso si pone anche il problema
di conascere qual & il primo
indirizzo libero della memoria.

[l primo indirizzo della memeoria
e 00 e lultimo 3F, comungque nel
caso in cui si avessero anche




Primojindirizzo = XX
Ultimo indirizzo'=YY:

Tndirizzo EEPROM< = indirizeaRAM= | 8
IndirizzoRAM+1

Ultimo indirizzo

nigramma di
itura di indirizzi consecutivi.

altri tipi di dati nella memoria,
questo range potrebbe
restringersi ulteriermente.
Assegniamo zlla posizicne
cercata il valore del
primo indirizzo e lo teggiamo.
Lavorando con la EEPROM la
comparazione del dato contenuto
nella cella di memaoria e la
lettura si devono fare in passaggi
diversi, a differenza della RAM in
cui & possibile farlo con la stessa
istruzione, Il valore FF indica che
guesta posizione e libera, quindi
sara possibile scrivere il dato al
suo interng, in caso contrario
incrementeremo di 1 lindirizzo e
ricomincerema. Il programma
terminera quando si scrive un
dato o quando
si supera Uultimo indirizzo della
memoria. Se cio che si
desidera & scrivere diversi valori
consecutivi memorizzati
in precedenza nella RAM,
il processo e simile a
quello descritto, perd hisogna
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accedere simultaneamente

alle due memorie. Mentre per la
EEPROM questa nen comporta
alcun problema, alla RAM
bisogna accedere tramite un
“indirizzamento indiretto”,

it che rende le due procedure
praticamente simili. In questo
caso gli indirizzi di inizio e fine
dipenderanno da quanti valori si
vOorranno memeorizzare, e non ¢'e
correlazione fra i numeri di inizio
e fine della EEPROM e guelli
della RAM. Si deve realizzare un
passaggio intermedio dove

si carica il dato della RAM inun
registro prima di scriverlo

nella EEPROM. Siterminera con
Uultimo indirizzo memeorizzato.
Se non conesciamo quanti

valori dobbiamo memorizzare,
dovremo verificare, per ogni
scrittura, da una parte che non
sia superata la dimensione

della EEPROM, e dall'altra che
Uindirizzo della RAM contenga un
dato valido. Per default

la memoria RAM ha valore 00
negli indirizzi vuoti. Nell'uno o
nell'altro caso la verita & che
la memoria EEPROM ha una
dimensione molto limitata,
quindi sono pachi i valori che
possiamo memorizzare.
Come fare per duplicare la sua
dimensione, se necessaric?
l.a soluzione (a proporremo in
un altro algoritmo

che vedremo pil avanti.

Sensori e attuatori

Dipendono molto
dall’applicazione

da implementare: sensori di
temperatura, interruttori

per inserire ordini o dati da
scrivere, display a 7 segmenti
o display LCD per guidare
'utente, periferiche di uscita
per riprodurre gli ordini
precedentemente memorizzati,
ecc. Per questo

meotivo li tratteremo a parte.
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stri generali della RAM hanno valore 00 per default.




