Prova della teoria

Comunicazione 12C fra PIC (1]}

uando la comunicazione si
Q realizza fra microcontroller,
a un certo punto uno di
essi e il master e 'altro lo slave.
Se entrambi possona essere
master si dice che il sistema
& multi master. In precedenza,
abbiamo esposto un caso pratico
in cui un PIC comunicava con
un dispositivo; quanda ci sono
due PIC il master si comportera

come se dovesse comunicare con

un nermale dispositivo, guindi

questa volta ci concentreremo sul

programma
corrispondente al PIC slave.

Programma proposto

Proponiamo un semptice
asercizio di comunicaziane fra

i due PIC: uno di essi, Il master,
invia diversi caratteri al PIC
slave, il quale ti deve restituire
al PIC iniziale come un eco.

Schema elettronico

Lo schema elettranico per guesto
esercizio particolare non & diverso
da quello generale, che

abbiamo visto nella teoria per la
comunicazione fra due PIC.

La stessa cosa succederebbe per

i casiincui, a parte i PIC, non
esistessero ingressi e uscite. Dopo
aver capito il caso base, & possibile
ipotizzare che i caratteri in arrivo
dal PIC master possano essere
preventivamente caricati tramite
una tastiera, o che il PIC slave

visualizzi i caratteri ricevuti su diun
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ma di collegamento fra i PIC dell’'esercizio proposto.

sempre libere le due linee
utilizzate per comunicare

fra loro. Se anche i dispositivi
aggiunti utilizzerannao

la comunicazione |2C, verranno

| RC4/SDA

display LCD, ¢ qualsiasi altra
possibilita che ci serva.

Per agni PIC, quindi, potremo
combinare schemi elettronici
gia visti e commentati, lasciando
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ssono combinare dispositivi 12C
isp051t|v1 ‘normali” in uno stesso sistema.
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janigramma
Uesercizio proposto.

collegati direttamente alle due
linee di comunicazione.

Inoltre, pud anche accadere
che ci siano dispositivi {2C
e dispositivi ‘normali” nello stesso
sisterna, cosi come mostra il
secondo schema di collegamento.

Grganigramma
€ programma
commentate

Lorganigramma mostra
i passaggi necessari per guesto
esercizio. Dopo aver cenfigurato
il modulo di comunicazione,
il dispositivo, in questo caso un
PIC, ci si pone in attesa
di riconoscere un indirizzo inviato
dal master come il proprio.
Quando riceve un dato, se si
tratta di un ordine di lettura,
legge il dato che arriva e poi lo
invia nuovamente. Fara la stessa
cosa con ogni dato ricevuto per
la lettura. Nell'organigramma
e stata riportata anche la
possibitita che il comando del
master non sia di lettura, anche
se non si e specificato quale
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:; configurazione del nodulp

mauly B'ap110i10
banksel SSPLON
mouyF SSPLON
mouly KODE_RODR
banksel SSPNDD
nowE SSPADD
E3rE SSPSTAT
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; Selezione del modulo SSP per 7-bit
: Indirizzo dx02, modo slave

; Indirizzo definito tramite HOBE_NDDR

; Se B state riceuuto un ardine i lettura si legge, altrimenti si passa allo stato successivo

Statod
novle b O000100841"
voraf SSPSTAT, N
btfss STATUS,2

goto State2

call Readi2c
return

; Routine di scrittura di un dato vicevute in precedenza

=12 =l

¢ Operazione di scrittura, 1'oltiao byte & wn
; indirizzo, i1 buffer @ pieno?

H
3 Continuare nello STAT91 se bisogoa leggere
; Mlteinmenti passare allo stata successive

; Esequi una lettura di SSPBUF

Writei2t

bankseil ASPSTAT

btfsc SSPSTNT,BF 3 I buffer @ pienc?

qoto Writel2s ; $1. attenoi che si vuoti prima di mandare un altro dato

tranksel SSPCON ; Ko. Ora 5i puld mandare up altro dato
Scrivere

hcf SSPCON,WCOL ; Cgncellare il flag di collisione

nouuf SSPBUF ; Scrivere il bgte da inviare

btfsc SSPCOH, UCOL ; C'® collisione ¢i scrittura?

goto Scrivere i 8$1. Yorna a viprovare

bsf SSPLON,CRP ; Ho. Continpuare
i return =
| ;If
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sarebbe l'azione da eseguire

da parte della slave. Le parti piu

importanti dell'organigramma

sono riportate nelle due videate

di codice. Nella prima possiamo

vedere la configurazione

del modula MSSP nel PIC slave.
|_a seconda riporta due

routines, in una delle quali si

verifica la natura del comando

itines utilizzate dal programma principale dello slave.

ricevito dal master allo scopo di
capire se bisognera leggere

un dato oppure eseguirs un’altra
cperazione. Nell'altra routine

si specificano le operazioni da
eseguire per inviare un dato dallo
slave versa il master. Entrambe
le routines saranna richiamate
dal programma principale, come
previsto dall’organigramma.



