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= STEP-/STEP

PRIMI PASSI CON IL Crr»

In questo StephbyStep nstalleremo Fambiente di sviluppo Dev-Coo, un IDE
gratuitn dedicato al linguaggio © & C++ [evoluzione del C), e vedremo come
scrivere e testare il programma di prova visto nel precedente Workshop.
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Innanzitutto @ necessario scaricare il pacchetto di installazione di Dev-C++ dal
&ito Internet di ‘Bloodshed Software’ [heop:/ /v, bloodshed . net/), la software
house produttrice. Noi abhiamo scaricato la versione Dev-C++ 5 heta 8.2,

che pur essendo in fase di test si dimostra stabile e adatta ai nostri seopl

Una volta scaricato
I'installatore, awvia
I'mstallazione cliccando
due volte sull'icona

del file scaricato,
Come prima cosa sceqli
la lingua dellinstallar
[icalinno] @ clicea

sul pulsante 'O,
Succossivamente clicoa
sul pulsante ‘Accests’

u wen bo e £ efre using Dev-C4 s,

N CEMERAL [FUSLEC LICERE
Varsion 2, Jung 1991

|D1?-"I:I‘l‘- (L) 1969, 1993 Frem Softwars Poundstion, Int.

B7E Miass Ave, 18, 00130, LSS
| Everyare s purmited b5 copy and veertiatim ropees
of this kosnse document, but chargitg = rot slowed.

38 i ddcattans | teern cols boanea S0 0 Ezoaito par rontruene. E necsssa
BOCHEEE | I rn Sl koanss duso per 8 Daw-Coib 5 ks 0 relaan {4,9,9.7),

per accettare la licanza s L A |

di utilirzn del softwara.
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B Doy £- -5 bets 9 rolense 4,5 i - | f nm S BSasttai
Selezione del comgidmnik = " i vearmini di utilizzo
multmmdm-twfimaBM&{ij.‘Lﬁth wddamilura ﬁuh;' dal software H verra
chiosto quali componenti
Choass Companens del programma sei
SRR s Interessato a installare.
Feconal oo drstltaccos | /ININNNN ~ | Verifica che sia
| Dppare, seiesions | 1 D] e selezionato il tipo di L
Lernponent aasiau e vusl ] Enampla Nt ) &
rstalre: IEI - installazione completa A
L_,—,_:m"',ﬁ [Full') e procedi al 0
[#] tmger comoder sy prossimo step cliccanda
[5] Larguage fiss sul pulsante 'Auanti', n
# [¥] Asgnsiote Canil C a
Soas e 5 20 E!I?H!a '.‘:h-:'l'll:l.tsl i
| € s )
=
s <
1
 w N
Ora dovral scegliere la - —
cartella di installaziona X o della caninlla di installanone , D
per Dew-C++. Sal seeghene kb cortol el ks flalins Dee-C+ = T et Srelease [4,9,9.2), 1‘_4'}
| libero di selezionara i Z
perocorso di installarions Saict biw drachnry to st Des-Cts b m
che preferisci, Mel
nostro caso abbiamo w
selezionata la cartolla -
C:\Dev-Cpp. Come puai
:!du:::tzn:_ _.J:‘“ Lol 8 dviliiasuite b
& i suiluppo e s : ;
richiede circa 58 & e [(shooe.. ]
di spazio su disea. |
Dopo over selerionato PR sl yinine TR
la destinazione del it il 4.8
programma, clicca
sul pulsante "Installa’, ket B aie 11 e
L < et w)

Silieln 9 release (480 2 § Il programma di
/
Completamento dellinstallazione di -, "ocellazione coplera

< i file necessari al
Dev-Ce+ 5 bata & release (4.9.9.2) o di
Do 5 Dot 0 s 4.3.59,2) # st st sl DowC++. Al tarming
i della copla comunica
Seeghere Fine g thiuabers  orogr i o it allazars allinstaller che wuoi

rendere disponibile
Dew-C4++ per tutti gl
utenti del PC eliccando
sul pulsante 'Si° della
finestra di richiesta.
Linstallazione ha avuto
esito positiva. Clicea
sul pulsante 'Fine' per
terminare la procedura,

[] Exurgan DT 4+ 5 Bt G relaerss §5,5.9,2)

'F Iy L++ 0 beta 9 release (4.9.92)

Do e wiarsk B insd all Do C 4= fior Al useers on s computer T
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Select your Dev-Cr+ theme -

fﬁm : = "= P
terming
Galego . _ﬁfmﬂ'hntalazhm
German [Deutzch) il programma werra

P Eraek - awviato in automatico

e e i e e 2 per la prima

e A configurazione.
- i I passi che seguann
£ Labsian W sono da suolgera

salo al prime awvio.
Le prossime volte

Ll che useral Dev-C++,
- P uerrannog mantenuto
i ||"-|aw S ':‘J ——W-J le configurazioni scelte
[ UseXP Theme in questi passi, Come
I prima cosa seleziona la
T lingua & clicea sul
L& Nest | pulsante ‘Next'.
X /
Una volta che [y heln you fnd hurction: tlasses and vanabies ™

hai seelto la lingua

ZAE

prototypes easily. Ihough a chazs browser and a code
compietion list

Although thiz feature is usehd, it rmgures moe
CPU powser and memany. and map not be sutahle
for all developers. Do wou want to use it 7'You
izan enable or diwable it Ister in Edéor Opliopes,

EEE’T"H. | weant bo wss this fealure

{7 Mo, | prefer 1o use Dag-Cis without il

ti verra chiestn
s vuoi ahilitare
l'utilizzo della scrittura
issistita del codice,
una funzmone che ke
ti potrd easere Class Broweser,
di aiuto durante Declar:
la programmazione, SULT CAIL
Ahbilita questa funzione
selezionanda 'apzione Make t}
You, | want to use =
thia feature’. Clicca AL
il pulzante ‘Mext’,
WIMAPT
8
4 -
Do you want to create the code completion cache g J
| now? This can take several minutes, |t iz possible Lo
L. create this cache later in Editor Options, Clazs
| <t Browsing, Completion.

g SR
AL Li* Y'es, create the cache now

" Mo, do not create the cache
E} L ;
L [ Use this directory instead of the standard one:
= —
T

Autorizza il software
& ereare la cache
per il completamento
del codice. Per far
cit seleriona l'opzione
Yes, craate the
enche now' & clicca
sul pulsante 'Next',
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rww Dev-C++ has been configured successiuly, you 5 La eonfigurazione
now chek 0K to procesd ta itz loading. . / dell'ambionte di sviluppo
= . Dew-C++ & terminata.
If you need help uting Dev-C++, please rafes ta the Mon ti resta che
wt Dey-Les help file m the Help menu You vall also find | cliceare sul pulsanta
- there a FALD [which iz very mportant o read n case '‘0K* per poter Iniziare
you have & problem) and a C tutonal a utilizrare il software.
Mel prossimo step
= <t Woucan also download packages (ke libranes ar vediamp come &
tooks] to use with Dev-C++, and upgrads to the latest | strutturata Pinterfaccia
wersion by using 'WebUpdate, which you will find in grafica di Dew-C++,
2 .1:: Tools menu, Chack for Updates/Packages
CA
=t}
Clas
BPI
L of DK |
oy F

" Dev-Cot 4,09:9,3

?" I,EJ I:l Mugwo @b—l:zu::l
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Ecco pome si presenta Minterfaceia grafica di Dev-C++. Come @ tipico delle
applicazioni Windows, nella parte alta trovi | vari menu [a] di accesse alle funzion
dell'lDE. Come vedrai nel corso degli StepbyStep, noi useremao, in particolare, I
voci contenute nai menu ‘File' ed ‘Esagui’. Botto ai menu, & presente la toolbar degll
strumanti di Dew-C++ [b], che tl parmette un accesso rapido alle funzioni pio wtili
dell'ambiente di sviluppo. Al centro dell'interfaccia troui l'area di editing del codice
[c), os=sia la parte di finestra dove scriverai fisicamente il codice sorgente C. Per

il momento sara di colore grigio, in quanto non hal iniziato la scrittura di alcun
sorgente [per la stessa ragione @ disattivata anche la maggior parte del pulsanti

della toolbar]. A sinlstra troul un'ulteriore area [d] che & permettera di visualizzare
informazionl relative al progetto [come i file sorgents coinvaltl, nel caso ve ne fosse
pids di uno), alle classi (per il C++, che non affronterema] e alle informazioni di deboeg.
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Ora che hai un‘idea

. " 4 :
Fle Modiflca Cerca Visualzza Progaetto  Esequi D'Ehug T ::l"_::l'l'ﬂl En::gﬁﬂlﬂﬂitf
- el DewC+s

_“-_ =N .ﬁ_--r-_- 2 : --------.i_ non ti resta che

= : 1 ‘p'r;i,;&;..'_'.' L CPEAFE UN NUOUD
| %] Aol Progetto o Bl Chil4+0 O | -
| . : 5 J ! t=| sorgente, Per far cid,
+ 1) Fie delle Riscrse | cliega sul menu ‘File'

e seleziona la woce
"Mirovo'. T seranng
mostrats aloune
aottovoci: clicca

su File Sorgente’,

Hal oreato un nuova E,. I T R = ——ry

fila sorgents, Come e ET-T J§ i
vedi Minterfaccia WUEE | @ Oee e et fvs
il ha subito alcuni I e =]
3 mutamenti, primo ITH inadiocut 1
dei guali la comparsa ' SEE—ee—emrwRssssec-—-era :
Y di un'area di cesta H :
modificabile di colore :L !
[ 1T] bianco. Bropris in | : ;
- quest'area dovrai | i
o trascrivera il L________ :
3 ke *I tuo ﬁ I.wrl_;nt "-:ill:ll'Ill.‘r-.mllu-:;:l:..!E»-q.!:u] = == T
N primo programma, M —— L IO E— =
[C
=
p— WMARNING
= y _LH = Artenpione, %
- ﬁ : fdem | Trageri il codice
B : Gase SEwsinve, | che vedi mostrato
A programms PCEAD ROBOEAKT =/ | City nigmifica ehe " i
u..::.-....:rqﬁm ;1 E X el | nell'immagine a lato,
1 onias i fa distinsone e | | Come vedi, Dov-C++
D Imt msiomi) :ﬂm:”m;u i m_ ""'iihlﬂiﬂﬁﬂ l! F“MB
i wd a, guindi, chizve & alcune parti
3 BEAAEE [*\nCTAD BOBOZAEL n™) ; g di cadice. Ad esempio,
L getonar () i tale proprie. & stato colorato
| SRR Lk i L":qmmh II‘I azmurro il eammento,
& PrineAp in wverde la dirottiva

: /' di inelusione e

%ono Etate scritte in grassetto le parole chiave, come ‘int’ & ‘return’. Il codice

@ lo stesso che abblamo prosentato nel fascicols precedonte. L'unica differenza

& la presenza dell'istruzione getchar{] che ha la funzione di Aoquisirs un cerattera
da tastiera. In questo esampio Ia getchar{) mantiene la finestra del programma

in una condizione di 'pausa’, in attesa che tu inserisea un carattore & prema “Invio’.
Senza di essa, infatt, il programma terminerebbe immediatamente e la finestra

si chiuderebbe senza permetterti di vedere il risultato del tuo lavoro,
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, Una volta completata la

sorittura deol sorgente,
passiamo alla fase di
compllazione & linking.
Per fare cig ti sara
F . E| sufficiente andare nel
) menu ‘Esagul’ e cliceare
| D'!'I!Ull arampin] ¢ E EW&E@ F9 sulla voce ‘Compila’, 0
i EE“*“'"H'”“F“ atrkFLl Dew-C++, a questo Al
#in|  Verffics Sintassi punto, sunlgerd 0
Bl in autamatico tutto
ink la procedure necessarie Ll
{ Analisi del Profln alln generazione del file Al
1 esaguibile. |
: | ] return 1; <
<
|
1
L ; R
O
“
m
- — - ‘"
§5 Do o -EdE v
‘ ) 3dsmen: -
LD aam
pumentl TR ricesuti e
acenh _n‘m"
g _jLabVIEW Daka
- Amusica '
o2 Snabional Tnstruments |
| 15 Projacts
,.-J'-'I 1A Cartelle condwise
| cumeanti
| o ded |
= |
V. { - - e — . e
secitete  Mome fig: | esempin? =i sava
Sevacome || source fies el | Annuba

Poiché non hai ancora effettuato il salvataggio del file [cosa di cui il compilatore
necassital, non appena cliccherai su 'Compila’ Dew-C++ aprira una finestra

per permettert] di memorizzare il codice appena scritto. Beleziona la cartolla

di salvataggio & inserisci il nome del file con cui vuoi memorizzars il tuo

primo programma. Mel nostro caso abbiamo utilizzato il neme 'osampio’.
Buccessivamente, all'mterno della lista indicata con “Salve come’, seleriona

il tipo di file 'C source files [*.c)' [ossia "sorgenti C'). Ora clicea il tasto "Salua’
per completare |la procedura di salvataggio.




Compiler: Detault
Statur  Done.
File:

Emoes

campilar

Una volta ultimata la
procedura di salvataggio,
Dev-C++ ti mostrerd una
finestra di stato che ti terra
informato sull'avanzamento
della compilazione,
Mell'immagine mostrata

8 lato vedi il risultato della
compilazione del programma
di esempio, che & andata a
buon fine. Come puoi notare,
il compilatere non ha segnalato
f& Brrori, né ‘warning’ [ossia
avvisi di possibili anomalie].
,J Mon ti resta che esegquire

Per sseguire il
programma spri

il menu ‘Esegui’

e glicen sulla voce
‘Esegui’. Come
mostrato dalla
‘tendina’ del menu,
Poperazione di
esecuzione del
Programma pud
anche essora
richiamata
samplicemeante
premendn in
contemporanga

i tasti 'Ceet’ & 'FI10°
della tastiera.

b

4
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CIA0 ROBOTAK

PROGEAMMBZIONE

il programma appena soritto.

U} Carts Visusdrza  Progebto  Fesga Osbug Stnmenb ©Y5  Fresire Helg

d OnEdE =2 Blcomote .. cowrs |
1 i
OBEE« 7@ 0Ok |
| Parametrr).. El
et | Classi | Dibug eesmpiol e [T Compila & Essgu Fa
— [ = D8 Risssemiis Tutto S
iin Werlice Sntass
ing, Tued
{ Anialis del Proflo
retuyn 1;

= Ci\locuments and Settings\hal

. Eceo il risultato del tun primo
programma, la seritta 'CIAD
RDBOZAK' stampata & video
allinterno di una consale testuale
dol sistema operativo. Inoltre, so
contrallerai nella cartella in cui
hai salvato il sargentn, scoprirai
un nuowvo file: psompiod . exe,
Questo & |l file esegulbile creato
dal processo di compilazions, ossis
la traduzione in linguaggio macching
dal codice sorgente appena soritto,
che potrai eseguire ogni volta
che vorrai.
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