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B dispasizione della libreria
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Vadiarme, per concludere, un eamplicissimo esempio d Isthera e scrttura di un NUMero intero

#inclwds <atdio.h>

int mAind |
{

int numaro da_leggera; varishile par la le=t
printl 3 4 MEmzaggao di
soanf | ; Emumero_da_leggers): /* Lettura del numero

printi| 3 , numaro da leggers);

| SEGNAPODSTO PER LA FORMATTAZIONE DELLE STRINGHE »»»
Nella tabella sottostante viens mostrato un elenco semplificato dei principali simbali
segnaposto utilizzebili per formattare le stringhe, Potral vederli applicati concretaments
nel corso degli esempi ¢ del prossimi Workshop che tratteranno di programmazione.
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Segnaposta Tipo associato

Ted Variabile numearice intera [tipo ‘int’)

Shoe Variablle carattere (tipo ‘char’].

Yos Stringa di caratten

Variabile numerica decimale (flogt e double]. Questn particolare
Saanaposto pud Bssare utilizzato secondo la formie %, xf dove x
rappresenta il numero di cifre decimeli che si vogliono visualizzars,
Ad msempio, %31 indica che s voole vsualizzare s varishile
approssimata alle terza cifra decimale.

Varighile numerics inters sange segno [‘unsigned’],

In realta || doppio carattere di percentuale non costtusce un
segnapasto, bensi il mado con cul deve essere indicsto | caratters %
allimterno o una stringa guanda o S| vuole stempars & wieo,
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ESEMPIO 1: CALCOLRARE
LE POTENZE DOl UN NUMERO»»

Buesto esempio implementa un semplice programma che si occupa di leggere
un numero da tastiera e stampare a video le sue potenze fino al guarto ordine.

CFatense di i aurmeno

* Frogramma dil esemplo mmmoro 1o®
#Finolude <stdic.h>
int maing )
.:

int numero latto;
1ot risultato potenza;

scrive a video 1l messsggic di richiesta del numero

printf( " nln LSt | ImeT

& 8 pir 1 15
* aoguislane 1l mmero da tastiera
Ezanf | ¢ EAumero letto);

* calcola la potenza prima di ‘numero lattod*
risultato potenzs = pomero letto:

1] :
* gorive & video 1l wvalore dellsa potefza calcolats *
Z pELHEE] " & nhnPot pri ) i d" p mmeroc letto,
0 risultsto potenza):
9, * saloola la potenza seconda dil ‘numers lettod s
[y | ripultato patenza = pumero. lettornumers Letto)
I8 dorive & widso il valore della potenza caleolata
E prinkE( s 14 =S 2y & ¢ TORIC_letto
E risultats potenza):
calcole le potenza terza di ‘mmero lettofs
I risultato potenzda = pumero letto*pumero lettofnumero lettog
14 * scTive 4 vided 11 valpre delle potenza caleolata
L printE( " \n'nCul =1 Al d°3) o, numera Lletto,
0O risultato potenzs)p
1% calcola la potenza quarks di ‘mumarc lateo’s
risultato potenza = puomero lettostumero letto*numers lecips
o numerc lette;
BT I 11 plore della pobenza calenlata
printdy| “nPotenza quart T i e

mammerc letto, risulteto potanza);

utilizza le dus righs successive par mantensere i1
Frogramma 1n pauza fipché non viens premato il tasta INGIO -
fiflnsh{atding;
getchar|); ceturn 1}
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Mellimmagine sottostante puoi vedere la finestra di output del programma

appeEna scritto.

S ecuments and Settingsihali00ADetumentitSensaTilolol e xe

Potomaa prrina

Biipilicata del muped

ESEMPIO 2: CIRCONFERENZR
E AREA Ol UN CERCHIO»»»

Buesto seconda esempio permette di calcolare astomaticamente la
circonferenza e 'area di un cerchio a partire dal raggio inserito dall'utente.

stdio.h>»

#includs
int maingj

1

area = PI_Greco * tagglo * raggio;

-Leultatli nelle rispettive
circonierenza = £ * FI_Greco * ragglo;

definizions dells castar | =]
const float PI Goeco = 3.141509:
definizione della variabili 2 1 eamorl
roanfrranza AT
float circonforonza;
float arsa;
=1 il o marlakll I 1
memoriggato 1l dato inssclto da =
flogt ragglo=0;
i L= ago i
printf(
scanf| s Eraggio}:
|
JLls caleoll 2l ciliroonferonza & ar

Wal Labh

—
,\I

s el data
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1 24 ‘ i wr- A I Approssimand
alla 4% oliEy Cimale
| printf( #
| raggio, circonfersnzal;
primtey ¢ baggio,
ared] ;
1 1 3l pe 1L
1l programm T Pk inche non viens prematos L1 tast

fflush{skedin ;
gatchar| )

return 1; Hitorno dalla funziones malsn

Mellimmagine sottostants puoi vedere la finestra di output del programma
appena scritto.
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Per testare i programmi appena vistl, puel copiare i codici sorgente all'interno
dell'editor di Dew-C++, procedendo poi alla compilazione e all'esecurions in
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