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CREIAMO
UN'INTERFACCIR
DI-CONTROLLO

In questo Workshop vediamo come realizzare un’interfaccia
grafica di controllo da utilizzare assieme alla mini scheda per
servocomandi che abbiamo progettato nei fascicoli precedenti.

inora abbiama
‘comunicato’ con | PIC
ricorrendo a emulatori

di terminale come Hyperterminal
o PuTty. Sebbene tali

software siano realmente molto
versatili, & fuori discussione

che la loro struttura non

i renda particolarmente
‘semplici’ o ‘comodi’ da utilizzare,
specialmente se li confrontiamo
con altri tipi di applicazioni
caratterizzate da interfacce
grafiche pil intuitive ed evolute.
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‘In queste pagine viene
proposto un mini progetto
software che richiede

~ la conescenza di base
dell’ambiente di sviluppo
Visual Basic-di Microsoft.
Poiche tale linguaggio
non viene trattato a livello
didattico in quest'opera,
per proseguire é necessario

“avere un minimo di
dimestichezza con tale

- sistema e possedere basi di
programmazione a oggetti e
di utilizzo degli ambienti RAD.
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Per fo sviluppo

del software

di controlla della
scheda utilizzeremao
l'edizione ‘Express’
di Visual Basic
2008, scaricabile
dal sito Internet

di Microsoft.

Vediamo, allora, come realizzare
un semplice software che
implementa una comoda
interfaccia grafica per
controllare la nostra scheda.

PREPARIAMO IL PROGETTO bFp
Per realizzare il software

di interfacciamento con la
mini scheda di controllo per
servocomandi utilizzeremo
la versione ‘Express’ di
Visual Basic 2008 [vedi
immagine sopra) scaricahile
dal sito web di Micrasoft.
Poiché linsegnamento del
linguaggio Visual Basic non
& parte di guest'opera, ci

limiteremo a presentare |l
codice sorgente e a illustrare

la struttura del progetto,
affidando il resto delle
problematiche alle conoscenze
dei lettori. La versione
‘eseguibile’ dell'applicazione sara
comungue scaricablle dal sito
web dell'opera, in modo da
renderla utilizzabile per tutti

I lettori. Per cominciare, crea
un nuovo progetto utilizzando
come maodello di base il
‘Windows Form’ [vedi immagine
in alto a pagina 2] e imposta

le caratteristiche specifiche
(nome, percorso di salvataggio
ecc.] a tuo piacimento.
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Hilovolprogetio @E| dovrai realizzare [nﬂllﬁ ﬁgUF‘E
== BE sono indicate |e proprieta
Madell Viswal Studio installati Il software di ‘Name’ dei singuli controlli e la
E ..TTE] EI =l lﬁ jn;erfacgjamgn;? h:.wn ‘classe’, in modo da. poter
B i A (WO WO 18 con la scheda di riprodurre una finestra di
Windores Eoer IR WPF  browser WPF  console controflo deve dialogo ‘compatibile’ con il
Madelll persanal i:i::e crentn codice mostrato nelle pagine
j ‘Applicazione successive). Owiamente,
tocdeh b Windows Form'. la disposizione dei controlli e
e le loro proprieta 'visive' possono
L e essere liberamente modificate.
Pr o L' O O § [0 £ i g - - a u s .
Cutll s . Per tutti i valori di proprieta
Home: Windawsdppkzation] | L -
che richiedono valori ben j
\ (e ]) precisi, invece, fai riferimento :
ai paragrafi successivi. 4
{ b Nellimmagine vedi L'INTERFACCIA GRAFICA »bb
mostrata l'interfaccia grafica |njziamo, prima di ogni LE INMPOSTAZIONI i
del software di controllo g oogq con il 'disegno’ DI BASE DEI CONTROLLIM Y
che stiamo realizzando. i : : : ;
Per ogni controllo & dellinterfaccia grafica. Vediamo come impostare
- » assegnato MNellimmagine sottostante i singoli controlli. Partiamo
% "Z'ai ti mostriamo la struttura dalle quattro barre di A
4 “'“%,;M@gjljmtarfacma grafica che scorrimento (controlli di classe
/ i m R b= \
-_ L'INTERFACCIA GRAFICA
174
m! Nome: TBO
i Classe: TrackBar :.ﬁniBna-rd Eumr; [l_ialn?;_
=l ::mt T‘Il‘rI kBar ™~ L MNMome: ONOD
asse: TrackBar
Classe: Button
D Nome: TBE2 3 5 - ] 3 NN . T //
14 Classe: TrackBar ™ ' | Nome: N7
- Nome: TE3 S ] . J o= —<— | Classe: Button
Z Classe: TrackBar ™ |
0 a2 3 = Gpegn |<—— | Mome: ONZ2
Classe: Button
U
O SERVO3 R A ~————| Nome: ON3
NMome: POSOD Classe: Button
R © e T e ]
u Nome: POS1 sepvo s O SERVO 2 0 |_ i |__Nome: ListaPorte
—_ : e i Classe: ListBox
5 Classe: Label —'"“‘w 0 s s
STATD: Porta Chiusa ~. Mome: ConnettiBt
= Classe: Button
Nome: POS2
Classe: Lahel ~, Nome: STATOLbI
Nome: POS3 _—] Classe: Label
Classe: Label e e R
/
Nome: LOG
Classe: TextBox




o ®WORKSHOFP®e®e

LA CONFIGURAZIONE DELLE TRACKBAR

PROPRIETA

VALORE

TBO., TB1, TB2, TB3
(inibase al controllo;come
mostrato nell’interfaccia)

LargeChange

1

 Wemm | s

Minimum

1

Value

128

LA CONFIGURAZIONE DEI PULSANTI DI ACCENSIONE

PROPRIETA

VALORE

Name

BackColor

OND, ON1, ONZ2, ON3
(in base al controllo, come
mostrato nell’interfaccia)

Lime

Flatstyl

Text

Spegni

System.\Windows. Forms.
.TrackBar istanziati con nomi
TBO, TB1, TB2 e TB3) che

ci permetteranno di impostare
la posizione dei servocomandi.
Le proprieta da configurare

per guesti controlli sono
mostrate nella prima tabella in
alto. Limpostazione dell'attributo
Enabled con il valore False ci
permette di rendere inattive le
barre di scorrimento all'avvio
dell'applicazione. Gli altri valori
numerici stabiliscono, invece, il
range numerico di scorrimento
delle barre, che corrisponde

a quello di movimento dei servo,

1 BOTTONI DI

ACCENSIONE DEI SERVO bbbk
Sulla destra delle barre

di scorrimento sono

collocati quattra bottoni
[controlli di classe

System.Windows.Forms.Button
chiamati OND, ON1, ON2

e 0ON3), i quali consentano

di controllare I'accensione e lo
spegnimento dei servocomandi.
Anche per guesti componenti
mostriamo i valori delle proprieta
da configurare, mostrati

nella seconda tabella dallalto.

LE PORTE SERIALI I}

Il controllo ListaPorte contiene

i nomi delle porte COM rilevate
all'awvio del programma.

E un contrallo di classe System.
-Windows.Forms.ListBox con
nome ListaPorte. Al di sotto di
essa vi & il pulsante per I'avvio
dell'apertura della porta seriale
selezionata. Come per i controlli
di accensione dei servo, anche
questo pulsante e di tipo
System.Windows. Forms.Button.
Va creato con nome ‘ConnettiBt’

e proprieta 'Text' uguale a
‘Connetti'. Tutte le operazioni
di gestione della connessione
seriale avverranno via software
e saranno esplicitamente
implementate in Visual

Basic. Sotto il bottone

trovi, infine, il controllo

con nome ‘Statolbl’ [classe
System.Windows.Form.Label)
che abbiamo inizializzato con la
proprieta Text="STATO: Porta
Chiusa” e con la proprieta

di allineamento “TextAlign' di
valore ‘MiddleRight'. In questa
‘etichetta’ testuale & visualizzato
lo stato della porta seriale.

LA VISUALIZZAZIONE

DEGLI STATI kbp

La nostra applicazione contiene
anche alcuni controlli di
visualizzazione dello stato

del sistema e dei dati ricevuti
dalla porta seriale. La posizione
dei motori & mostrata in tempo
reale tramite i controlli di classe
System.Windows.Form.Label
chiamati PosO, Pos1, Pos2

e Pos3, dei quali e impiegata

la proprieta ‘Text' per
visualizzare numericamente

la posizione delle trackbar,

Il controllo di log seriale

[nome LOG e classe
System.Windows,Forms.
.TextBox] & un normale campo
di testo editabile impostato

in modo da visualizzare

testi in modalita ‘multilinea’
(proprieta ‘Multiline’ uguale

a True). Tramite questo
controllo potremo visualizzare
costantemente | dati ricevuti
dalla scheda. Dwiamente,
daovendo utilizzare le porte COM,
& necessario aggiungere anche
un compenente SerialPort,

a cui daremo nome ‘Serial'.
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Public Class Forml
Private Delegate Sub Agg;arnaLDGDelegate[B}Ual cantralln As Control,
Brivate statoporta As Integer statc

1 Private statoS0 As Boolean itate

¢ b Frivate statoS1 As Boolean tat
‘ Private statoS2 As Boolean

Frivate statoS3 As Boolean

{
{1
i
)

ByvVal Testo as String)

Private Sub AggiornalOG(Byval controlle As Control,
If Me.InvokedRequired Then
He.Invoke(Mew AggiornaLOGDelegate(hAddress0f AggiornaligG),
New Object(){contrello,Testo})

g Yy

ByVal Testo as String)

Return
End If
controllo.Text = contrello.Text & Testo
End Sub
i | i 11 i che 3 DO 111 ento di sistema orm Load.
.' Prlvute Sub Fnrml Lnad(Bybdl sender As system Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles

MyBase . Load
Dim ElencoForte As Stringi) vattore di stringhe che contiene le
ElencoPorte = Serial. GetPﬂrtHamcs:]

Dim i As Integer
Dim lunghezza = ElencoPorte.Length

PN While i < lunghezza
ListaPorte.Items.Insert({i, ElencoPorte(i})

b i=1i+1

End While
o TEO.Value = 128

TBl.Value = 12B

TB2.Value = 128

= 128

TB3.Value

statoporta = 0

ot

states0 = True
states5l = True
statosS2 = True
stato53 = True
Posb.Text = TEO.Value
Ppgsl.Text = TBl.Value
Pos2.Text = TBE2.Value
Posl.Text = TE3.Value
End Sub

P:ivaténéuh-ﬂuitdhi_ﬁlickqﬂyval sender As System.Cbject,
Handles ConnettiBt.Click

MICROCONTROLLORII

ByVal e As System.EventArgs)

Try
If (statoporta = 0) Then
Serial.PortHame = ListaPorte.Text
Serial.Open()
ConnettiBt.Text = "Disconnetti...”
statoporta = 1
STATOLbl.Text = "STATO: Porta Aperta
2 TBO.Enabled = True
TBl.Enabled = True
TB2 .Enabled = True
TB3.Enabled = True
Else
Zerial.Close()
statoporta = 0
STATOLbLL .Text = "STATO: Porta Chiusa”
ConnettibBt.Text = "Conmetti...
TBO.Enabled = False !
i TB1.Enahled = False i
L TB2.Enabled = False
- TB3.Enabled = False
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Catch ex As Exception
MsgBox({ "Attenzione, devi selezionare una porta seriale.”)
End Try
End Sub

Private Sub ONO Click(Byval sender As System.Object, HyVal e As System.EventaArgs) Handles
ONO0.Click
If statoS0 Then

OHO.Text = “Accendi

Serial.Write("oc0” & vbCr)

statoS0 = False

OHO.BackColor = Color.Red
Else

ON0.Text = “"Spagni
Serial.Write( "00" & vhCr)
statoS0 = True
ON0.BackColor = Color.Lime
End If
End Sub

Private Sub ONl_Click(ByvVal sender As System.Object, Byval & As System.EventArgs) Handles
ONnl.Click
If stato51 Then

0N1.Text = “Accendi”™
Serial .Write|"ol” & vbCr)
stato51 = False
ONl.BackColer = Color.Red

& ‘'altrimenti, Se & spento invia il comando seriale di accensione '0O1°

'e modifica il pulsante
OH1.Text = "Spegni
Serial.Write( 01" & vbCr)
stato5l = True
ON1.BackColor = Color.Lime
End If
End Sub

Private Sub ON2 Click({ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
ON2.Click
If statoS52 Then

OHZ.Text = “Accendi”
Serial.Write( "o2" & vbCr)
gtatas? = False
0ON2,BackColor = Celor.Red
Else rimenti i spent

Serial . Write("02" & wvbhCr)
5tatoS52 = True
ON2.BackColor = Color.Lime
End If
End 3ub

Brivate Sub ON3_Click(syVal sender As System.Object, Byval e As System.EventaArgs) Handles
ON3.Click
If statoS3 Then 'Se ey & BACces nv 11 comando seriale di spegr

ON3.Text = Rooendi
Serial.Write('o3i” & vbCr)
gtatoS53 = False
ON3.BackColor = Color.Red

mRoQirica
ON3.Text = “Spegni”
Serial .Write("03" & vbCr)
statoS53 = True
ON3.BackColor = Color.Lime
End If
End 3Sub

15 sta a BVEente | rilasci jel pulsante del mous gulla trac
Private Sub TB0 MouseUp(ByVal sender As Object, ByVal e &s
System.Windows.Forms.MouseEventArgs) Handles TBO.MouselUp

Dim comando As String
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comando = "HMO radice del comando da invia
If TBO.Walue < 10 Then ge il valore indicat
comando = comando & “00" & TBO.Value & vbCr

Elself TB0.Value =< 100 Then altriment
‘e inferiore

& TBO.Value & ;bCr

comando = comando & 0"
altrimenta
comando = comando

Else
& TBO.Value & vbCr

End If
Serial.wWrite(comando) invia il comando ami
Pos0.Text = TBO.Value aggiorna la label

End Sub

-igsposta all'evento di rilascio del pulsante del mouse sulla
Private Sub TB1l MouseUp(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.Windows.Forms.MouseEventArgs) Handles TBI1.MouselUp

Dim comando As String

comande = "ML" 'radice del comando da inviare

If TBDp.Value < 10 Than 'se il valore indicato sulla
comando = comande & “00" & TBl.Value & vbCr

ElseIf TBO.Value < 100

Then ,-tL

Tt se 1l valore
(1] 1 100

comando = comando & "0" & TBI Ualue & vbCr
Else "altrimenti
comando = comande & TBl.Value & whCr : and
End If
Se:ial.writethmandﬂ} inyia il comande to amite
Posl.Text = TBl.Value aggiorna la labe AT 1
End Sub

risposta all'evento di rilascio del pulsante del QuUEe
Private Sub TB2 _HouseUp(ByVal sender As Object, EyUal @ As
System.Windows.Forms. MouseEventArgs) Handles TB2.Mouselp
Dim comando As String
comando = "M2" radice del comando da inviare
If TBO.Value < 10 Then je 1 valore ind
comando = comando & DD" E T52 Value & anr

ElseIf TBO.Value < 100 Then

& TB2.Value & vbCr

comande = comando & 07
Elzse ‘altrimenti

comando = camando & TB2.Value & wbCr
End If
Serial.Write(comando) invia il coma

Posd.Text = TB2.Value 'aggiorna la label

End Sub

isposta 1"event i rilascio del pulsante del mouse sulla
Pr:vate Suh TB3 MouseUp(ByVal sender As Ob]ect. ByVal e ﬂq
System.Windows.Forms.MouseEventArgs) Handles TB3,Mouselp
Dim comando As String
comanda = "M3" I e del
If TBO.Value < 10 Then =13
comando = comando & "00

1l % 2L 11} 4
& TB3.Value & vbCr

ElseIf TBO.Value < 100 Then altrimenti
trackbar € inferi
comando = comando & "0" & TB3i.value & vbCr

Else ltrimenti

comando = comando & TB3.Value & vbCr

End If

Serial.Write(comando)

Pos3.Text = TB3.Value
End Sub

invia 1l comand
aggiornsa

risposta all'evento di 1CazZlone dati sulla poar i { il
Private Sub Serial Data!tece;ued{ﬂyval sender As Dbject ByVal e As
System.I0.Ports. SerialDataReceivedEventArgs) Handles Serial.DataReceived
finché sono presenti dati nel buffer seriale li
While Serial.BytesToRead
AggiornalOG({LOG, "" & Chr(Serial.ReadChar()}}
End While
End Sub

End Class

concatena al testc




